PLATUOS

TIENE UNO O VARIOS PLATOS O
DISCOS RIGIDOS, UNIDOS POR
UN MISMO EJE, LOS CUALES
GIRAN A MUCHA VELOCIDAD
(UNA CARACTERISTICA
IMPORTANTE) DENTRO DE UNA >~ | g
CAJA DE METAL Y SOBRE ELLOS =

= LU

HAY UN CABEZAL. EN LOS ; =

PLATOS O DISCOS ES DONDE
ESTAN GRABADOS LOS DATOS.

CONECTOR Eavg

A TRAVES DE ESTE
CONECTOR LA FUENTE DE
ALIMENTACION
SUMINISTRA ENERGIA AL
DISCO DURO; EN LA
IMAGEN SE PUEDE
APRECIAR QUE TIPO DE
CONECTOR ES.

0 ALTDOR"™

SE USA PARA INTERCONECTAR
DOS TERMINALES DE MANERA
TEMPORAL, SIN TENER QUE
EFECTUAR UNA OPERACION
QUE NECESITE UNA
HERRAMIENTA ADICIONAL,
ESTA UNION DE TERMINALES
CIERRA EL CIiRCULO
ELECTRICO.

BRAZO DEL ACTUADOR

EL CUAL MANTIENE LAS
CABEZAS DE LECTURA-
ESCRITURA'Y LAS PUEDE
MOVER POR LAS DIFERENTES
PISTAS; ESTE SE MUEVE A
MUCHA VELOCIDAD Y ES MUY
LIGERO, POTENTE Y PRECISO;
SE DESLIZA POR LA SUPERFICIE
DEL DISCO CIENTOS DE VECES
POR SEGUNDO.
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ES UNA ESTRUCTURA
GIRATORIA SOBRE LA CUAL SE
MONTAN CADA PLATO DEL
DISCO DURO; SU MOTOR GIRA
A LA VELOCIDAD EXACTA,
REALIZANDO MUCHAS
REVOLUCIONES POR MINUTO,
PARA QUE CADA CABEZAL
LLEGUE A LA ZONA DEL PLATO
O DISCO CORRESPONDIENTE.

CARCAS A )l
ES LA ESTRUCTURA DONDE MONTAN | L :
TODOS LOS COMPONENTES DEL DISCO EK\
DURO, PERMITIENDO NO SOLO QUE e
TENGAN EL ESPACIO SUFICIENTE Y LA O\ﬁ/ﬂ 19999

POSICION NECESARIA, SINO TAMBIEN
AISLANDOLOS DE ELEMENTOS
EXTERNOS QUE PODRIAN DANARLOS.

EN GENERAL ESAS SON LAS PARTES QUE
CONFORMAN AL DISCO DURO. EN
ALGUNOS MODELOS PODRIA HABER
ALGUNA PARTE DISTINTA, ADEMAS DE
QUE HOY EN DIiA MUCHAS
COMPUTADORAS ESTAN MIGRANDO A
UNIDADES DE ESTADO SOLIDO.




