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Nota: al terminar de adjuntar la información a su proyecto,
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Courier New 12puntos, imágenes centradas y agregar un marco
de imagen.  
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1. Tema 1

2. Tema 2 laboratorio 
1. es un dispositivo de salida que, mediante una interfaz,

muestra los resultados del procesamiento de una 
computadora. Monitor 

2. es un periférico de entrada de la computadora de uso 
electrónico, generalmente fabricado en plástico, 
utilizado como entrada o control de datos. Ratón 

3. es un periférico o dispositivo que consiste en un 
sistema de teclas, como las de una máquina de escribir,
que permite introducir datos a un ordenador o 
dispositivo digital. Teclado 
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4. Unidad de procesamiento central, esta es la parte más 
importante ya que es el cerebro de la computadora, 
dentro de ella se realizan todas las tareas comandadas 
por el usuario. CPU

5. s un periférico de computadora que permite producir una
copia permanente de textos o gráficos de documentos 
almacenados en formato electrónico. Impresora 

6.  Aparato electrónico destinado a captar las ondas 
sonoras y transformarlas en oscilaciones eléctricas. 
Micrófono 

7. es un periférico que se utiliza para convertir, 
mediante el uso de la luz, imágenes o cualquier otro 
impreso a formato digital. Escáner 

8.  los parlantes se utilizan para escuchar los sonidos del 
computador, para escuchar música o sonidos de errores, etc. 
Bocinas 

9. Es la parte externa de la computadora y hay dos tipos 
principales, torre y de escritorio. Gabinete 

10.
es un accesorio sumamente importante en cualquier equipo
de cómputo debido a que almacena la energía del equipo y
en caso de que se vaya la luz. Fuente de poder 

11. que también lo llamaremos procesador o CPU (Central
Processing Unit – Unidad Central de Procesamiento), 
constituye el cerebro de una computadora. 
Microprocesador 

12. es el lugar donde el ordenador almacena los 
programas y las datos que está utilizando. Memorias 

13. es un dispositivo de almacenamiento no volátil, es 
decir conserva la información que le ha sido almacenada
de forma correcta aun con la perdida de energía. Disco 
duro 
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14. es una tarjeta de expansión para una computadora, 
encargada de procesar los datos provenientes de la CPU 
y transformarlos en información comprensible y 
representable en un dispositivo de salida, como un 
monitor o televisor. Tarjeta de video 

15. es una tarjeta de expansión para computadoras que 
permite la entrada y salida de audio bajo el control de
un programa informático llamado controlador (en 
inglés Driver). Tarjeta de sonido 

16.  (placa madre) es una tarjeta en donde se ubican 
los componentes clave de una computadora. Motherboard 

17.  es un abanico que se encuentra en el procesador 
que permite enfriar los componentes en la tarjeta 
madre. Ventiladores 

18. ¿Que es partes externas de una computadora? Son 
todos los que están afuera de la computadora.

19. ¿Qué es partes internas de una computadora? Son 
todos los elementos que están dentro de una 
computadora.

20.
este componente es al cual se deben conectar todos los 
otros componentes de nuestra computadora. Placa madre 

3. Tema 3

4. Tema 4

5. Tema 5

6. Tema 6
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