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AJEDREZ 



Materiales Utilizados 

• Plasticina 


• Una base de madera de 25 cm



Reglas del juego 

• El jugador con las piezas blancas mueve primero 


• Cada jugador mueve 1 de sus piezas en su turno 


• Gana el jugador que logre hacer jaque mate al oponente 


• Ningún jugador puede exponer a su propio rey a un jaque mate 


• El jugador que declara jaque mate debe explicar la situación 


• En cada turno hay preguntas y el jugador que no conteste la pregunta pierde 
su turno



• El ajedrez tiene algo con sistemas que son dos, la primera es de usar lógica 
porque el ajedrez no se mueve una pieza sin saber y la segunda que no 
podemos hacer algo como descargar sin tener conocimiento




