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definir opc como entero;
definir nom como caracter
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escribir "ingrese su nombre”;

leer nombre;

0 escribir "Eliga un numero del 1 al 3 para verificar cual es su color"
leer opc;

4 Segun opc Hacer

Escribir "El numerc gue escogic es 1, y su color es Rojo";
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La ejecucion ha finalizado sin errores.

L Escribe aqui para buscar
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*x* Ejecucion Iniciada. =##x

ingrese su ncmbre

> Sarai

Eliga un numero del 1 al 3 para verificar cual es su color
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El numero que escogio es 3, y su coler es Azul
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8 Escribir "El numero gue escogic es 2, y su color es Amarillo";
3 i3
20 Escribir "El numerc gue escogic es 3, y su color es Azul";
2 De Otro Modo
22 Escribir "Lo sentimos mucho, el numero que ingreso no esta en nuestro programa”;
24 FinSegun
27  FinAlgoritmo
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La ejecucién ha finalizado sin errores.

L Escribe aqui para buscar

Escribir "Lo sentimos mucho, el numero que ingreso no esta en nuestro programa";
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