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4 Definir num Como Entero;
Definir cclor Como Caracter;

Leer num;
3 si num = 1 Entonces
5 Escribir " su color es rojo ";
6 sino

si num = 2 Entonces

Escribir " su color es amarillo ";

sino
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si num = 3 Entonces

H escribir " su color es azul ";
SiNo
Finsi
Finsi
Finsi

La ejecucion ha finalizado sin errores.

Escribir " ingresa un numero del 1 al 3, se le asignara un color con el numero que haya escogido
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*%% Ejecucion Iniciada. ##**

ingresa un numero del 1 al 3, se le asignara un color con el numero que
haya escogido

> 2

su color es amarillo

##x Ejecucion Finalizada. ##*
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