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MOVIMIENTO EN

UNA DIMENSION

La cinematica como lo mencionamos, es la rama de la Fisica especificamente
de la Mecanica, que estudia la geometria del movimiento. Describe el
movimiento de los cuerpos en el universo, sin considerar las causas que lo
producen.

Usa las magnitudes fundamentales que tu ya conoces: longitud, en forma
de camino recorrido, de posiciéon y de desplazamiento, con el tiempo
como parametro.

La magnitud fisica masa no interviene en esta descripcion. Ademds
surgen como magnitudes fisicas derivadas los conceptos de velocidad y
aceleracion.

Hasta el momento tenemos que tener claros algunos conceptos antes de
entrar a la descripcion del movimiento.

Movimiento:
Es el cambio continuo de la posicion de un objeto en el transcurso del
tiempo.

Particula:

El concepto intuitivo que tenemos de particula corresponde al de un objeto

muy pequeno que puede tener forma, color, masa, etc. Como por ejemplo
S | un grano de arena.
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El concepto fisico de particula es cualquier objeto considerado para un
ejemplo, que tendra sélo posicidon, masa y movimiento de traslacion.
Esto significa que cualquier objeto puede ser considerado como particula,
independiente de su tamafio, considerando su masa concentrada en un
punto que lo representa.

Ejemplos de objetos que se pueden considerar como una particula son un
atomo, una hormiga, un avién, la Tierra, etc.

De esta forma todo es mas fécil, no tienes que preocuparte con qué le
paso a un ala del avidn, o si la parte de enfrente del carro chocé y did
vuelta. Todo, absolutamente todo, lo representas como un punto, como
una particula.

Es la ubicacién de un objeto (particula) en el espacio, relativa a unsistema
de referencia.

Es una de las variables basicas del movimiento, junto con el tiempo, en el
S| (sistema internacional) se mide en metros. La posicion se puede dibujar
en un sistema de referencia en una y dos dimensiones como se muestra
en la figuras a continuacion. Espero que recuerdes lo aprendido sobre
vectores, porque ahora lo empezaremos a aplicar.
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Desplazamiento:

Moverse es desplazarse y desplazarse es cambiar de posicion. Una
manera de darse cuenta del movimiento de un cuerpo es a través del
cambio de posicién. Si un cuerpo material cambia su posicién con respecto
a otro escogido como referencia, se puede afirmar que ese cuerpo se ha
desplazado.




Tiempo:
¢Qué es el tiempo?

No es facil definir fisicamente el concepto de tiempo. Es mas simple hablar
de intervalo de tiempo, que lo podemos definir como la duracién de un
evento, o si consideramos la posicién y sus cambios, podemos decir que el
tiempo es lo que tarda una particula en moverse desde una posicién inicial
a otrafinal.

Para describir el movimiento su usan: desplazamiento (x), tiempo (t),
velocidad (v), y aceleracion (a).




SIGUES EN DUDA DE CUAN IMPORTANTE
ES LA CINEMATICA EN NUESTRA VIDA

El movimiento y la cinética en el futbol. Como en cualquier otro deporte
o actividad a realizar, se necesita del movimientoy la cinematica. Pero
primero veamos que es cinematica y movimiento.

La cinematica es la parte de la mecdnica que estudia el movimiento.
Asi en el futbol se realiza el movimiento como la parte principal, sin el
movimiento seria imposible jugar al futbol.

En el futbol se utilizan movimientos especiales llamados dribling (driblar)
estos son movimientos especiales que se utilizan para burlar al oponente.
Uno de los mas famosos es el giro de 360 grados utilizado por Andrés
Iniesta. En este tipo de jugadas Don Andrés se encuentra entre dos
jugadores y hace su famoso giro de 360. Nota como aleja el balén del
defensor ala derecha con simplemente colocar su pie sobre el balén.

Esto atrae el otro jugador de atras. En ese momento, todo lo que tiene
gue hacer es girar para evitarlo. Esta es una de las grandes jugadas
del futbol soccer. En el futbol soccer es muy importante la agilidad y el
movimiento y la rapidez ya que eso determina la calidad de un jugador




Gracias a la tecnologia se desarrollé un baldn que guarda la energia
cinética.

Soccket es un balén de futbol que capta la energia cinética cuando
es pateado o lanzado, la almacena en una bateria interna y hace
gue esa energia esté disponible para una gran variedad de efectos
pequeiios pero Utiles. Este balén ha sido desarrollado por cuatro
estudiantes de Harvard , Lin y sus compaieros de estudios Jessica
Matthews, Julia Silverman y Hemali Thakkar, han empezado a realizar
pruebas con nifios de Durban, Africay en Naerobi Kenia.

Me muero por saber mas del tema. Lastimosamente el
timbre que anuncia la siguiente clase ya sond.
Sin duda esperaré el siguiente receso y le pediré que
hagamos algunos ejemplos.

éLes confieso algo? jYotambién me estoy enamorando
de la fisica!



GLOSARIO

Aceleracidn: es una magnitud vectorial que nos indica el cambio de
velocidad por unidad de tiempo.

Cinematica: es la rama de la mecdnica que estudia las leyes del
movimiento de los cuerpos sin tener en cuenta las causas que lo producen.

Desplazamiento: se define en fisica como el cambio de posiciéon de un
cuerpo entre dos instantes o tiempos bien definidos.

Movimiento: es el cambio continuo de la posicidn de un objeto en el
transcursodeltiempo.

Velocidad: es una magnitud fisica de caracter vectorial que expresa el
desplazamiento de un objeto por unidad de tiempo.
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