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0F| RECUERDA

DV
Velocidad media: V= DX Aceleracion media: a=
Dt Dt
Donde el simbolo griego D indica el cambio en la cantidad que lo sigue
AX=X-X At=t-t Av=v-v
2 2 2 1

La verdadera incognita es écomo resolver
problemas de fisica?

Esta es una pregunta comun entre quienes estudian los temas de
fisica. Tevoy a sugerirunmétodo sencilloy practico que nos permite
resolver cualquier problema de fisica; este procedimiento se compone
de cuatropasos:

) Identificayanotaclaramentelos conceptosinvolucrados:
masa (m), velocidad (v), velocidad inicial (v ), aceleracion (a),
etc.

Esta puedeserla parte masdificil del método, pero unavezaplicada
correctamente, los demas pasos van a ser mas sencillos. No trates de
omitir este paso, pues esto te podria dificultar innecesariamente la
solucion del problema que estasanalizando.




Debes estudiar el problema para identificar cual es la incognita que
tepideencontrarelejercicioplanteado. Laincognitaes larespuesta
quedebesbuscar, asiquenolapierdasdevistaduranteelprocesode
resolucion del problema.

2.9 Plantea el problema.

Dibuja la situacion que se plantea en el problema, haciendo
un diagrama. Esto te ayudara a visualizar mejor el ejercicio
y plantear cada una de las ecuaciones que se van a requerir
para hacer los calculos matematicos que te daran finalmente
larespuestaquebuscas. Eneste puntodebesseleccionarmuy
bien las ecuaciones que vas a usar y aplicarlas adecuadamente,
recuerdaquelaecuacidnesunaguia.

3.2) Ejecutalasolucion del problema.
En este punto se hacen los calculos matematicos que te llevaran
alarespuestaquebuscas. Antesdeempezarahacercalculos,
verifica cuales son las variables que conoces y las que debes
calcular.Unaveztengasclarotodoloanteriorprocedeahacer
los calculos matematicos.






4,5 Evallala respuesta.

El objetivo de resolver un problema en fisica no es solo
encontrar un valor numérico o una ecuacion; debes asegurarte
que el valor o la ecuacion que se obtuvo como solucidn es
l6gica. Para esto revisa los resultados del ejercicio y verifica
que tienen sentido. Si es necesario revisar algun calculo o
unidad hazlo paraqué estésseguroqueel resultadoesloque
buscabas y satisface el problema planteado.

Todos los calculos relacionados con los movimientos rectilineos

podemos hacerlos con estas dos ecuaciones
x=xo+vg:+ Yhat?

vf=v +at
0

Donde:

xeseldesplazamientodelmavil

X, €s la posicioninicial
teselintervalodetiempoqueestamosconsiderando

v, es la velocidad inicial (al principio de nuestro intervalo de tiempo)
v, eslavelocidad final (al final de nuestro intervalo de tiempo)
aeslaaceleracion




Estas ecuaciones se pueden adaptar segun las caracteristicas
concretas del movimiento que estemos estudiando:

1, Sialiniciar el movimiento el objeto estaba en la posicidn cero.

X=vfi+ 1hat?

2. Sialiniciar el movimiento el objeto estaba en la posicidn ceroy
ademas, el objeto parte del reposo, o sea con velocidad igual a O.
Palabra clavevelocidad.

X = aat?
ﬂ=at

3. Silavelocidad es constantey porlotanto la aceleracion esO.

X =vot
V.=V,

Ya habras notado que no se trata de ecuaciones diferentes sino de
lasmismasecuacionesadaptadasacasosconcretos, portantonoes




necesario que aprendas de memoria todas las ecuaciones: con las
dos primerasy un analisis de la situacidn tienes suficiente.

El Profesor Mam estaba impactado, habia escuchado
toda mi explicacion y sin interrumpirme. iEra hora de
un ejemplo practico!

. Francisco circulaen una motocicletaa25m/s,
\ cuando el semaforo se pone en amarillo, frena
2 hasta detenerse por completo.  Si los frenos

4

producenunaaceleracionde -5m/s.¢Cudl
eseldesplazamientoduranteelproceso
de frenado?

Vamosconelsistemadelos4 pasos.

| Identificay anota claramente los conceptos involucrados.
DATOS

vo= +2om/s

V="UM/S a3V eSCero porqueTrena nasta detenerse por
completo

a= -5m/s  laaceleracion es negativa porque esta frenando

X = desplazamiento




é Plantea el problema.

Esquema:
a=-5m/s?
h Y
ASEELENES 0 o vi=0m/s
-« (&) —>

Observa que si utilizamos la siguiente formula:
X=X+ V}+12at?

No podemos calcular x debido a que no conocemos el tiempo t que
duralafrenada. Entonces utilizaremos la siguiente ecuaciony para
esto despejaremost.

Vi=vo+at; como Vs=0 O=vp+at -Vp = at _Tv"=t

3> Ejecuta la solucion delproblema.
—

a




Sisustituimoslosvaloresconocidos, v, v yt, tenemos.
f O

_ —25m/s
~ —5m/s?

t=5s

Unavez calculado eltiempo que dura el movimiento, procedemosa
determinar el desplazamiento.

x=v0t+1/zat2

X=(25m/s)(55) + Y2 (-5m/s?)(5s)?
X=125m-62.5m

X=62.5m

4> Evalla larespuesta.

El tltimo paso consiste en comprobar que la solucion que damos
es correcta y razonable. La solucion, en este caso, representa el
desplazamiento que realiza la moto desde que se pisa el freno
hasta que se detiene.



Parece razonable que si se circula a 90 km/h 0 25 m/s como lo
planteaelproblema, ladistancianecesariaparadetenerlamotosea
aproximadamente las dos terceras partes de un campo de futbol,
similar a la que nosotros hemos obtenido.




GLOSARIO

Aceleracion gravitacional: aceleracion que se ejerce sobre la
gravedadterrestreequivalentea9.8m/s.

Aceleracion media: relacion entre la variacion o cambio de velocidad
deunmovily eltiempoempleadoendichocambiode velocidad.

Constante: se refiere al valor que no cambia o es fijo. La
aceleracion gravitacional es una constante.

Desplazamiento: cambio de posicion de un cuerpo entre dos
instantes o tiempos bien definidos.

Masa: es una medida de la cantidad de materia que posee un cuerpo.
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