Proyecto 4: La luz, una maquina del
tiempo

El objetivo de este proyecto es que describas la funcién de la luz en el estudio cientifico del
espacio y el universo.

UN POCO DE TEORIA

La luzviajaa una velocidad aproximada de 300,000 kildmetros porsegundo en el espacio exterior.
El sol de nuestro sistemasolar produce unaluz que tarda alrededorde 8 minutosy 19 segundos en
llegar a la tierra. Es decir que si queremos saber a qué distancia esta el sol de la tierra solo
debemos hacer la siguiente operacion:

1 Segundo =300,00 kildmetros
8.33 minutos =X

Ahoralee con mucha atencién a las siguientes explicaciones. Si convertimos los 8.33 minutos en
segundos tendremos: 8.33x60=499 segundos. Ya que tenemos la cantidad de segundos debemos
multiplicarel resultado por 300,000 que esla velocidad de la luz por segundo. El resultado de esa
multiplicacion es: 499x300,000=149,700,000 kilémetros de distancia aproximadamente.
Analizando estos resultados debemos entender que laluz solar que recibimos en este momento es
la luz que el sol produjo hace 8.33 minutos, y la luz que esta produciendo en este momento la
recibiremos dentro de 8.33 minutos. En otras palabras, la luzde las estrellas y soles que vemos es
una luz de un tiempo ya pasado de esa estrella o sol que la emitid. Asi es como conocemos el
pasado del universo.

En nuestragalaxia hay otros soles y estrellas que estan tan lejanos de nuestro planeta que su luz
tarda no solo minutos, ni horas o dias, sino afios. Imagina cuanta distanciarecorre la luzen un afio.
Es una distancia grandisima. Entoncessi en el universo hay estrellas tan lejanas, la luz que vemos
deellaseslaluzque produjeron muchotiempo atras. Porejemplo: Si unaestrellade lanoche esta
a 50 afios luz, quiere decir que:

1. Laluztardaria 50 afios en llegar desde la tierra hasta esa estrella.
La luz que vemos en este momento de esaestrellaeslaluz que ella produjo hace 50 afios.

3. Esaluz nos permite ver el pasado de esa estrella, tanto tiempo atrds como afios luz de
distancia esté de nuestro planeta.

4. Siesaestrellaexplotaraeneste momento, la explosidn se veria en nuestro planeta hasta
dentro de 50 aios.

La luz se convierte en el universo en una maquina del tiempo por medio de la que se puede
estudiarcada rincén, cada galaxia y cada planeta. Algunas estrellas emiten luz de tonos calidos y



otras de tonos frios. Si una estrellavista en un telescopio emiteunaluz célida, como rojo, amarillo
o anaranjado, significa que es una estrella que esta mads cercana a las otras. Por otro lado, si la
estrellaemitecolores frios es porque es unaestrellamuylejanaen el universo. Sinembargo, en el
universo la palabra “cercano” puede ser una enorme distancia, que al compararla con distancias
lejanas resultan “mas préximas”. En el universo todo se mide en aios luz por las distancias tan
extremas que hay. Un afio luz es lo que tarda la luz en recorrer cierta distancia. Descubre a
cuantos kildmetros equivale un afio luz con la siguiente operacién:

e 300,000x60= un minuto luz (18,000,000)
e Un minuto luz x 60=una hora luz

e Unahoraluzx24=undialuz

e Undia luz x 365= un afio luz.

Asiderapidaeslaluz, pero en el universo un afio luz no es mas que una insignificante distancia.

Para observar la descomposicion de la luz que permite a los cientificos investigar el universo
realiza el siguiente proyecto.

Materiales:

e UnDVD, noun cd ni un cd-run.
e Una caja vacia de zapatos

e Cartulina

e Tijeras

e Maskin Tape

e Cuchillo con punta

e Llinterna




Procedimiento

1. Como puedes observar en laimagen anterior debes separar los dos discos plasticos que
forman un DVD. Para hacerlo introduce la punta del cuchillo en el agujero del centro del
DVDy verds que se separaran con facilidad las dos partes.

2. Yaque tieneslasdos partes separadas, toma la parte mas transparente y corta un pedazo
de cartén en formade circulo para cubrirla parte del centro del DVD, tal como se ve en la
siguiente imagen.

3. Cortauncirculo enlatapaderade la caja de zapatos levemente mas pequefio que el
tamafiodel DVD. Luego pegael disco transparente enlatapaderacomo seveen la
siguiente imagen.




4. Cortaun agujeroenlaparte posterior de la caja, exactamente detrds de donde colocaste
el DVD, tal como se ve en la imagen anterior. El agujero debe ser lo suficientemente
grande para que entre y salga con facilidad la linterna que vas a utilizar.

5. Tapa la caja, coloca la linterna encendida en el agujero de atras y ubicate en un cuarto
oscuro o con poca luz.

6. Finalmente colécate de frente al disco de la caja. Acerca y aleja lentamente lalinterna
encendida y veras lo que pasa. La luz de la linterna se descompone como lo hace al
atravesar un prisma.

Documenta tu trabajo y recuerda adjuntar las fotos de tu proyecto en el informe.



