Contesto (Qué juegos y actividades recreativas me gusta realizar?
Lo comento con un companero o0 companera.

Observamos la forma del siguiente texto y la comparamos con

otros textos que hemos leido.

¢Es igual? (En que se parece? ¢En que se diferencia?

Leemos.

Escena en una calle de barrio. Al centro
del escenario, varias cajas de carton con
escobas y mantas. Un grupo de ninas y
ninos juegan a que navegan en un barco
pirata en medio de una tormenta. Efectos
luminicos simulan reldmpagos. Con sus
voces, hacen el sonido de tormenta.

Voces. (Los ninos y ninas s& mueven
simulando que van en el mar.) —iPuac!
iFiuuuuuu! iTracatracatratral iBooommm!
iPuac!

De pronfo, un nino se pone de pie y
simula que ve a fravés de un monocular.

José. —iCapitan! iCapitdn! iUna ola
gigantesca viene derecho a chocar
contra nosotros!

Rafael. —Bajen las velas, bajen las velas.
Barba Amarilla, que se cierren todas las
ventanas. Pata de palo, que nadie se
quede dormido...

Rocio. —iA la orden mi comandante!
Rafael. —iGuarden bien todos los
alimentos!

Lina. —iEntendido mi capitan!

José. —iHay viene la ola, hay viene la olal!
(Hacen temblar las cajas.) iZuaaaaac!
Renato. —iHuuuy! iEsta agua esta muy

Rocio. —Capitan, aqui hay una grieta y

toda el agua se estad entrando. Nos vamos
a ahogar...

Rafael. —iVamos a girar hacia el norte!
Rocio. —Mejor giremos hacia el sur.
Rafael. —Hacia el norte dije.

Renato. —iMejor al sur!

Rafael. —iAl norte!

Lina. —iAl sur!

Rafael. —iAl norte!

José. —iAl sur!

Rafael. —iQué vamos a girar al norte,
porgue el capitdn de este barco soy yo!

Cambia repentinamente el efecto de
luces a luz de dia. Lina sale del carro y
fras ella, los demdads ninos, menos Rafael.

Lina. —Asi no juego yo...

Renato. —Yo tampoco.

Rafael. (Con expresion de preocupacion.)
—{Queé pasd?

Moénica. —Es que vos siempre querés
mandar. Si jugamos a los piratas, vos sos
el capitan; si jugamos a la nave espacial,
sos el capitdn; si jugamos tenta, siempre
decidis quién la lleva...

José. —Si, siempre querés mandar, y si
uno no hace lo que decis, te enojds y ya
NO QUErés que uno juegue.

Rafael. —Pues entonces no jueguen. Yo
VOy a jugar que esta es una maquina del
tiempo, y decia que me iba a la época
de los caballeros de armadura...



Renato. —Pues no queremos jugar. Rafael. (Hace pucheros mientras se va a
Rafael. (Trata de impresionarlos.) —Y voy sentar a una esquina.) —Esta bueno...

a jugar gue ando en un caballo blanco y

gue me enfrento a un dragon. Y que este  El grupo lo observa callado. Luego,

es mi castillo... murmuran entre si...
José. —No nos interesa tu castillo. Nosotros
vamos a jugar ofra cosa mas bonita. Ménica. —Rafael, estd bien, aceptamos

gue jugués con NOsotros.
(Se dan la vuelfa y se dirigen al otro lado Rafael. (Animado.) —éDe verdad?

del escenario. Rafael se mete furioso Rocio. —Pero eso si... Ahora, vas a
denfro de una cqgja.) aprender a jugar en grupo.

Rafael. —Si, si, {y qué estan jugando?...
Rafael. (Viendo de reojo al grupo.) —A Renato. —Avioncito.
toda la tripulacion se le informa que Rafael. —(De veras? Decia que yo era el
en este momento vamos a comenzar piloto y ustedes eran l0s pasajeros. Y que
nuestro viaje al pasado.... (El grupo se en mi avion le ibamos a dar la vuelta al
divierte jugando avioncifo.) Todos los mundo... Renato debe sentarse ahi; Rocio
confroles estdn listos... (Risas de los ofros con Jose; y Lina con...
ninos mientras juegan.) Listos para el Todos. (En coro.) —iOfra vez, Rafael!
despegue... (Risas.) Cinco... cuatro... Rafael. —iHupps! Perdon.
fres... (De repente, dando muestras de Telon
arrepentimiento, sale de la cqja y se
dirige al grupo)... ¢Puedo jugar...? Luis Beteta
Todos. —iNo!
Rafael. —iAlg, sil...
Todos. —iNo!

Mi diccionario
* animado

* furioso

° Qrupo

¢ luminico

Comunicacién y Lenguaje. Quinfo primaria.



) Respondo en el cuaderno.

* ¢{Cudles son los nombres de los personajes?
*  {Qué actividad realizan?

* {Qué problema surge en la escena?

*  ¢{COmMo resuelven la situacion?

@ Copio un cuadro como el siguiente y lo completo con base en la lectura.

R Rafoel J ................................................... .

{Qué le gusta jugar?

- —

¢De qué se da cuenta | ¢COmMO es con sus amMigos
J cuando lo dejan solo? J y amigas? J
N—

—/ —/ _J

Q Observo la imagen de la pagina 86 y dibujo en el cuademo los
rostros de los ninos y ninas le coloco a cada uno el nombre que
le corresponde segun la lectura.

*  Comparto mis dibujos con una companera o0 un companero. Le explico
por qué cologué ese nombre a cada persona.

£} Expresamos las respuestas a las siguientes peguntas.

*  ¢{Qué pienso de la forma de ser de Rafael?

*  ¢(Es un buen amigo? ¢Por que?

* {Queé pienso de la decision de sus amigos y amigas de alejarse de él?
(Por qué?

* ¢(Me gusto el final de la historia? ¢Por que?

* ¢Qué otro final propondria a la obra?
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Comparo las actitudes de los personajes de la historia con las mias.

{Se parece mi forma

. , )
de ser a la de Rafael? ¢En gué momentos®

({Me parezco a los

, . ”
demads ninos y ninas? SHT QLIS MMONTEMIOS

Imagino que el texto Los juegos de Rafael es representado en un teatro.
Dibujo el escenario en mi cuaderno.

Elaboro una tarjieta a un amigo o amiga. En ella escribo lo que significa
para mi su amistad.

Redacto un cuento que destague la importancia de entablar buenas
relaciones humanas. Incluyo estos elementos:

personajes J — nina, niNo, abuelo, mascota, vecinos J

lugar > cerca de un rio

época J ., actual ]

Conversamos acerca de la comparacion gue realizamos.

Completo un cuadro como el siguiente.

argumentos a favor

¢Es importante dedicar
fiempo a jugar con los

amigos y amigas? \
argumentos en confra

Participamos en un debate donde expresamaos nuestra
opinidn con relacion a la pregunta del cuadro.

Comunicacién y Lenguaje. Quinfo primaria.



. furioso
animado T
—
- :—
luminico S——
T preocupacion
—

grupo

—

fristeza

—

.E Busco en el diccionario las palalbras anteriores para comprobar sus
significados luego comparo 1o que escribi, con el significado del diccionario.

Elaboro un cuadro en donde aparezcan las palabras de la actividad 14.
Escribo a la par, otras palabras que signifiquen lo contrario a ellas.

*  Observo el eiemplo:

( Palabra

Lo opuesto

L animado

desanimado

—

11} Observo cada pary explico, en forma oral, en gué son opuestas.

/

ol

N

~

J

N

AVAVAVAVAVAVA

- O
[ ) AVAVAVAVAVAVA
A

N

Redacto en el cuaderno una oracién con las palabras que representan

cada par de ilustraciones.

ejemplo: alfo y bgjo, fuerte y debil.

L]
..............................

Las palabras anténimas significan algo opuesto o distinto. Por
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companera 0 cCompanero.

Observo los anuncios clasificados y busco en forma rdpida, aguellos
gue se refieren a escuelas de baile. Anoto en el cuadermno el nimero
de anuncios que encontré. Comparo mi respuesta con la de una

Equipo médico.
Vendo aparatos
y equipo médico

Penélope. Libreria
y papeleria. Pedidos
a domicilio. Llamar
al 25734567 y con
gusto lo atendemos.

Salén Claudia.
Tintes y cortes
modernos. Abierto
de lunes a domingo.
Tel: 41567311.

Zoila. Escuela de
belleza. Todo tipo
de cortes, peinados
y tratamientos.
Teléfono: 41202100.

por viaje. Precios
economicos. Tel:
55238443.

Fabiola. Salon y
escuela de belleza.
Se realizan cortes
y tintes gratis por

Papeleria. Solicita
personal para
atender a clientes.
Pregunte en el
teléfono: 78365644,
con don José
Guerra.

San Pablo. Compra
y venta de libros
nuevos y usados.
Llame a los
teléfonos: 78443790
- 78210087.

Celta. Vendo carro
pequeno. M 2004.
Pregunte por Julio
Morales a los
teléfonos: 56432210

practicas. Visitenos
en la 6ta. calle 12-55
zona 11.

Guerra y Paz. Libros
antiguos. Compra y
venta. Preguntar al

Ropa para dama.
Finas telas a buen
precio. Venga y
compare. 1ra. calle
15-86 zona 2. Tel:
22407678.

San Juan.
Academia de baile.
Comunicarse al:
57890023, con Julio
Molina.

y 23545643,

Ford. Vendo carro
automatico. M 2002.
Precio de ganga
solo al contado.

25664312.

Luna. Academia
de belleza. Plaza
Palmeras, Escuintla.

Ropa interior para
caballero. Venta por

Tino. Escuela de
baile. Todos los
ritmos. Consulte
a los teléfonos

Preguntar por Liliana
Sosa al 53441290.

Kia. Carro de color
rojo nitido. Solo un
duefio. M 2006.
Llame al 55732890.

Teléfono: 78231176.

Muebles nuevos a
precio de liquidacion.
3ra. Ave. 4-45 zona
3 de Mixco.

Odalis. Venta de
ropa por catalogo.
Grandes ofertas a
muy buen precio.
Consulte con
Carolina Gomez al
teléfono: 43870908.

catalogo. Llame en el | 66864312 —
teléfono: 22506754. | 66458654.
Restaurante Marina | Veronicas

De todo para
banquetes de

boda, quince afnos

y graduaciones.
Unicos y originales.
Teléfonos: 56567893
- 43563457

Academia de
belleza. Se ensenan
cortes, peinados

y mas. Teléfono:
55854005.

Toyota. Carros
usados, varios
modelos. Venta

de repuestos.
Visitenos a la 4ta.
calle 12-81 zona 2.

Vilma. Escuela de
corte y confeccion.
Para mas
informacion llame
a los teléfonos:
22434556.

Teléfonos: 22823356
—51324316.

Comunicacién y Lenguaje. Quinfo primaria.



