Leo el fitulo del cuento y reflexiono.

{Alguna vez he escuchado ese nombre?
¢{Doénde lo he escuchado?

(De qué creo que va a tratar esta historia?

Leo el texto

Los pueblos kiich'es y kagchikeles
tenian diferencias desde tiempos
atrds. Utzil, un joven apuesto
kagchikel que vivia en Panimaché,
se dirigio a la ciudad Kich’'e en
busca de una hazanha que le daria
gloria a su pueblo.

Al acercarse a la ciudad, fue cap-
tfurado por dos guerreros que cuida-
ban sus fronteras. Pensaron que era
enemigo vy lo llevaron a la presencia
del Ajau, encargado de administrar
justicia, quien ordend que lo ence-
rraran en una celda donde no en-
traban los rayos del sol. Un dia llegd
a visitarlo el Ajau Pordn, junto con

su hija Zakar, una bella muchacha.
Tiempo atrds, el padre de Utzil habia
salvado a Porén, durante una cace-
ria de figrillos. Ahora, éste habia in-
tercedido y le otorgaban la libertad
a cambio de que participara en la
Danza de la mazorca, rito sagrado
K ich'e que se celebraria pronto.

El rito consistia en que el Ajau des-
finado lanzaba la mejor mazorca
de maiz al aire, donde las flechas
incesantes de los mejores trece
guerreros, la desgranaban. Este rito

se celebraba en honor a las frece
divinidades. El dia mencionado
llegd; todos estaban preparados. Y
comenzo la ceremonia. En ese mo-
mento Utzil se distrajo y no dispard
ninguna flecha, algo que ofendié a
Gucumatz, quien ciego de cdlera lo
condend a muerte.

celda
inferceder
incesante
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En ese momento, se oyd la voz
de Utzil cuando se dirigio a las
autoridades:

—iOh, U Gucumatz, Gran Ajau

de Kumarkaaqj, calmad vuestra
iray escuchad a este extranjero

a quien llamdais imprudente! Mi
infencion, al no tomar parte de

la danza no fue la de inferiros
agravio a vos, a vuestro pueblo y a
vuestros dioses, ique también son
los mios! iFui guiado por la idea de
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serles mas grato haciendo yo solo
lo que han hecho vuestros doce
guerreros! iOtorgadme la gracial

La gracia le fue concedida, pero
en el momento en que le tocaba
enviar la freceava flecha, Chojinel,
su rival, tird la flecha al suelo. Con
lo que no consiguid el objetivo de
desgranar la mazorca con trece
flechas. Utzil, ddndose cuenta de
la accion, hundio la flecha en el
pecho de Chojinel, quien cayd a
los pies del altar de Tohil.

Utzil tomd a Zakar y comenzo su
huida por montes y valles. Al llegar
al lago, dejoé a Zakar protegida

en una cueva y atravesd a nado
el lago en busca de una barca.
Al regresar por Zakar, la encontrd
muerta. Con dolor en su corazén,
tomo los despojos v se arrojd a las
aguas del lago.

Desde entonces, en las tardes, un
viento fuerte se siente sobre |as
aguas. Son Utzil y Zakar quienes
juegan y recuerdan gue siempre
estardn unidos. Al viento los
kagchikeles le llaman Xocomil.
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Respondo.

LA qué pueblo pertenecia Utzil?
LEN qué ritual debia participar a cambio de su libertad?
(CoOmMo llamaban los kagchikeles al viento?

Ordeno las escenas del cuento y las dibujo en mi cuaderno.

Utzil deja a Zakar Utzil falla al querer Utzil y Zakar

refugiada en una desgranar una se conocen

cueva. mMQAzorca con trece en la celda.
flechas.

Encuentro algunas palabras empleadas en Xocomily las escribo.
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Leo las oraciones y las relaciono con los sentimientos.

Gucumatz se da cuenta de que Utzil no dispard T

las flechas. ‘

Utzil se compromete a disparar trece flechas Vel

contra la mazorca.

Utizil encuentra a Zakar muerta en la cueva. J enojo
“
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Copio la tabla y la completo.
Identifico de qué frata cada pdarrafo.

N mero de p rrafo Contenido
primero Utzil s& dirige a la ciudad Kich'e en busca de una
hazana.
segundo Es encerrado en una celda sin luz.
tercero
cuarto

Comento con mis companeros y companeras.

(Es posible desgranar una mazorca con trece flechas?

LPor qué murié Zakar?

{Por qué convirtieron en Xocomil los personajes de la historia?

{El tema central de la lectura fue: desamor, valentia, guerra?, {por que?

Cambio la version de la historia en los siguientes textos.

Versi n original Nueva versi n

El rito consistia en que Ajau lanzaba
la mejor mazorca y los mejores
frece guerreros la desgranaban.

Choijinel, su rival, 1ird la flecha all
suelo. Con lo que no consiguid
su objetivo. Utzil mata a Chojinel.

Al llegar al lago dejé a Zakar
protegida en una cuevay
afravesd a nado el lago en busca
de una barca.

Comunicacion para la vida. Convivimos en armonia.



