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Recursos informdticos

Auto CAD:

AutoCAD es un software de disefio asistido por computadora utilizado para dibujo 2D y
modelado 3D. Actualmente es desarrollado y comercializado por la empresa Autodesk.
El nombre AutoCAD surge como creacion de la compafiia Autodesk, donde Auto hace
referencia a la empresa y CAD a disefio asistido por computadora (por sus siglas en
inglés Computer Assisted Design), teniendo su primera aparicion en 1982.1 AutoCAD
es un software reconocido a nivel internacional por sus amplias capacidades de
edicién, que hacen posible el dibujo digital de planos de edificios o la recreacion de
imagenes en 3D; es uno de los programas mas usados por arquitectos, ingenieros,
disefiadores industriales y otros.

AutoCAD es el programa mas béasico y esencial para todos los arquitectos o
estudiantes de arquitectura. La manera mas rapida de trabajar en este programa es
usando los comandos o atajos del teclado. En este post te voy a compatrtir una lista
de los 50 comandos mas usados en espafiol y 50 comandos en ingles

¢, 0Qué son los comandos de AutoCAD?

Los comandos son instrucciones que indican al programa qué hacer. Existen
diferentes métodos de iniciar un comando: Realice una seleccién en una cinta
de opciones, barra de herramientas o menu. Introduzca un comando en una
informacion de herramientas de entrada dindmica.

,.Como funciona el mouse en el programa de AutoCAD?

Rueda o Scroll | Si mueve el mouse

Esto le permitira mientras mantiene

alejarse o acercarse | presionada la rueda, le

al dibujo en el plano ' permitira desplazarse en el plano.

Seleccionar

Haciendo Click con boton

izquierdo, le permitira

seleccionar un comando, Confirmar

puntos de inicio y fin de una Esto le permitira

linea, un objeto, etc. ‘ confirmar cualquier
operacion, salir del
comando y volver al
comando anteriormente
usado.



https://es.wikipedia.org/wiki/Software
https://es.wikipedia.org/wiki/Dise%C3%B1o_asistido_por_computadora
https://es.wikipedia.org/wiki/3D
https://es.wikipedia.org/wiki/Autodesk
https://es.wikipedia.org/wiki/Autodesk
https://es.wikipedia.org/wiki/AutoCAD#cite_note-histark-1

¢, CoOmo funciona el Teclado en el programa de AutoCAD?

Configuraciones basicas de AutoCAD

Para poder dibujar correctamente en el programa de AutoCAD es necesario
saber realizar las configuraciones las cuales son:

Cambiar de color la pantalla de Auto CAD.
Cambiar el tamafio del cursor.

Activar el enter en el mouse.
Activar las propiedades de las lineas.

Para poder activar estas funciones necesitamos los comandos siguientes:




Comando opciones: op enter

Sirve para poder Cambiar de color la pantalla de Auto CAD, Cambiar el tamafio
del cursor y Activar el entre en el mouse.

Cument profile: <<Unnamed Profiles> E Cumrert drawing: Drawing3.dwg
Fies | Display | Open and Save | Plot and Publish | System | User Preferences | Drafting | 3D Medeling | Selection | Profiles | Online
Windows Standard Behavior Priority for Coordinate Data Entry
Doubls click editing () Running object snap

[] Shorteut menus in drawing area () Keyboard entry

Right-click Customization... (®) Keyboard entry except scripts

Insertion scale Associative Dimensioning

Default settings when units are set to unitless =
. = Make new dimensions associative
Source contert units

Meters v

Target drawing units: Undo/Redo

Meters
Combine zoom and pan commands

Hyperink
Display hyperink cursor, tooltip, and shortcut menu

Combine layer property change

Ficlds Block Editor Settings...

Display background of fields Lineweight Settings...

Field Update Settings...
Default Scale List...

e

Comando DS enter, OS enter v SE enter:

Sirve para activar las propiedades de las lineas.

| Resolucion y rejila | Rastreo polar | Referencia a objetos | Referencia a objetos 3D | Entr + | »

[¥] Referencia a objetos activada (F3)  [] Rastreo de referencia a objetos activado (F11)

Modos de referencia a objetos

O [¥]Punto final [T Insercién
[¥] Punto medio [¥] Perpendicular

[¥] Centro [ Tangente
Punto [¥] Cercano
[7] Cuadrante [ Interseccién ficticia
[¥] Interseccién [] Paralelo
[V] Bxtensién
Para realizar el rastreo desde un punto de referencia a objetos, sitliese encima

del punto mientras ejecuta un comando. Al desplazar el cursor aparece un
vector de rastreo. Para detener el rastreo, sittese de nuevo en el punto.
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