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Se entiende por tactica ajedrecistica, al conjunto de procedimientos, generalmente implicando una o unas
pocas jugadas, por las que un jugador intenta ejecutar en el tablero una idea sencilla. El objetivo de una
maniobra tactica es obtener algun tipo de ventaja, entre las cuales la mas caracteristica es ganar material.
Por la forma en la que se mueven las piezas, surgen maniobras tacticas caracteristicas. Por ejemplo, el
caballo es capaz de atacar dos casillas alejadas entre siy sin que importe el que haya muchas piezas
alrededor. Eso favorece el que esa pieza pueda realizar con frecuencia ataques dobles (llamados

también horquillas). Como su nombre indica, un ataque doble es aquél en el que se ataca a la vez dos
piezas, de forma que una de ellas serd necesariamente capturada. Otro ejemplo es la maniobra conocida
como clavada en donde se ataca cierta pieza por una fila o diagonal y resulta que ésta no puede retirarse
("esta clavada”), dado que si lo hace, otra pieza mas valiosa que se encuentra tras la pieza atacada en esa
fila o diagonal quedaria amenazada. También existe la desviacion, en la que una pieza es obligada a
abandonar su lugar, en el que ejercia una tarea defensiva. Existen muchas otras maniobras tipicas
semejantes, que se producen muy frecuentemente y con las que todos los jugadores se familiarizan

pronto.

Un tipo particular de maniobra tactica se conoce como combinacion en donde uno de los bandos,
muchas veces sacrificando material, fuerza al otro a realizar una serie de jugadas so pena de perder la
partida. El objetivo de una combinacion es obtener a cambio del material sacrificado ventajas mas
importantes, tales como el jaque mate, o bien recuperar con creces el material mas adelante. Algunas
combinaciones requieren de un alto grado de originalidad y fantasia, por lo que son uno de los aspectos
mas espectaculares del ajedrez. Por ello, algunos jugadores, y muy especialmente el ex campedn mundial
Mikhail Tal, se han hecho famosos principalmente por su capacidad de realizar combinaciones

inesperadas y tremendamente complicadas.

Se conoce como estrategia ajedrecistica al conjunto de planes que realiza un jugador en una partida a
medio o largo plazo. Las decisiones estratégicas pueden influir en el futuro de una partida durante

muchas jugadas, o incluso en su totalidad.

Un ejemplo tipico de decision estratégica es la de eliminar piezas con el fin de alcanzar un final de partida.



Esto puede ser ventajoso en diversas ocasiones. Por ejemplo, si se tiene ventaja material, dicha ventaja
suele ser mas facil de explotar cuanto menos piezas existan. Por otro lado, si el contrario tiene la iniciativa
o incluso un fuerte ataque, cambiar piezas puede también contribuir a que dicha iniciativa o ataque se
disipe. La decisién estratégica de gran alcance debo cambiar piezas debe entonces llevarse a la practica

por medios concretos, tacticos.

En la estrategia ajedrecistica se suelen definir dos tipos distintos de elementos. Por una parte, estan los
elementos estaticos, que influyen en la partida durante largos periodos. Por otro lado, estan los
elementos dinamicos, que influyen durante un periodo mas breve. A menudo, las decisiones estratégicas
consisten en elegir cual entre todos los elementos es el mas importante. Por ejemplo, a menudo es
posible al principio de la apertura conseguir capturar un pedn a cambio de un considerable retraso en el
desarrollo de las piezas. La pregunta es cuando la ventaja estatica que supone el disponer de mas
material se vera compensada por la ventaja dinamica que confiere el tener un mejor desarrollo. Esta
comparacion entre ambas ventajas sera lo que hara que un jugador se arriesgue o no a realizar la

maniobra de captura.

Son tipicas ventajas estaticas:

e Disponer de mas material.

e Una mejor estructura de peones.

e Controlar mas espacio, especialmente en el centro del tablero.
e Una mejor posicion del rey.

e Piezas moviles contra piezas constrefiidas por peones fijados.

e Pareja de alfiles contra alfil y caballo o dos caballos.

Mientras que son tipicas ventajas dinamicas:

e Mejor desarrollo, en la apertura.
e Ganancia de tiempo.
e Disponer de la iniciativa o poder iniciar un ataque.

e Piezas mejor coordinadas.

Un concepto fundamental dentro de la estrategia ajedrecistica es la formulacién de un plan de juego en
donde el jugador establece lo que desea obtener de una posicién. Es en la ejecucion del plan de juego, es
decir, el paso de las ideas estratégicas generales a la ejecucion tactica, donde surge el conflicto entre

ambos jugadores.



