Paisajes Sonoros


  

Los paisajes sonoros se manifiestan por el interés que tiene un grupo de investigadores de Canadá que quieren investigar el universo sonoro que nos rodea en el mundo.   Este universo puede ser natural o urbano y como lo menciona el músico R. Murray Schafer, “un paisaje sonoro consiste en eventos escuchados y no en objetos vistos”.  

Los paisajes sonoros pueden ser divididos en dos grupos:

1. Paisajes sonoros humanos  los cuales son los que tienen como único o principal origen el ser humano o sus actividades.  Dentro de este grupo encontramos los rurales, urbanos y los artificiales.  Algunos ejemplos son:  el tráfico, una discoteca, un avión.
2. Paisajes naturales  son aquellos que son producidos por la naturaleza sin necesidad que el ser humano intervenga en ella.  Algunos ejemplos son:  un río, un campo con animales, los pájaros en un bosque

Las características que componen los paisajes sonoros incluyen la tonalidad, las señales  y las marcas sonoras.  Cada uno de estos elementos juega un papel importante en la descripción del paisaje.  La tonalidad es importante ya que marca el temperamento de las personas que están escuchando lo que se conoce como los sonidos de fondo.    Las señales sonoras son los sonidos importantes que se pueden escuchar a la primera.  Por último están las marcas sonoras que son aquellos sonidos que son característicos de un área específica y los cuales adquieren un valor o importancia específica.

A continuación encontrarás algunos enlaces para que puedas escuchar diferentes “paisajes sonoros” que han creado diferentes personas de acuerdo al lugar donde ellos se encuentran.  Es interesante ver  la forma creativa de cada uno de ellos en poder grabar sus paisajes.
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https://enricguaus.wordpress.com/2015/10/28/elaboracion-de-un-paisaje-sonoro/
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