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uando se disefla completamente el algoritmo y se requiere

escribir el esquema de representacion en pseudocoédigo o

diagrama de flujo, es necesario incorporar estructuras de control
gue permitan el programa realizar las acciones necesarias dependiente
de las condiciones que se encuentren en cada momento de la ejecucion,
debido a que permiten modificar el flujo de ejecucién de las
instrucciones de un programa.

Con las estructuras de control se puede:

De acuerdo a una condicién, ejecutar un grupo u otro de
sentencias (If-Then-Else)

De acuerdo al valor de una variable, ejecutar un grupo u otro de
sentencias (Select-Case)

Ejecutar un grupo de sentencias mientras se cumpla una
condiciéon (Do-While)

Ejecutar un grupo de sentencias hasta que se cumpla una
condiciéon (Do-Until)

Ejecutar un grupo de sentencias un nimero determinado de
veces (For-Next)

Las estructuras de control permiten que la programacion se rija por los
principios de la programacion estructurada, los lenguajes de
programacion modernos tienen estructuras de control similares.
Basicamente lo que varia entre las estructuras de control de los
diferentes lenguajes es su sintaxis, cada lenguaje tiene una sintaxis
propia para expresar la estructura.



Las estructuras algoritmicas de control estdn conformadas en tres

grupos: " :
Froceso F!-?:tanvgu_:
L,
base
: L.
a)Secuenciales siturs
Pero por IO general IaS area<-base*altura
instrucciones se ejecutan una l
, erimetro<-2*base+2%*alturs
después de laotra, enelordenen " l* - ‘;”
gue estan escritas, es decir, en 'El area is: ',area
secuencia. 'El perimetro es: ',perime:r:»’
l
FinProceao

@ b) Seleccién

Ejecutan un bloque de instrucciones u

verdadero falso
otro, 0 saltan a un subprograma o
subrutina segun se cumpla o no una
[ bloque ] condicion.

\

C)Repetitivas o iterativas

condicion

Inician o repiten un bloque de

instrucciones si se cumple una falso
. .y . verdadero
condicibn o mientras se
cumple una condicion.
[ bloque ]
g
Y




Se utiliza cuando queremos mostrar que de una accion le sigue otra y
asi sucesivamente, hasta el final del proceso. Para indicar el proceso
utilizamos el rectangulo y en la parte interna la descripciéon de la accion.

l

Accion 1

l

Accidén 2

l

Accién

Todas las instrucciones que se realizan en forma secuencial se
ejecutaran una detras de la otra sin posibilidad de hacer cambios en el
orden de solicitud de entradas, procesos o salidas.

Por lo general lo programas utilizan estructuras de control secuencial
para el inicio y fin, teniendo también la posibilidad de ser agregadas
dentro de alguna estructura de control de “seleccion” o “iteracion”.



Estructura Selectiva

Las estructuras de seleccidon o condicionales controlan si una sentencia
0 secuencia de sentencias se ejecutan, en funcién del cumplimiento o
no de una condicién o expresion légica. A continuacién se encuentran
las principales estructuras selectivas.

a.) Sl entonces o alternativa simple.

Se ejecuta una accién cuando se cumple una condicién. Esta
estructura en inglés se conoce como (If then), su representacion

es: ¢

™~ Falsa
< Condicién >

Verdadera L

Accion

l..
Se trata de una estructura de control que permite desviar un curso de

accion segun la condicion simple, sea falsa o verdadera. Si la condicion
es verdadera, se ejecuta la condicion 1, de lo contrario, se ejecuta la

condicion 2.

IF (Condicion) THEN
(Blogue de sentencias 1)
ELSE
(Bloque de sentencias 2)

END IF



b.) Sl entonces o alternativa doble

Se permite elegir entre dos opciones o alternativas posibles, de tal forma
gue si el resultado es verdadero

se sigue por el camino #

correspondiente y se procede a

ejecutar la(s) accion(es); pero si  \erdadera .~ . Falsa

el resultado de la condicién es

__ Condicién >
falso entonces se sigue el otro Sl ~_ _~ NO
camino y se procede a ejecutar

la(s) otra(s) accidén(s). Esta | Accién 1 Accidn 2
estructura en ingles se conoce
como (If then else). l

Independientemente de cual camino se ejecute y qué condicién siga, al
término de las acciones, se continda con la secuencia normal. Se le
llama estructura algoritmica selectiva en cascada o anidada cuando al
tomar una decision y seleccionar un camino, es necesario tomar otra
decision un numero finito de veces.

IF (Condicion 1) THEN
(Bloque de sentencias 1)
ELSEIF (Condicién 2) THEN
(Blogue de sentencias 2)
ELSEIF (Condicién n) THEN
(Blogue de sentencias n)
ELSE
(Bloque de sentencias ELSE)
END IF



c.) Segun sea, caso de o alternativa multiple

Permite que el flujo del diagrama se divida por varios caminos en el
punto de la toma de decisién, dependiendo el valor que tome el

resultado es la accién que se ejecutara, se conoce como Case”.

Si el resultado toma el valor de 1, se ejecutara la accion 1, si el resultado
toma el valor n, se ejecutara la accién n. En el caso de que se tome un
valor que no esté entre 1 y n, se continuara con el flujo normal pero se
realizara la accion correspondiente al caso, donde la respuesta no se
encuentre en los valores anteriores.

> Se evalda la expresion, dando como resultado un namero.

> Luego, se recorren los "Case" dentro de la estructura buscando
gue el nimero coincida con uno de los valores.

> Es necesario gue coincidan todos sus valores.

» Cuando se encuentra la primera coincidencia, se ejecuta el
blogue de sentencias correspondiente y se sale de la estructura
Select-Case.

> Si no se encuentra ninguna coincidencia con ningun valor, se
ejecuta el bloque de sentencias de la seccion "Case Else".

SELECT (Expresion)

CASE Valorl

(Bloque de sentencias 1)
CASE Valor2

(Bloque de sentencias 2)
CASE Valor n

(Bloque de sentencias n)
CASE ELSE

(Blogue de sentencias "Else")

END SELECT



Estructura iterativa

Llamada asi porque permite repetir una o varias acciones un nimero
determinado de veces. A las estructuras que repiten una secuencia de
instrucciones, un niumero determinado de veces, se denominan bucles,
y se le llama iteracién al hecho de repetir la ejecucién de una secuencia
de acciones.

a. Estructura mientras (en inglés While)

Es aquella que se ejecuta mientras la " \

condicion evaluada resulte verdadera, -
esta estructura es adecuada para utilizar
un ciclo que se aplica un numero

determinado de veces, repitiendo una
operacién, accion, o tarea. Si la
condicion es falsa de entrada, no se
realizard ninguna de las acciones Accion (es)
asignadas

DO WHILE (Condicion)
(Blogue de sentencias)
LOOP
También puede expresarse:
WHILE (Condicién)
(Blogue de sentencias)
WEND



b. Estructura repetir (en inglés Repeat)

Se ejecuta un numero definido de veces (se conoce cuantas veces
tenemos que repetir una determinada accion o acciones) y se ejecuta
hasta que se cumpla una condicién determinada, que se comprueba al
final del bucle. En esta estructura, el cuerpo del bucle se ejecuta al
menos una vez.

Cuando la instruccioén repetir se ejecuta, se hace la ejecucion del bucle
y se evalla la expresion booleana resultante de la condicion, si es falsa
el cuerpo del bucle se repite y la expresion se vuelve a evaluar, después
de cada iteracion del cuerpo del bucle, se evallua, si resulta verdadera
el bucle termina y pasa a la siguiente instruccion.

l <«

Acciones

_~~ ~_Falsa
< Condicion >

l Verdadera



c. Estructura desde / para (en inglés FOR)

Se utiliza cuando se conoce el niumero de veces que se desea ejecutar
las acciones de un bucle, en el que el nimero de iteraciones es fijo.
Comienza con un valor inicial indice (contador inicial) y las acciones
especificadas se ejecutan si el valor inicial es menor que el valor final
(contador final). La variable indice se incrementa en uno y si el valor no
excede al final, se ejecuta de nuevo las acciones.

Verdadera

Acciones

l

Incrementar Ci
automaticamente

La forma en que se escribe formalmente es:
FOR (Variable) = (Expresionl) TO (Expresion2) STEP (Salto)
(Bloque de sentencias)
NEXT
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