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| 1. Objetivos Especificos. |

| 1.1 Red de computadoras.

= Una red de computadoras (también llamada red informatica) es un conjunto de equipos
(computadoras y/o dispositivos) conectados por medio de cables, seiales, ondas o cualquier
otro método de transporte de datos que comparten informacion (archivos), recursos
T3 CD-ROM, impresoras, etc.) y servicios (acceso a internet, e-mail, chat, juegos), etc.

| 1.2 Clasificacion de Redes.

A los distintos tipos de redes existentes en el “:
e mercado se les ha clasificado en grupos genéricos, ‘_

que son: por su alcance, por su pertenencia, por ' z’
la tecnologia de conmutacion, por su aplicacion, e e
por su topologia y por el tipo de enlaces que do rod
1 k) la conforman. La interrelacién de uno o varios S
¢ grupos han creado las arquitecturas de redes. ity Q .
inaldmbrica
0000 ﬂ Router ADSL

Por su alcance

o 9 . Redes de area local (LAN).
Diametro de pocos Kilémetros,
velocidad binaria en el orden

de decenas de Mbps, pertenecen a
una sola organizacién o empresa,
SHOXeX utilizan un canal de multiple
acceso.

. Redes de area extendida WAN).

A Pueden extenderse a paises enteros,velocidades binarios inferiores a los dos
Mbps,pertenecen generalmente a varias organizaciones se basan en
enlaces punto a punto.

o Redes de area metropolitana (MAN).
q | £ Es una version de mayor tamafio de la red local.Puede ser publica o privada.
puede soportar tanto voz como datos.Una MAN tiene uno o dos cables

y tiene elementos de intercambio de

5 paquetes o conmutadores, lo cual
simplifica bastante el disefio. La razén
principal para distinguirla de otro tipo
de redes, es que para las MAN’ se ha
% adoptado un estandar llamado DQDB
(Distributed Queue Dual Bus) o

O IEEE 802.6. Utiliza mediosde difusion
al igual que las Redes de Area Local
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. Por su tecnologia de conmutacién.

Redes de conmutacion de mensajes.
Redes de conmutacidén de circuitos.
Redes de conmutaciéon de paquetes.
Redes de conmutacién de celdas.

o Por su aplicacion.
Académicas.

Bancarias.
Militares.

. Por su topologia.

Arbol.
Bus.
Anillo.
Estrella.
Malla.

Por el tipo de enlaces que la conforman.

Punto a punto.
Multipunto o difusién

| 2. Red de area local (LAN: Local Are Network). |

Es la interconexion de dispositivos de Computo
que pueden comunicarse entre si y compartir un
grupo de recursos comunes, como impresoras,
discos,etc.; normalmente estan limitadas en
distancia (5 Km) por lo que pueden abarcar
desde un departamento hasta un edificio, o
todo un campus universitario. En general, el
hecho de trabajar dentro de una red de area
local es sencillo y garantiza accesos seguros a
quienes se encuentran interconectados a través
de su alta velocidad.

Las redes de area local son cada vez mas Uutiles,
ya que ayudan a evitar el traslado de una persona
de un lugar a otro y a diseflar economias de
escala, debido a que se pueden compartir recursos entre todos los usuarios de la red.
Las primeras redes que se instalaron en algunas compafiias, incluyendo IBM, Honeywell y
Digital Equipment Corporation (DEC), tenian sus propios estandares que definian la forma de
conectar las computadoras entre si. Estos estandares instauran los mecanismos necesarios
para poder transmitir informaciéon de una computadora a otra.
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Estas primeras especificaciones no fueron compatibles entre ellas; por ejemplo, las redes
conectadas a la arquitectura IBM denominada SNA (Systems Network Architecture) no podian
comunicarse directamente con los equipos de DEC con arquitectura DNA (Digital Network
Architecture). Posteriormente, las organizaciones dedicadas a la creacion de estandares,
incluyendo la Organizacién de Estandares Internacionales (ISO: International Standards
Organization) y el Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electréonicos (IEEE: Institute of Electrical
and Electronic Engineers), desarrollaron modelos que fueron reconocidos y aceptados
internacionalmente como estandares para el disefio de cualquier red de computadoras.
Dichos modelos tratan a las redes en términos de niveles funcionales.

2.1 Utilidad de las Redes de Area Local. |

Las redes de area local tienen un papel muy importante

dentro de las diferentes organizaciones, ya que @ @
forman parte indispensable de la productividad de las <&
personas. Las redes de area local han evolucionado, =

de tal forma que se tiene contacto con ellas todos los
dias. Tal es el caso de las redes de los supermercados,
en donde todas las cajas estan organizadas dentro de
una red de area local. Gracias a esta tecnologia pueden
mantenerse bases de datos centralizadas de precios
e inventarios; asi al momento de digitar la clave del
producto, de leer el cddigo de barras, se extrae el precio
de la base de datos central y se descuenta la mercancia m 3 ﬁﬂ
del almacén, lo que ayuda enormemente al manejo de /‘ e e e
los inventarios de dichas cadenas de negocios a través :
del uso de bases de datos centralizadas.

Como puede observarse, las redes de area local no son

para uso exclusivo de las empresas de tecnologia; también se utilizan en agencias de viajes,
bancos, casas de bolsa, aerolineas y en otros tipos de negocios. Con el uso de las redes,
la productividad de la gente se incrementd entre otras cosas, porque los servicios que
utilizan todos los dias (facturacion, inventarios, etc.), tienen una localizacién central, lo que
garantiza que dichos servicios estén disponibles en el momento que se requieran. Una de
las ventajas significativas que brindan las redes de area local, son los paquetes o servicios
de red, como correo y agendas electrénicas, que facilitan la comunicacién dentro de las
organizaciones ya que no es necesario usar el teléfono, ni invertir tiempo en envios para
notificar a alguien de un evento o invitarlo a una junta, y asumir la imposibilidad de saber
si realmente recibid el mensaje. Al usar la tecnologia de redes y sus aplicaciones, se tiene
la seguridad de que el receptor recibié el mensaje.

El hecho de compartir recursos dentro de la red se convierte en algo natural, con lo que se
evitan gastos que de otro modo se emplearian en la compra de equipo como impresoras,
faxes, unidades de almacenamiento y unidades de CD-ROM, el cual seria subutilizado
por un solo usuario. Debido a todo lo anterior, el uso de los recursos se optimiza y se
adquiere solamente lo que el negocio necesita. Al compartir recursos y usar herramientas
de automatizacion en las oficinas (correo, agendas electrénicas, paqueteria e impresion),
también se obtiene un ahorro de tiempo y de papel, debido que no es necesario imprimir
un reporte o una presentacion para que sea revisada por un grupo de personas. Con los
recursos de la red, estos documentos se envian por correo electrénico y de igual forma se
reciben los comentarios, con lo que se incrementa la productividad en las organizaciones.
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/3. Chat.

El chat (término proveniente del inglés que en espafiol equivale a charla),
también conocido como cibercharla, designa una comunicacion escrita realizada
de manera instantanea a través de Internet entre dos o mas personas ya sea
de manera publica a través de los llamados chats publicos ( cualquier usuario
puede tener acceso a la conversacion) o privada, en los que se comunican sélo
2 personas a la vez.

Son muchas las acepciones de la palabra chat, y
por lo general agrupa a todos los protocolos que
cumplen la funciéon de comunicar a dos o mas
personas, dentro de éstos los clientes de chat
(como, por ejemplo, X-Chat,Chatzilla (el cliente
de Mozilla/SeaMonkey o el mIRC); éstos usan
el protocolo IRC,cuyas siglas significan Internet
Relay Chat. Otros son protocolos distintos
pero agrupados en la mensajeria instantanea,
tales como Windows Live Messenger, Yahoo!
Messenger, Jabber o ICQ, entre los mas
conocidos, o también el servicio SMS de

telefonia movil. Actualmente Orkut de : S

Google cuenta con un servicio de Chat en
linea. También se puede incluir aqui el peer-
to-peer. Es muy usado, ademas, el método

sl Clesn Chai 3 Lahal Chat

Bppesiions , 3

: o sarn B0 \mdulmf.m Gz Hen Chet
L= svtstie [} Froste | Mosting Zore

* Tons of People {313

webchat, que no es otra cosa que enviar
y recibir mensajes a través de una pagina
dindmica de Internet, o usando el protocolo
“IRC"” si se trata de un applet de Java.

Algunos de los programas y protocolos mas
utilizados son los siguientes:

AOL Instant Messenger (AIM).
Connecta 2000.
Gadu-Gadu.

Google Talk.

IRC.

ICQ (OSCAR).

Internet Relay Chat (IRC).
Jabber (XMPP).

Meetro.

MUD.

Pichat.

SILC.

Skype.

TeamSpeak (TS).
Windows Live Messenger.
Yahoo! Messenger.
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? 4., Correo Electroénico. |

Correo electronico, o en inglés e-mail (electronic mail), es un servicio de red que permite

a los usuarios enviar y recibir mensajes rapidamente (también denominados mensajes

electronicos o cartas electrénicas). Utilizando sistemas de comunicacion electrénicos.
oo Principalmente se usa este nombre para denominar al sistema que provee este servicio en

Internet mediante el protocolo SMTP, aunque por extension también puede verse aplicado
a sistemas analogos que usen otras tecnologias.

Por medio de mensajes de correo electronico se puede enviar, no solamente texto,
sino Todo tipo de documentos digitales. Su eficiencia conveniencia y bajo costo
(con frecuencia nulo) estan logrando que el correo electrénico desplace al

correo ordinario para muchos usos habituales. r"@
@) | : : N\
‘ El simbolo arroba forma parte de todos los e-mails.

El correo electrénico antecede a la Internet, y de hecho ;@9 Der ana@aarg
para que ésta pudiera sercreada, fue una herramienta O it
crucial. En una demostracion del MIT (Massachusetts
Institute of Technology) de 1961, se exhibié un sistema que

permitia a varios usuarios ingresar a una IBM 7094 desde
o) terminales remotas, y asi guardar archivos en el disco. Esto
L oo hizo posible nuevas formas de compartir informacion. El
. correo electronico comenzd a utilizarse en 1965 en una ol es
supercomputadora de tiempo compartido para 1966, se i AN
habia extendido rapidamente para utilizarse en las redes de

» Lo computadoras.

Programa de Bea

pop3.b.com

smtp.a.org mx.b.com

En 1971 Ray Tomlinson incorpord el uso de la arroba (@). Eligid la arroba como divisor
2-0-0-C entre el usuario y la computadora en la que se aloja la casilla de correo porque no existia
la arroba en ninglin nombre ni apellido.

En inglés la arroba se lee “at” (en). Asi ,ejemplo@predinsa.net se lee ejemplo en maquina
punto net. EIl nombre correo electrénico proviene de la analogia con el correo postal:
Ambos sirven para enviar y recibir mensajes, y se utilizan “ buzones ” intermedios
(servidores), en donde los mensajes se guardan temporalmente antes de dirigirsea su
ol B destino, y antes de que el destinatario los revise.

5 | 4.1 Elementos.

Para que una persona pueda enviar un correo a otra,

ambas han de tener una direccion de correo electrénico. ﬂmﬂ:wm'm":m*g; @Mﬂﬂ‘
. .7 . Archivo  Edicién  View sertar ato  Herramientas ensaje
: Esta direccion la tiene que dar un proveedor de correo, que =
o) son quienes ofrecen el servicio de envio y recepcidn. W o [iguengeameiesom
wee |
. aps . ;. Asunto: IMmu'zdcmrmoe\a{lrémmﬂe jempld
(@) Es posible utilizar un programa especifico de correo electrénico : -

Arial o BB L UAJEET

Q (cliente de correo electréonico o MUA, del inglés Mail User
Agent) o una interfaz web, a la que ingresa con un navegador
web.

Aqui escribe ¢l mensaje. Puede dar formato al texto en diversas
formas, come negrita, cursiva o un color diferente.

on
)
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| 4.2 Direccion de Correo.

Una direccion de correo electrénico, es un conjunto de palabras que identifican a una persona
gue puede enviar y recibir correo. Cada direccidon es Unica y pertenece siempre a la misma
persona. Un ejemplo es ejemplo@predinsa.net, que se lee persona arroba servicio punto
com. El signo @ (llamado arroba) siempre estad en cada direccion de correo, y la divide en
dos partes: el nombre de usuario (a la izquierda de la arroba; en este caso, ejemplo), y el
dominio en el que esta (lo de la derecha de la arroba; en este caso, predinsa.net). La arroba
también se puede leer “en”, ya que ejemplo@predinsa.net identifica al usuario persona que
esta en el servidor predinsa.net (indica una relacion de pertenencia).

Una direccién de correo se reconoce facilmente porque siempre tiene la @, donde la @
significa “pertenece a...”; en cambio, una direccién de pagina web no. Por ejemplo, mientras
que http://www.predinsa.net/ puede ser una pagina web en donde hay informaciéon (como
en un libro), ejemplo@predinsa.net es la direcciéon de un correo: un buzén a donde se
puede escribir.

Lo que hay a la derecha de la arroba es precisamente el nombre del proveedor que da el
correo, y por tanto es algo que el usuario no puede cambiar. Por otro lado, lo que hay a la
izquierda depende normalmente de la eleccion del usuario, y es un identificador cualquiera,
gue puede tener letras, nimeros, y algunos signos. Es aconsejable elegir en lo posible una
direccion facil de memorizar para asi facilitar la transmisidn correcta de ésta a quien desee
escribir un correo al propietario, puesto que es necesario transmitirla de forma exacta, letra
por letra. Un solo error hard que no lleguen los mensajes al destino. Es indiferente que
las letras que integran la direccidén estén escritas en mayuscula o minuscula. Por ejemplo,
ejemplo@predinsa.net es igual a Ejemplo@predinsa.net .

| 4.3 Proveedor de Correo.

Para poder enviar y recibir correo electrénico, generalmente hay que estar registrado en
alguna empresa que ofrezca este servicio (gratuito o de pago). El registro permite tener
una direccién de correo personal Unica y duradera, a la que se puede acceder escribiendo
un nombre de usuario y una Contrasefia. Hay varios tipos de proveedores de correo, que
se diferencian sobre todo por la calidad del servicio que ofrecen. Basicamente, se pueden
dividir en dos tipos: los correos gratuitos y los de pago.

4.4 Correo Gratuitos.

Los correos gratuitos son los mas usados, aunque incluyen algo de publicidad, una incrustada
en cada mensaje, y otros en la interfaz que se usa para leer el correo. Muchos sélo permiten
ver el correo desde una pagina web propia del proveedor, para asegurarse de que los usuarios
reciben la publicidad que se encuentra ahi. En cambio, otros permiten también usar un
programa de correo configurado para que se descargue el correo de forma automatica.

Una desventaja de estos correos es que en cada direccion, la parte que hay a la derecha de
la @ muestra el hombre del proveedor; por ejemplo, el usuario Ejemplol puede ingresar
ejemplol@correo-gratuito.net. Este tipo de direcciones desagradan a algunos (sobre todo,
a empresas) y por eso es comun comprar un dominio propio, para dar un aspecto mas
profesional.

- — | Comeufeach ol ¢
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4.5 Correo de Pago.

Los correos de pago normalmente ofrecen todos los servicios disponibles. Es el tipo de
correo que un proveedor de Internet da cuando se contrata la conexion. También es muy
comun que una empresa registradora de dominios venda, junto con el dominio, varias
cuentas de correo para usar junto con ese dominio (normalmente, mas de 1).

También se puede considerar de pago el método de comprar un nombre de dominio e
instalar una computadora servidor de correo con los programas apropiados (un MTA). No
hay que pagar cuotas por el correo, pero si por el dominio, y también los gastos que da
mantener una computadora encendido todo el dia.

4.6 Correo web. |

Casi todos los proveedores de correo dan el servicio de correo web (webmail), permiten
enviar y recibir correos mediante un sitio web disefiado para ello, y por tanto usando sé6lo un
navegador web. La alternativa es usar un programa de correo especializado. El correo web
es comodo para mucha gente, porque permite ver y almacenar los mensajes desde cualquier
sitio (en un servidor remoto, accesible por el sitio web) en vez de en una computadora
personal concreto.

Como desventaja, es dificil de ampliar con otras funcionalidades, porque el sitio ofrece un
conjunto de servicios concretos y no podemos cambiarlos. Ademas, su desarollo es mas
lento que un programa de correo, ya que hay que estar continuamente conectado a paginas
web vy leer los correos de uno en uno.

4.7 Cliente de Correo. |

También estan los clientes de correo electronico, que o

son programas para gestionar los mensajes recibidos y jmh = — % et e e B

poder escribir nuevos. 03 @ @ A[E | 2 AEER
: @ snagtt 1| window tuf Libreta de direcciones. .. CtrH-Mayiis+B

Se pueden incorporar muchas mas funcionalidades que | EEZNN | ...

el correo web, ya que todo el control del correo pasa R |

a estar en la computadora del usuario. Por ejemplo, |rE=er=ses=] .. '

algunos incorporan potentes filtros anti-spam. Por b B e :

el contrario, necesitan que el proveedor de correo e e Z;tasdm,,eoe.mmm

ofrezca este servicio, ya que no todos permiten usar - I

un programa especializado (algunos sélo dan correo |l ‘a=@az ™=

web). En caso de que si lo permita, el proveedor tiene == 4

que explicar detalladamente como hay que configurar
el programa de correo. Esta informacion siempre esta
en su pagina web, ya que es imprescindible para poder hacer funcionar el programa, y
es distinta en cada proveedor. Entre los datos necesarios estan: tipo de conexion (POP o
IMAP), direccion del servidor de correo, nombre de usuario y contrasena. Con estos datos,
el programa ya es capaz de obtener y descargar nuestro correo. El funcionamiento de un
programa de correo es muy diferente al de un correo web, ya que un programa de correo
descarga de golpe todos los mensajes que tenemos disponibles, y luego pueden ser leidos
sin estar conectados a Internet (ademas, se quedan grabados en la computadora). En
cambio, en una pagina web se leen de uno en uno, y hay que estar conectado a la red todo
el tiempo.
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| 5. Topologias de Redes de Area local.

En el nivel fisico, cada red de area local ha definido sus propias caracteristicas. Hablara de
las topologias de redes de area local, los tipos de cableados y medios y de las técnicas de
transmision usadas en estas redes. A la forma en que se conectan las computadoras en una
red se le llama topologia. Actualmente existe una gran variedad de topologias, como son la
topologia en bus, en estrella, en anillo; y en el caso de redes complejas, topologias mixtas
o hibridas, dependiendo de la flexibilidad y/o complejidad que se necesita dar al disefo.

5.1 Tipos de Conexion.

Existen dos tipos de conexién a una red: la conexiéon punto a punto y la conexion
multipunto.

5.2 Conexion Punto a Punto.

Es una conexién de dos dispositivos entre ellos y nadie mas. Por ejemplo, una conexién de
dos computadoras mediante fibra éptica o par trenzado (twisted pair).

5.3 Conexion Multipunto.

Utiliza un solo cable para conectar mas dispositivos. Por ejemplo, un cable que tiene varios
dispositivos conectados al mismo medio de transmisién, como es el caso del cable coaxial.

5.4 Topologia en Bus. |

La topologia en BUS es una topologia de
red multipunto, en la cual los dispositivos
se conectan a un mismo cable, uno tras
otro. En la topologia en BUS, todos los
dispositivos comparten el mismo medio,
que en ese caso, es el cable coaxial;
por esta razon los mensajes que se
transmiten a través de este son atendidos
por todos los demas dispositivos que lo
comparten.

Terminator

La topologia en BUS se considera como
una carretera por la que transitan todos
los vehiculos (paquetes); que esta
limitada en distancia dependiendo del
tipo de cable y los conectores que se utilicen. Los conectores son resistencias que sirven
para mantener constante la impedancia del cable para poder transmitir la informaciéon. En
la topologia de BUS existen dos formas de conectar los dispositivos y éstas dependen del
tipo de cable que se usara.

Los tipos de cable son conocidos como cable grueso y cable coaxial delgado, y la diferencia
entre ellos es que uno puede medir hasta 500 m, mientras que el otro solamente mide
hasta 185 m. Existen reglas sobre la distancia minima que debe dejarse entre un dispositivo
y otro. Para el caso del cable grueso , la distancia entre dispositivos es de 2.5 m, mientras
que para el cable coaxial es de 1 m.
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Una topologia en BUS, con cable coaxial delgado, posee:
terminadores y derivadores “T”, los cuales se utilizan para
poder seguir expandiendo la red cuando se requiera, con
una resistencia interna para mantener la impedancia. En
este tipo de conexion, la “T” se conecta directamente a la
tarjeta deredy serequieren dos terminadores por segmento
de red. La impedancia que debe tener el segmento es de
50 ohm. Un segmento de red es la distancia que hay entre
dos terminadores; o bien, es el espacio que ocupa una
red donde todos los dispositivos pueden interconectarse
sin necesidad de usar ningun tipo de equipo adicional para
unirlos.

El nimero maximo de computadoras o dispositivos
conectados a este tipo de topologia es de 30; esto
se debe al método de acceso que utiliza Ethernet.
Se pueden apreciar dos diferencias entre este tipo
de topologia y la topologia en BUS de cable coaxial
delgado. La primera consiste en que con cable coaxial
grueso se pueden abarcar mas lugares, debido a que
su distancia maxima es de 500 m. La segunda es
gue en este tipo de conexién no se usan “T” sino
transceivers (transmisor receptor). Sin embargo,
tienen algo en comun y es el uso de terminadores.
Al igual que con el cable coaxial delgado, se requiere de dos terminadores para poder
transmitir la informacion, y estos terminadores también son de 50 ohm, aunque de mayor
tamafio. El nimero maximo de dispositivos o computadoras conectadas a este tipo de
topologia son 100, esto se debe al método de acceso que utiliza Ethernet.

5.5 Topologia en Anillo. |

La topologia en anillo es una red punto a punto
donde los dispositivos se conectan en un circulo
formado por un concentrador(Hub), que es el

encargado de formar eléctricamente el anillo en la Anillo
medida en que se insertan los dispositivos . . principal
En la topologia en anillo, el mensaje viaja en

una sola direccion y es leido por cada una de las Anillo —

computadoras individualmente y retransmitido al
anillo en caso de no ser el destinatario final de los
mensajes.

secundario [Li

Esta topologia se usa generalmente por Token Ring
y Token Passing, en donde el token (testigo) da a
cada estacién la oportunidad de transmitir cuando
el token es liberado pasa a la siguiente computadora
gue desee transmitir y asi sucesivamente. No se
sabe que haya un niumero maximo de dispositivos
conectados en este tipo de topologia debido a que no se comparte el medio como en el caso
de la topologia en BUS.
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|5.6 Topologia en Estrella.

La topologia en estrella es una topologia en
red punto a punto, ya que los dispositivos Topologia en estrella
generalmente se le denomina topologia de
concentradores (Hub’s).

La topologia en estrella concentra a todos
los dispositivos en una estacion centralizada
(Servidor) que enruta el trafico al lugar
apropiado. Tradicionalmente, esta topologia
es un acercamiento a la interconexion de
dispositivos en la que cada dispositivo se
conecta por un circuito separado a través del
concentrador (Hub). Esta topologia es similar
a la red de teléfonos, en donde existe un
conmutador (PBX) y cada llamada que se hace
tiene que pasar por el PBX para poder llegar
a su destino.

Igual que la topologia en anillo, no existe

un numero maximo de conexiones, debido a que los concentradores son cada vez mas
poderosos y soportan mayor nimero de dispositivos con un nivel de servicio muy alto. En
general, el nimero de estaciones que se pueden conectar al concentrador dependen del
trafico que se genere entre ellas, y cuando éste es excesivo, la red se divide mediante un
dispositivo adicional cuya funcion es aislar el trafico de un segmento al otro. ®

5.7 Tipos de Acceso.

Las topologias en estrella y anillo fisicamente tienen forma de estrella, pero dependiendo
del concentrador que se instale permanecen con esta forma o se genera un anillo. En
este caso, existen dos formas de comunicar los dispositivos con el concentrador o estacion
controladora de la topologia: Poleo y Contencidn.

1. El tipo de acceso de poleo: consiste en contar con una estacion, la cual es la
encargada de asignar permisos a cada dispositivo dentro del segmento; es decir, si el
dispositivo tiene permiso de enviar su informacion, éste comienza su transferencia a su
destinatario, de lo contrario, tiene que esperar su turno. Cada dispositivo tiene una cantidad
de tiempo igual a los demas, por lo que existe igualdad de acceso al medio. En este tipo de
acceso no se puede enviar informacion si no se tiene el permiso para hacerlo.

2. El tipo de acceso de contencion: cada dispositivo envia su informacién sélo cuando
nadie en la red esta enviando informacion; es decir, sélo un dispositivo a la vez puede enviar
informacién, y el concentrador es el encargado de administrar el trafico y enrutarlo de la
mejor manera posible. Este tipo de acceso permite un mayor nimero de paquetes y mejor
rendimiento en la red.
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Repasando No. 1

Nombre:

Clave: Fecha: Nota:

Ejercicio #1.

Instrucciones: A continuacidn se le presentan una serie de preguntas, responda de forma
correcta, clara, con lapicero negro.

\1 1. ¢Qué es una Red de Computadoras?
I] 2. ¢Cudles son las clasificaciones de Redes?
; ;o' 3. ¢Qué es una LAN?

O OJ0 O
1
oe] oX¢) 4, ¢Qué utilidad encontramos en las Redes Locales?
ﬂ 5. éQué es el Chat?
)

(OZ02C 202
I
o 6. ¢Cuales son algunos protocolos o programas mas usados en el chat?
(|

7. ¢éQué es un Correo Electrénico?

x|
eee R
o

¢Qué es un MUA?

o ® 9 ¢Coémo definimos una Direcciéon de Correo?
O
10. éCuales son los Tipos de Correo?
oo
o
h

\/
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Repasando No. 2

Nombre:

Clave: Fecha: Nota:

Instrucciones: A continuacién se le presentan una serie de preguntas, responda de forma
correcta, clara, con lapicero negro.

Ejercicio #1.

1. ¢Cuales son los tipos de conexién que encontramos en una red?
2. ¢Qué es una Topologia?

3. ¢Qué es una Conexion Punto a Punto?

4. ¢Qué es una Conexién Multipunto?

5. ¢Cudles son las diferentes Topologias?

6. ¢Qué es una Topologia de Bus?

8. ¢Qué es el Tipo de Acceso de Poleo?
Ejercicio #2.

1. ¢Realice un representacion grafica de las Diferentes Topologias?
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5.8 Topologia Hibrida.

La topologia hibrida es el conjunto de todas
las anteriores. Su implementacion se debe a la
complejidad de la solucion de red, o al aumento en
el nimero de dispositivos, lo que hace necesario
establecer una topologia de este tipo. Las
topologias hibridas tienen un costo muy elevado
debido a su administracién y mantenimiento, ya
que cuentan con segmentos de diferentes tipos,
lo que obliga a invertir en equipo adicional para
lograr la conectividad deseada.

o/
25

nodeluj;
nade1(2)
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5.9 Topologia en Malla.

Es una topologia de red en la que cada nodo esta conectado
a todos los nodos. De esta manera es posible llevar los
mensajes de un nodo a otro por diferentes caminos. Si la red
de malla estd completamente conectada, no puede existir
absolutamente ninguna interrupcidon en las comunicaciones.
Cada servidor tiene sus propias conexiones con todos los

demas servidor.

Es una opcion aplicable a las redes sin hilos (Wireless), a las
redes cableadas (Wired) y a la interaccion del software de

los nodos.

Una red con topologia en malla ofrece una redundancia y
fiabilidad superiores. Aunque la facilidad de solucion de
problemas y el aumento de la confiabilidad son ventajas muy
interesantes, estas redes resultan caras de instalar, ya que utilizan mucho cableado. Por
ello cobran mayor importancia en el uso de redes inaldambricas (por la no necesidad de
cableado) a pesar de los inconvenientes propios del Wireless.

En muchas ocasiones, la topologia en malla se utiliza junto con otras topologias para formar
una topologia hibrida. Esta conectada a un servidor que le manda otros computadores

Una red de malla extiende con eficacia una red, compartiendo el acceso a una infraestructura

de mayor porte.

Topologia de malla

5.10 Topologia de Jerarquia.

En una jerarquia de la red, el orden de los niveles
no se especifica, pero los niveles no han significado
semantico.

Esta estructura se utiliza en la mayor parte
de las redes locales actuales. Por medio de
concentradores dispuestos en cascadas para
formar una red jerarquica.
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| 6 Broadcast.

Difusion en espafiol, es un modo de transmision de informacién donde un nodo emisor envia
informacién a una multitud de nodos receptores de manera simultanea, sin necesidad de
reproducir la misma transmision nodo por nodo.

|7 Transmision de Tockens. | ?I

Controla el acceso a la red mediante la transmision de un token electronico a cada host
de forma secuencial. Cuando un host recibe el
token, ese host puede enviar datos a través Transmisién en redes Token Ring

de la red. Si el host no tiene ningln dato para
A “g

enviar, transmite el token al siguiente host y

el proceso se vuelve a repetir. Dos ejemplos
de redes que utilizan la transmision de tokens
son: Token Ring y FDDI (Fiber Distributed Data
Interface), logicamente conectados en anillo
y en anillo doble, respectivamente. Arcnet es
una variacion de Token Ring y FDDI. Arcnet
es la transmision de tokens en una topologia
de bus. En la transmision de tokens, se puede
calcular el tiempo maximo que pasara antes
de que cualquier estacion final sea capaz de tx,
por lo cual recibe el adjetivo de “determinista”.
Asi entonces, Ethernet es “no determinista”.
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| 8. Conocimientos de Tipos de Red. |

| 8.1 Ethernet. |

Ethernet fue desarrollada por el centro de investigacidon Palo Alto de Xerox en 1973 (Metcalfe
y Boggs 1976; Soc. y otros en 1982; 1985) como
parte del programa de investigacion llevado a cabo
sobre estaciones de trabajo personales y sistemas
distribuidos. La red Ethernet piloto fue la primera
red de area local de alta velocidad, demostrando
la factibilidad y utilidad de las redes locales de alta
velocidad para enlazar computadores en un mismo
lugar, permitiéndoles comunicarse a altas velocidades
de transmisidn con bajas tasas de error y sin retardos
de conmutacion. Los sistemas Ethernet estan
disponibles ahora con anchos de banda en el rango
10 Mbps a 1.000 Mbps. Muchas redes propietarias han
sido implementadas utilizando el mismo método basico
de operacién con caracteristicas de costo/prestaciones
adecuadas para una variedad de aplicaciones.

Una red de Ethernet es una linea de conexion en bus
simple o ramificado que utiliza un medio de transmision
consistente en uno o mas segmentos contiguos de
cable enlazados por concentradores o repetidores.

Los concentradores y los repetidores son dispositivos
sencillos que enlazan trozos de cable, posibilitando
gue las sefales pasen a través suyo. Se pueden enlazar varias Ethernet en el nivel de
protocolo de red Ethernet por conmutadores o puentes Ethernet. Los conmutadores y los
puentes funcionan al mismo nivel que los marcos Ethernet, encaminandolos a las redes
Ethernet adyacentes cuando su destino esta alli. Las redes Ethernet enlazadas aparecen
como una Unica red para los protocolos de las capas superiores, tales como IP (las subredes
IP 138.37.88 y 138.37.94 se componen cada una de varias redes Ethernet enlazadas por
elementos marcados como Eswitch). En concreto, el protocolo ARP es capaz de hacer
corresponder direcciones IP con direcciones Ethernet sobre un conjunto de redes Ethernet
enlazadas; cada solicitud ARP se difunde a todas las redes enlazadas dentro de la subred.

8.2 Token Ring.

La estacion se conecta al anillo por una unidad de interfaz (RIU), cada RIU es responsable
de controlar el paso de los datos por ella, asi como de regenerar la transmision y pasarla a
la estacidn siguiente. Si la direccion de la cabecera de una determinada transmision indica
gue los datos son para una estacion en concreto, la unidad de interfaz los copia y pasa la
informacion a la estacion de trabajo conectada a la misma.

Se usa en redes de area local con o sin prioridad, el token pasa de estacion en estacion
en forma ciclica, inicialmente en estado desocupado. Cada estacion cuando tiene el token
(en este momento la estacidn controla el anillo), si quiere transmitir cambia su estado a
ocupado, agregando los datos atras y lo pone en la red, caso contrario pasa el token a la
estacion siguiente. Cuando el token pasa de nuevo por la estacion que transmitid, saca los
datos, lo pone en desocupado y lo regresa a la red.
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/8.3  Arnet.

Se basa en la topologia de estrella o estrella distribuida, pero tiene una topologia y protocolo
propio.

| 9. Componentes Informaticos. |

| 9.1 Servidor. |

Un servidor es una computadora que, formando parte
de una red, provee servicios a otras computadoras
denominadas clientes.

También se suele denominar con la palabra servidor a:
Una aplicaciéon informatica o programa que realiza
algunas tareas en beneficio de otras aplicaciones
lamadas clientes. Algunos servicios habituales son
los servicios de archivos, que permiten a los usuarios
almacenar y acceder a los archivos de una computadora
y los servicios de aplicaciones, que realizan tareas en
beneficio directo del usuario final. Este es el significado
original del término. Es posible que una computadora
cumpla simultdneamente las funciones de cliente y de
servidor.

Una computadora en la que se ejecuta un programa que
realiza alguna tarea en beneficio de otras aplicaciones
llamadas clientes, tanto si se trata de una computadora
central (mainframe), wuna minicomputadora, una
computadora personal, una PDA o un sistema integrado;
sin embargo, hay computadoras destinadas Unicamente a
proveer los servicios de estos programas estos son los servidores por antonomasia.
Unservidor no es necesariamente una maquina de Ultima generacion de grandes proporciones,
no es necesariamente unasupercomputadora;
Un servidor puede ser desde una computadora
vieja, hasta una maquina sumamente
potente (ej.: servidores web, bases de
datos grandes, etc. Procesadores especiales
y hasta varios terabytes de memoria).
Todo esto depende del uso que se le dé al
servidor. Si usted lo desea, puede convertir
al equipo desde el cual usted esta leyendo
esto en un servidor instalando un programa
que trabaje por la red y a la que los usuarios
de su red ingresen a través de un programa
de servidor web como Apache. Por lo cual
podemos llegar a la conclusion de que un
servidor también puede ser un proceso que
entrega informacion o sirve a otro proceso. El
modelo Cliente-servidor no necesariamente
implica tener dos computadoras, ya que un
proceso cliente puede solicitar algo como
una impresion a un proceso servidor en una
misma computadora.

T I Al &
— CompuTeach ' !

. Q

o



L CompuTeach 1l g0

9.2 Estacion de Trabajo.

En informatica una estacion de trabajo (en inglés workstation) es un microordenador de altas
prestaciones destinado para trabajo técnico o cientifico. En una red de computadoras, es una
computadora que facilita a los usuarios el acceso a los servidores y periféricos de la red. A
diferencia de una computadora aislada, tiene una tarjeta de red y esta fisicamente conectada
por medio de cables u otros medios no guiados con los servidores. Los componentes para
servidores y estaciones de trabajo alcanzan nuevos niveles de rendimiento informatico, al
tiempoqueofrecenfiabilidad, compatibilidad,

escalabilidad y arquitectura avanzada
ideales para entornos multiproceso.

Una estaciéon de trabajo estd optimizada
para desplegar y manipular datos
complejos como el disefio mecanico en 3D,
la simulacién de ingenieria (por ejemplo en
dindmica de fluidos), la representacion de
diagramas matematicos, etc. Las Estaciones
de Trabajo usualmente consisten de una
pantalla de alta resolucidn, un teclado y un
raton como minimo. Para tareas avanzadas
de visualizacion, se puede usar hardware
especializado como SpaceBall en conjunto
con software MCAD para asegurar una mejor
percepcion. Las estaciones de trabajo, en general, han sido las primeras en ofrecer accesorios
avanzados y herramientas de colaboracion tales como la videoconferencia.

Siguiendo las tendencias de rendimiento de las computadoras en general, las computadoras
promedio de hoy en dia son mas poderosas que las mejores estaciones de trabajo de una
generacion atras. Como resultado, el mercado de las estaciones de trabajo se esta volviendo
cada vez mas especializado, ya que muchas operaciones complejas que antes requerian
sistemas de alto rendimiento pueden ser ahora dirigidas a computadores de propdsito general.
Sin embargo, el hardware de las estaciones de trabajo estd optimizado para situaciones
que requieren un alto rendimiento
y fiabilidad, donde generalmente
se mantienen operacionales en
situaciones en las cuales cualquier
computadora personal tradicional
dejaria rapidamente de responder.

Actualmente las estaciones de trabajo
son vendidas por grandes fabricantes
de computadoras, como HP o Dell
utilizan CPUs x86-64 como Intel Xeon
o0 AMD Opteron, ejecutando Microsoft
Windows o GNU/Linux. Apple Inc.
y Sun Microsystems. Comercializan
también su propio sistema operativo
tipo UNIX para sus workstations.
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9.3 Gateway.

Isa Server
Un gateway (puerta de enlace) es
un dispositivo, con frecuencia una
computadora, que permite interconectar
redes con protocolos y arquitecturas
diferentes a todos los niveles de
comunicacién. Su propésito es traducir
la informacion del protocolo utilizado en
una red al protocolo usado en la red de
destino. El gateway o “puerta de enlace”
es normalmente un equipo informatico
configurado para dotar a las maquinas
de una red local (LAN) conectadas a
él de un acceso hacia una red exterior,
generalmente realizando para ello operaciones de traduccion de direcciones IP (NAT:
Network Address Translation). Esta capacidad de traduccion de direcciones permite aplicar
una técnica llamada IP Masquerading (enmascaramiento de IP), usada muy a menudo
para dar acceso a Internet a los equipos de una red de area local compartiendo una Unica
conexion a Internet, y por tanto, una Unica direccidn IP externa.

Isa Server

La direccién IP de un gateway (o puerta de enlace) a menudo se parece a 192.168.1.1
6 192.168.0.1 y utiliza algunos rangos predefinidos, 127.x.x.x, 10.x.x.x, 172.16.x.X a
172.31.x.x, 192.168.x.X, que engloban o se reservan a las redes locales. Ademas se debe
notar que necesariamente un equipo que cumpla el rol de puerta de enlace en una red, debe
tener 2 tarjetas de red. La configuracion en los Routers domésticos, consiste en escribir
la direccién IP de la puerta de enlace en un Navegador Web, el cual solicitard usuario y
contrasefia del Administrador, y en caso de ser correctos abrird una pagina web donde se
muestra la informacion del modem, WAN y LAN, permitiendo su edicion.

La puerta de enlace, o mas conocida por su nombre en inglés como “Default Gateway”, es
la ruta que por defecto que se le asigna a un equipo y tiene como funcién enviar cualquier
paquete que no conozca y no esté definido en las rutas del equipo enviando el paquete
por la ruta por defecto. En entornos domésticos se usan los routers ADSL como gateways
para conectar la red local doméstica con la red que es Internet, si bien esta puerta de
enlace no conecta 2 redes con protocolos diferentes, si que hace posible conectar 2 redes
independientes haciendo uso del ya mencionado NAT.

9.4 Tarjeta de Red.

Se colocan en cada PC, son tarjetas internas que toman su corriente eléctrica de la misma
MotherBoard de la PC. Las tarjetas para 10 BaseT,

que es la red mas difundida hoy con el cableado
estructurado, soportan 10 6 100 Mbit/seg. Y es
exactamente igual a las tarjetas de salida coaxial 14,
pero poseen un conector RJ45. Muchos fabricantes
proveen tarjetas compatibles con coaxial y RJ45 al
mismo tiempo. Existen diversos tipos en funcién de su
interface con la PC (bus ISA, PCI, etc.).
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9.5 Cable UTP (par trenzado sin blindar).

Es el soporte fisico mas utilizado en las redes LAN.
Consiste en un conjunto de conductores de
cobre (protegido cada conductor por un dieléctrico),
que estan trenzados de dos en dos para evitar al
maximo la diafonia (interferencia respecto a los
pares mas cercanos). Un cable de par trenzado
puede tener pocos o muchos pares; en aplicaciones
de datos, lo normal es que tengan 4 pares. Uno de
sus inconvenientes es la alta sensibilidad que presenta
ante interferencias electromagnéticas. El cable UTP se
clasifica segln su categoria. Permite la transmisién de
8) grandes volumenes de informacién. Estas propiedades
estan dadas por varios factores:

o

* El cobre con que esta fabricado el conductor.
) * El material de recubrimiento, tanto de cada conductor como del cable total.
9000 * El trenzado de cada par.

o Estas caracteristicas hacen que el cable no requiera de blindaje para mantener la senal
limpia y estable.

9.6 Categorias del cable UTP. e
g o
==  Una categoria de cableado es un conjunto de parametros de
i transmisién que garantizan un ancho de banda determinado
T en un canal de comunicaciones de cable de par trenzado. Las
categorias de cableado definen el estandar que debe cumplirse en
R la construccion fin a fin del cableado estructurado. A continuacion
- se explican las categorias de cableado estructurado referidas al
cable de par trenzado utilizado en cada una de éstas, las categorias
son:
ol B ° Categoria 1. La primera categoria responde al cable
UTP Categoria 1, especialmente disefiado para redes telefdnicas , el clasico cable
1 empleado en teléfonos y dentro de las compaiiias telefénicas.
’ ° Categoria 2. El cable UTP Categoria 2 es también empleado para transmisién de
voz y datos hasta 4Mbps.
@ ° Categoria 3. La categoria 3 define los parametros
N de transmisién hasta 16 MHz. Entre las principales
[®) aplicaciones de los cables de categoria 3
- encontramos: voz,Ethernet 10Base-T y Token Ring.
A El largo maximo que puede alcanzar un tramo sin
considerar los patch cord (cable de red) segun la
norma dictada por el EIA/TIA es de 90 metros, o
sea, 90 metros desde el punto de la pared a el patch
panel.
-CompuTeach » ©
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Categoria 4. El cable UTP Categoria4 tiene la capacidad de soportar
comunicaciones en redes de computadoras a velocidades de 20Mbps. El largo
maximo al igual y bajo las mismas premisas que la categoria 3 es de 90 metros.

Categoria 5. El cable UTP categoria 5, es el mas usado hoy en dia en redes LAN,
con la capacidad de sostener comunicaciones a 100Mbps, sera en este en el que se
hard mayor hincapié por ser el que se utilizara en el laboratorio de Computacion.
La categoria 5 define los parametros de transmision hasta 100MHz. Inicialmente,la
categoria 5 solo definia atenuacion y NEXT como parametros importantes en
la medicion de las caracteristicas del canal. A raiz de los trabajos en Gigabit
Ethernet se agregaron nuevos parametros a la definicion de esta categoria para
garantizar una transmision por los cuatro pares de manera simultdnea en
ambas direcciones (fullduplex). Entre las principales aplicaciones de los cables de
categoria 5 encontramos: voz, Ethernet 10Base-T, Token Ring, 100VG AnyLan, Fast
Ethernet100Base-TX, ATM 155 Mbps, ATM 622 Mbps y Gigabit Ethernet.

Categoria 5 mejorada(5E). La categoria 5 Enhance define los parametros de
transmision hasta 100 MHz. La diferencia fundamental con la categoria 5 normal,
es el agregar nuevas pruebas de certificacion a manera de asegurar el soporte
directo de la tecnologia Gigabit Ethernet. Estas nuevas pruebas son PowerSum
NEXT (PSNEXT), PowerSum ELFEXT, PowerSum ACR, Return Loss, Delay y Delay
Skew. Entre las principales aplicaciones de los cables de categoria 5 mejorada
encontramos: voz, Ethernet 10Base-T, Token Ring, 100VG AnyLan, Fast Ethernet
100Base-TX, ATM 155 Mbps, ATM 622 Mbps y Gigabit Ethernet.

Categoria 6. La categoria 6 ha sido liberada en el mes de junio del 2002 y define
como pruebas de certificacion las mismas que la categoria 5E pero siendo mas
estricta en sus valor limites ademas, por una peticion

de la IEEE las pruebas se aumentaron de 200Mhz
que era la tasa de transmision original a 250Mhz. La
categoria es tan estricta en sus pruebas que aun no hay
soluciones para la construccion personal de pacht cord

los cuales solos pueden ser fabricados en laboratorios
(fabricas) especializadas.

Categoria 7. La categoria 7 utiliza en su instalacion
cable par trenzado blindado, esta categoria no es utiliza
da en sur y norte América, si no en Europa, por lo cual
no haremos mayor hincapié en ella.

9.7

Estructura del cable UTP.

El cable UTP para redes actualmente usado es el de 8 hilos categoria 5, cuatro partes
trenzados formando una sola unidad. Estos cuatro pares vienen recubiertos por una tubo
plastico que mantiene el grupo unido, mejorando la resistencia ante interferencias externas.
Es importante saber que cada uno de los cuatro pares tiene un color diferente, pero a su
vez, cada par tiene un cable de un color especifico y otro blanco con algunas franjas del
color de su par. Esta disposicion de los cables permite una adecuada vy facil identificacion de
los mismos, con el objeto de proceder a su instalacion. La norma define también el nimero
identificatorio de cada par referente a su color, como se muestra a continuacién.
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Caracteristicas del cable UTP.

Las caracteristicas generales del cable no blindado son:

Tamaiio. EI menor didametro de los cables de par trenzado no blindado permite
aprovechar mas eficientemente las canalizaciones y los armarios de distribucion.
Peso. El poco peso de este tipo de cable con respecto a los otros facilita el tendido.
Flexibilidad. La facilidad para curvar y doblar este tipo de cables permite
un tendido mas rapido, asi como la conexidn de las rosetas y las regletas. El radio
de doblado del cable no debe ser menor a cuatro veces el didametro del cable. Para
par trenzado de cuatro pares categoria 5 el radio minimo de doblado es de 2.5cm.
Impedancia caracteristica . La impedancia caracteristica es igual a 100 ohms
+15 % desde 1 Mhz hasta la frecuencia mas elevada referida ( 16, 20 6 100
Mhz) de una categoria particular.

Instalacion. Debido a la amplia difusidn de este tipo de cables, existe una gran
variedad de suministradores, instaladores y herramientas que reducen la

instalacion y puesta en marcha.

Integracion. Los servicios soportados por este tipo de cable incluyen:

- Red de Area Local ISO 8802.3
(Ethernet) y ISO 8802.5 (Token
Ring).

- Telefonia analdgica.

- Telefonia digital.

- Terminales sincronos.

- Terminales asincronos.

- Lineas de control y alarmas.
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9.9 Cable Coaxial.

El cable coaxial para banda base y el cable coaxial para
banda ancha, son muy parecidos en su construccién,
pero sus principales diferencias son: la cubierta del
cable, los didmetros y la impedancia. El cable coaxial
para banda base es de 3/8 de pulgada y utiliza una
cubierta de plastico, mientras que el cable coaxial para
banda ancha es de 1/2 pulgada y estd cubierto de
una malla o tela de aluminio y una funda protectora
de plastico. Ethernet, ejemplo se puede trabajar con
ambos cables, pero lo mas comun es con banda base.
Debido a que el uso del cable coaxial para banda ancha
no es muy comun.

1. IEEE 802.3, 10Base5. Este tipo de cable

es conocido como cable coaxial grueso, opera en la Coneclorhembra
transferencia de datos a 10 Mbps en una sola banda

(banda base) y alcanza distancias maximas de 500 m I

(10 = velocidad en Mbps, Base (una sola banda) y 5 =

5 multiplicado por 100). La impedancia de este tipo N
de cable es de 50 ohms y requiere de un terminador en «~
cada extremo para poder enviar informacién. El tipo de

conectores utilizados en este tipo de cable se conoce ~N
como conectores tipo N.
Conector m;

2. IEEE 802.3, 10Base?2. Este tipo de cable
se conoce como cable coaxial delgado, opera en
transferencias de datos a 10 Mbps en una sola
banda. La impedancia de este cable es de 50 ohms
y requiere de un terminador en cada extremo
para que la informacién pueda transmitirse. Los
conectores que utiliza este cable se conocen como
conectores tipo BNC.

Cable Ethernet fino

A diferencia del coaxial delgado que utiliza “T”
para conectar los dispositivos al mismo cable, el
coaxial grueso utiliza transceivers y un tipo de cable
conocido como AUI (Attachment Unit Interface), el
cual parte del transceiver al dispositivo que se desee
conectar. El cable delgado se usa para conectar a un grupo pequefio de dispositivos, los
cuales no cambian de lugar con frecuencia. Es ideal para departamentos pequefios o grupos
de personas que comparten la misma area fisica. El cable coaxial para banda base tiene una
cubierta y una malla que evita que las sefiales externas afecten a la conductividad, como
es el caso del cable UTP.

Pueden adquirirse dos tipos de cable coaxial: con cubierta de PVC o plenun. Estos difieren
entre ellos en que la cubierta de PVC lo hace mas flexible, mientras que el plenum es mas
rigido. El plenum soporta mayores temperaturas de calor y llega a resistir en casos de
incendio; ademas, cuando llega a quemarse no genera tanto humo como el PVC y no es tan
toxico.
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9.10 Fibra Optica.

Los cables de fibra dptica se usan para transmitir sefales digitales de datos en forma de
pulsos modulados de luz. La fibra optica consiste en un cilindro de vidrio extremadamente

delgado, llamado core (centro) y recubierto de

vidrio conocido como cladding. La fibra 6ptica
se usa tanto para la transmision de banda base
como para la de banda ancha.

Los anchos de banda de tres giga hertz son
accesibles con este tipo de cable, mientras
que los de 400 y 500 Mhz lo son con el cable
coaxial. Debido a los amplios anchos de banda
que soporta este tipo de fibra, se utiliza cada
vez mas en muy variadas aplicaciones.

Con el cambio constante en la tecnologia, la
Unica parte de la red que tiene que actualizarse
son los componentes electrénicos y no la
fibra; esto también depende de que el tipo
de fibra instalado sea el adecuado. Existen dos fibras

de palietileno

Armadura
de acero

Hilos de aramida
de la

Cubierta Interior

Miembro Central
de Refuerzo

Cubierta exterior
de polietilena

Fibra Optica

Gel de Relleno

por cable, una para la transmisidon y otra para la
recepcion. La fibra puede transmitir a 100 Mbps y se ha
demostrado que puede llegar a alcanzar velocidades
de hasta 200000 Mbps. Este tipo de cable no esta
sujeto a interferencias de ningun tipo. Debido a su
construccién, puede alcanzar grandes distancias que
van desde los 1000 m hasta los 10 km. La distancia
maxima recomendada por la IEEE es de 1000 m.

La fibra esta formada por tres componentes que son:
el centro o core, el cladding y el buffer. El core
es el centro de la fibra y estd fabricado de vidrio, /
el cladding recubre al core y ayuda a mantener la

/]

luz dentro de éste. El buffer es la cubierta de plastico que le da a la fibra una rigidez

adicional.

Cada fibra es reconocida por el tamafio del core en relacion con el del cladding. Por ejemplo,
la fibra 62.5/125 pt tiene un didmetro de 62.5 micrones en el core y 125 micrones en el
cladding. Un micrén es la millonésima parte de un metro. Para tener una idea, cada hoja de
papel de un cuaderno tiene aproximadamente 25 micrones de grueso.

Fibra —--—-—I
Revestimiento —»
Buffer 900 um ——%

Elemento _—¥

de traccién

Cubierta

exterior

Revestimiento
{cladding)

Rayo
luminoso

Existen dos tipos de fibras en la actualidad:
unimodo (single mode) y multimodo (multi
mode). La fibra unimodo se utiliza principalmente
en telefonia y en telecomunicaciones para
alcanzar grandes distancias, esto se debe a que
el espectro de luz recorre varios miles de metros
antes de requerir algun repetidor. Este tipo de
fibra generalmente se maneja con rayo laser,
permitiendo la entrada al core de un solo rayo de
luz, lo que le brinda una clara y fina sefial hasta
el final del cable.
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Debido a que se utiliza el laser como emisor de luz para mandar la informacion, si no se
maneja con cuidado puede dafiar a quien la maneja o instala, ya que la luz del laser es
altamente dafiina al ojo humano cuando se ve directamente, por lo que su manejo es muy
delicado.

11 Multimodo n escalonado

Pulso de entrada Pulso de saida ¥

Amp cladding Amp 1
{Nﬂ
core

] SN =
t hz le | t
al Multimodo n gradual ]}ﬁ?:{;.;.es}uz :
b Amp b Amp .

S S

-

al Monomodo n escalonade

] Amp

La fibra multimodo se usa generalmente en aplicaciones en donde las distancias son pequenas
(por ejemplo, 10 km), como es el caso de las redes de area local. Este tipo de fibra es
mucho mas barata que la anterior y se ilumina con un LED. Debido a que el ancho del core
en este tipo de fibra es mayor, admite que varios rayos entren al core al mismo tiempo,
lo que provoca un decremento en el ancho de banda soportado por la fibra. Actualmente .
existen dos tipos de fibra multimodo en el mercado, que son: step index y grade index.
Las fibras de step index tienen un gran cambio en el indice de refraccion que va del core
hacia el cladding, mientras que la fibra de grade index presenta un indice de refraccion que S
decrece gradualmente partiendo del core hacia el cladding.

1| MNicleode | Contubos en multiplos de 12 fioras para 12, 24
- | fibras dpticas 36y 48 hilos de fibra dptica
2 Tubo de PBT Protege |as Fibras contra altas temperaturas
3| Fibras de Usadas como elemento de traccidn y proteccion O 00O
- ©  |térmica v que evitan el desplazamiento del nlcleo
Refuerzo h A
en el tuso de aluminio O
Gel N S
Absoroents ge| 5P U@ para proteger las fioras Spiicas de Ia

~|Absorbe in G o - )

hidrogeno degradacion dptica por el hidrageno Caracteristicas y ventajas del cable compuesto TIERRA-

OPTICO con capacidad de 12, 24, 36y 48 Fibras
) . ) ) El cable esta disefiado para adaptarze a los requerimientos
i Proves al cable de un nivel adecuado de del cliente, optimizando peso, didmetro, rotura y capacidad
5 Tuuu_de proteccion _aI cortocircuito, mejor solucion para de cortacircuits
- Aluminio evita corrosion, perfecta estanqueidad del nicleo
Alta resistencia al aplastamiento ESPECIFICACIONES

"_ Hilos de acero Acero recubiertos de aluminio Tubo de Aluminia Didmetro de 7.3 mm
7 Hilos de X 5 hilos de acero recubiertos de

aluminio Hilos de aleacidn de aluminio aluminio de 3.17 mm carga de rotura

de 143 Kg./mm2.
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10. Concentrador (hub).

Es un dispositivo que permite centralizar el cableado de una red
y poder ampliarla. Esto significa que dicho dispositivo recibe
una sefal y repite esta sefial emitiéndola por sus diferentes
puertos. Un concentrador funciona repitiendo cada paquete de
datos en cada uno de los puertos con los que cuenta, excepto
en el que ha recibido el paquete, de forma que todos los puntos
tienen acceso a los datos. También se encarga de enviar una
senal de choque a todos los puertos si detecta una colisién.
Son la base para las redes de topologia tipo estrella. Como
alternativa existen los sistemas en los que las computadoras
estan conectados en serie, es decir, a una linea que une
varios o todos los ordenadores entre si, antes de llegar a la

computadora central. Llamado también repetidor multipuerto, existen 3 clases:

Son hubs activos que incluyen microprocesador. Dentro del
modelo OSI el concentrador opera a nivel de la capa fisica,
al igual que los repetidores, y puede ser implementado
utilizando Unicamente tecnologia analdgica. Simplemente

Pasivo: No necesita energia eléctrica. Se dedica a la interconexion.
Activo: Necesita alimentacién. Ademas de concentrar el cableado, regeneran
la sefial, eliminan el ruido y amplifican la sefial.

Inteligente: También llamados smart hubs.

une conexiones y no altera las tramas que le llegan. CONGENTRADOR

De acuerdo con lo anterior:

1.

—CompuTeach [/ ] 1l ¢ o

El concentrador envia informacion a las computadoras que no estan interesados.
A este nivel sélo hay un destinatario de la informacion, pero para asegurarse de
qgue la recibe el concentrador envia la informacion a todas las computadoras que
estan conectados a él, asi seguro que acierta.

Este trafico afiadido genera mas probabilidades de colisidon. Una colision se produce
cuando una computadora quiere enviar informacion y emite de forma simultanea
con otra computadora que hace lo mismo. Al chocar los dos mensajes se pierden y
es necesario retransmitir. Ademas, a medida que afiadimos computadoras a la red
también aumentan las probabilidades de colision.

Un concentrador funciona a la velocidad del dispositivo mas lento de la red. Si
observamos como funciona vemos que el concentrador no tiene capacidad de
almacenar nada. Por lo tanto si una computadora que emite a 100 Mb/s le
trasmitiera a otro de 10 Mb/s algo se perderia del mensaje. En el caso del ADSL los
routers suelen funcionar a 10 Mb/s, si lo conectamos a nuestra red casera, toda la
red funcionara a 10 Mb/s, aunque nuestras tarjetas sean 10/100 Mb/s.

Un concentrador es un dispositivo simple, esto influye en dos caracteristicas. El
precio es barato. Afiade retardos derivados de la transmision del paquete a todos
los equipos de la red (incluyendo los que no son destinatarios del mismo).

Los concentradores fueron muy populares hasta que se redujo su costo los switch
que tienen una funcion similar pero proporcionan mas seguridad contra programas
como los sniffer. La disponibilidad de switches ethernet de bajo precio ha dejado
obsoletos, pero aun se pueden encontrar en instalaciones antiguas y en aplicacio
nes especializadas.
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10.1 Concentrador Activo.

1. HUB'’s. Es un equipo electrénico activo "
que sirve de concentrador y sincronizador
de los datos que transitan entre las distintas
placas de red de los puestos de trabajo y el
backbone. Siempre se conectan a energia
(220v/110v) y tienen entradas con RJ45 como
si fuera un patch (8 a 24 puertos tipicamente)
y una salida que puede tener varios conectores en paralelo: RJ45, Coaxil(BNC), F.O. (ST)
y AUI, este Ultimo es el mas comuln, pues permite conectar un “media adapter” dandole
alimentacién. Los modelos “apilables” permiten apilarse y ampliar el nUmero de entradas
sin incrementar la caida de sefal. Se pueden conectar un maximo de 4 HUB’'s en serie
para no producir excesiva atenuacion a la sefal, lo cual es muchisimo para las obras que
trabajaremos. Tipicamente va uno por cada nivel (hardware de nivel). Los Servers se
conectan a su entrada como si fueran una computadora mas.

Existen modelos llamados “Inteligentes” que permiten administrar la red y sacar de servicio
una computadora que esté fallando desde un puesto de mantenimiento remoto. Da
informacién de trafico avanzado, errores, etc. Es importante ver la velocidad del HUB, ya
que si el mismo soporta 10 Mbit, solo servira para la red 5
10 BaseT actual y habrd que cambiarlo por uno mas
veloz cuando se pase a una red de mas velocidad.

2. Repetidor. Permite ampliar la distancia a que
se conecta una computadora determinado (mas alla de
los 90 mts en el caso de cable UTP), funciona como un
amplificador de sefal.

3. Media Adapters. Son dispositivos electrénicos
que permiten conectar medios de transmisién (cables,
FO, coaxial) distintos de los originalmente previstos
en el dispositivo al que se conectan. Generalmente se
conectan a puerto de tipo AUI de las tarjetas de red o de
los HUBs para conectar Fibras Opticas, cables Coaxiles,
cables Thin-coax, etc.

4, Server. Es el nombre dado a la(s) computadora (s) .
principal (es) de la red, donde se guarda la informacién valiosa ! soun
y que realizan el procesamiento centralizado de informacion de e O
la empresa. A los fines del cableado estructurado, se comporta
como una terminal mas, conectandose a cualquier boca.

5. Bridge. Son equipos electrénicos sofisticados y costosos (M -
que permiten enlazar redes entre si. A menudo realizan sumo o wn o o
adaptaciones de protocolo, permitiendo interconectar redes de
distintas tecnologias y fabricantes.

6. Router. Son dispositivos electronicos complejos
que permiten manejar comunicaciones entre redes que se
encuentran a gran distancia, utilizando vinculos provistos por
las empresas del servicio telefénico (lineas Punto a punto),
lineas de datos, enlaces via satélite, etc. Poseen avanzadas
funciones de negociacién del enlace y conversion de protocolos
de transmision. Se utilizan por lo general en empresas que
manejan muchas sucursales, tales como Bancos, etc. Estan
relacionados con sistemas bajo Unix y TCP-IP.
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Repasando No. 3

Nombre:

Clave: Fecha: Nota:

Instrucciones: A continuacién se le presentan una serie de fotografias, asocie con una
linea de forma correcta, cual representa a la columna de la derecha.

1. Broadcast.

I] 2. Tarjeta de Red.

3. Servidor.

O OJo O
1
Skel s 4. Cable UTP.
ﬂl 5. Estaciéon de Trabajo.
¢ BB

*-e .I o 6 Fibra Optica.
O
7. Topologia Hibrida.
(|
EI (@
a 8. Concentrador.
0]
O | 9. Topologia en Malla.
oo
N 10. Router.
@
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Repasando No. 4

Nombre:

Clave: Fecha: Nota:

Instrucciones: A continuacién se le presentan una serie de preguntas, responda de forma
correcta, clara, con lapicero negro.

1. ¢Qué es Topologia de Jerarquia?

2. ¢Qué es Token Ring?

3. ¢Cual son las diferentes categorias de Cable UTP?

4. ¢Qué es Gateway?

5. ¢Cual es la Estructura del Cable UTP?

6. ¢Para qué utilizamos la Fibra Optica?

8. ¢Cudles son las diferentes Fibras Opticas y su Uso?

9. ¢Cudles son los Concentradores Activos?

10. (Cudl es la funcion de los Repetidores Multipuertos?
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11. Instalacion y configuracion de Red.

La situacion normal que nos vamos a encontrar es la del
tipico equipo nuevo y que ya trae preinstalado Windows XP.
Con estos equipos no habrd problemas de configuracién de
los dispositivos que incorpora, pero otra posibilidad es que
ﬂ el equipo sea un antiguo Windows XP actualizado a Vista,

0 0 0 00000

@. Internet ) Mis documentos
&

Internet Explorer
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i ) confiou edin a do : il ETS
[3] configurar o cambiar su red doméstica o de oficina pequefia xplor A
E e jiagnésticos de rex B) ca
...0 elija un icono de Panel de control
o o \@ Asistente para configuraciin de
(&)

# Conexiones de red
-
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Tips: Al seleccionar configurar o cambiar su red doméstica se activara esta ventana.

Asistente pana configuracion de red

Este es el Asistente para
configuracion de red

Este azistente le ayudard a configurar este equipo para
ejecutarse en la red. Con una red, podrd:

+ Compartir una conexion & [nternet
= Configurar Firewall de windows

+ Compartir archivos y carpetas

+ Compartic una impresora

Haga clic en Siguiente para continuar,

5. Seleccionamos el icono correspondiente a Configurar una red doméstica o para
pequeia oficina.

™ Conexiones de red

Archivo  Edcién  Yer Favoritos Heramientas Opelones avanzadas  Ayuda O
#) Configurar una red doméstica o [CLTRS R A ST RS B E——— .
para pegueria oficina e @ conenes s roa .
& LAN o Internet de alta velocidad
Tareas dered .

(™ Coneuién de &realocal
Conectado, Con servidor des, ., °
T o Adsptador Fast Ethernat com...

[l Crear una conesién nueva

el ar i red doméstica o
para pequefia oficina

W oy nfiawecon Puerta de enlace de Internet

{ 7| Conexion de Internet
= 2 Conectado Q
ealtamticn W Conexién de Intermet ~
\J Solucionador de problemas de =
red

Otros sitios 5
B Panel de contral
&3 vissitios de red
() Mis documentos

2 mpc
6. Dando clic sobre el enlace Configurar una red doméstica o para pequena
oficina, que nos lleva a la siguiente pantalla:
Asistente para configuracion de red
Este es el Asistente para
configuracion de red
Este azistente le ayudard a configurar este equipo para
ejecutarse en la red. Con una red, podrd: 0O 00
= Enmfparhr u;a :nlﬁe;\n’\:;_a !jntemet
7. Clic sobre el boton Siguiente, del . EE?HE;E?;[!ESZSyiar.';”e.i'!“
- - -7 + Campartir una impresora
Asistente para configuracion de red, que
nos lleva a la siguiente pantalla:
Haga clic en Siguiente para continuar,

VCBm@uCeach ol §

- s
ofc 0 0 00 C > O
C C .
. (®) o C
o ® :
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\ \ 9. Clic sobre el botén Siguiente para definir Si, se usa la conexion compartida.
> § ©

Asistente para configuracidn de red

Antes de continuar...

Antes de continuar, revise la Lsia e Comprobacion paia ciea) e e
& continuacitn, complete los siguientes pasos

« Instale las tarjetas de red, madems y cabies

+ Encienda todos [os equipos, impiesarss y médems extemos.

« Coréctese a Intemet.

Cuando haga olis en Siguiente, ol asistents buscard en la red una conesidn compatida a
Internet.

Asistente para configuracicn de red

[ <Ak Jcmmem | [ Cancelr

¢Desea usar la conexidn compartida?

El asistente encontré una conexitn compartida a Intermet en el equips “Dispositivo desconocida
de conexidh compartida a Intemnet.”

¢ Desea usar la conexidn compartida existente para el acceso a Intenet de este equipo?

(5) 51, usar la corexion compartida existents para el acceso 3 Intemet de este squips (recomendada)

) Mo. dejarme elegir olra fama para conectarme a Intemet

(@)
0000
gooo
(%) 1, usar |a conexion compartida esistente para el acceso a Intemet de este equipo
(O N, dejarme elzgi cira forma para conectarme & Intetnet
& T gy

Un nombre de equipo identifica el equipo en
la red. Para participar en la red, cada equipo
debe tener un nombre Unico. Si existen dos
equipos con el mismo nombre, se produce
un conflicto en las comunicaciones de red. Al
elegir un nombre de equipo, se recomienda
que sea corto y simple, como familia o

3
000 [ e

estudio. /
El nombre de equipo esta limitado a quince
o— caracteres y no puede contener espacios
® ni ninguno de los siguientes caracteres

especiales: ; :“<>*+=\]7?,

O |
La descripcién del equipo es una breve

explicacion del equipo. Por ejemplo, si tiene /
olo un equipo en el salén, la descripcién podria

Asistente para configuracion de red

Dé a este equipo una descripcion y nombre.

- nie > Cancelar

10. Sobre el botdon Siguiente para definir la descripcion del Equipo y el Nombre.

Descripeion del equipo:

Mambre de equipo:

Ejemplas: Equipa dz |a sala de estar o Equipo de Pabla
EDUCACIONAL ‘

&3 acerca de Nombres ds equipo v descripciones.

[ < flrds “ S\guiante)l [ Cancelar

© ser “equipo del salén”. Si su red es una combinacion de sistemas operativos Windows,

muestra Unicamente en Windows XP.

0] e

como Windows XP, Windows Millennium Edition y Windows 98, la descripcion del equipo se

0000

0000
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Clic sobre el botén Siguiente para dar nombre a su Red.

Asistente para configuracian de red

Dé nombre a su red.

E specifique un nambre de grupo de trabajo para su red. Todos los equipos en su red deben
tener el mismo nombre de gupo de trabajo.

Mambre del grupo de trabajo:

Ejemplos: CASA u OFICINA

|_ W Cancelar

Clic sobre el botéon Siguiente podremos compartir los Archivos e Impresoras ,
tenemos 2 alternativas se recomienda activar el recomendado.

Asistente para configuracion de red

Compartir archivos e impresoras

o Si activa el uso compartido de archivos e impresaras, la carpeta Documentos
\) compartidos estard disponible para todas en la red. También se podré obtener accesa
a cualquier impresora compartida disponible,

£0uE desea hacer?

(%) Activar el uso compartido de archivos e impresaras
Firewal de Windows se configuiaia para pemitt &l so campartido de srchivos e impresors
en sured

¢Bug desea hacer?

() Activar el usa compartida de archivos & impresaras
. Firewall de Windows se configurard para permitit el uso compartida de archivas e impresoras
en s red,

() No activar el uso compartida de archivas e impresaras
Firewall de Windows bloqueard el uso compartido de archivos & impresoras en su equipo

Cualuier archiva o impresora actusinente compartida dsjaré ds estarlo
() Ho aolivar el uso comparlicla de archivos & impresoras

Firewall de Windows bloqueard el uzo compartida de archivos e impresoras e su equipa.
Cualquier archivo o imprezora actualmente compartido dejard de estarlo.

A través de este proceso damos
opcion a que cualquiera pueda observar
nuestros documentos y acceso.

< Ahids Cancelar

Clic sobre el botdnSiguiente veremos como estd configurada nuestra computadora
y si estamos de acuerdo damos clic en el boton Siguiente pero si nos hemos
equivocado damos clic en el boton Atras y corregimos.

Asistente para configuracidn de red

Listo para aplicar la configuracion de red...

El asistente aplicara la siguiente configuiacion. Este proces tardard unos minutas en
completarse y no pLiede st intermumpida.

Corfiguiacién:

Configuracian de conesion a Internet ~
Conectandose, via conexidn compartida a Intemet, a avés de: i
Dispasitiva descanacida de conexién compatida  Internet =
Canfigurasién de red m
Desciipeién de squipe: Predinsa

Hombre de equip: EDUCATIONAL <

¢ Blras Siguiente > Cancelar -

\ Haga clic en Siguiente para aplicar esta configuiacion.
w i —

o]

e || o
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14. La siguiente ventana nos muestra el progreso de la conexidn.

15. La siguiente ventana nos permite definir los pasos finales de la conexidn.

§ ) Debe ciscutar o sistente para confiquacicn de red una vez en cada extipo de s red
Para siecutar el asistente en eauipas sinWindows %P, pusde utiizar ol CD de Windaws:
%P0 un Disco de configuracion de red

40ué desea hacer?
(&) Crear un Disco de canfiguracién de red
) Usar el Disca de confiqurasian de red ques tengo
) Usar mi D de Windows P

() Finalizar el asistente. No necesita ejecutar el asisterte en otros equipos

Se nos dan 4 diferentes opciones.

Asistente para configuracion de red

Espere...

Espere mientras el asistente configura este equipo para trabajar como parte de una red
doméstica o de oficina pequefia. Este proceso puede tardar varios minutos.

Asistente para configuracion de red

Esta a punto de terminar...

Cancelar

Debe ejecutar el Asistents para configuracion de red una vez en cads equipo de su red
Para ejecutar el asistente en equipas sin Windows =P, puede utilizar el CD' de Windows

*P 0 un Disco de configuracion de red.

2Qué desea hacer?

} Crear un Disco de configuracidn de red

() Usar el Disco de configuracion de red que tengo
() Usar mi CD de Windows 5P

(&) Findlizar el asistente. Mo necesita ejecutar el asistente en atros equipas

Cancelar

1. Crear disco de configuracion, que se utilizard en cada equipo de la red.

En la cual seleccionamos la unidad que servira para ese proposito.

Asistente para configuracion de red

1.1 Clic en el boton Siguiente.

| Siguiente » |r

- cach I

S SAEH —e /S

Seleccione una unidad de disco...

Unidades de disco extraibles:

Seleccione |a unidad que desea utiizar para crear un Disco de configuracisn de red

= e
EINGSTON ]
VE (G:)

0000

0000
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Asistente para configuracion de red

Inserte el disco que desea ulilizar.

1.2 Tenemos la opcién de . .
- . Intioduzea un disco en la siguiente unidad ¢ haga clic en Siguients.
Formatear disco, clic MORADA ]
e n eI bOtO n Si g u i ente . Si desea formatear el disco, haga clic en Farmatear disco.

Formatear dizco

IU U'

N

Asistente para configuracion de red

Para ejecutar el asistente con el Disco de configuracidn de red...

i ) Utilice el Disco de configuracion de red para ejecutar el Asistente para configuracion de

1.3  Seguimos las
instrucciones de la

red una vez en cada equipo de la red.

u b i Ca Ci (’) n y se Siga los pasos a continuacian:
H 3 HP4 1. Intinduzca el disco de configuracidn de red en el siguiente equipn que desea
realizara la ejecucion corecta 2l e
H H 2. Abra Mi PC y abra el Disco de :nnllgurac\nm de red.
del dlscol CIIC en eI bOton 3. Haga doble clic en "netzetup."

O

Siguiente.

-2 (et

£l ¢
£

Cancelar

l

1 -4 Tel‘m | na I‘é eI aSIStente, C|IC Asistente para configuracian de red
en el boton Finalizar. Finalizacion del Asistente para

configuracion de red

Ha configurado corectamente una red doméstica o de oficing
pequefia en este equipo.

Fara obtener ayuda con redes domésticas o de oficinas
pequefias, vea los siguientes temas en el Centro de ayuda y
soparte técnico:

+ Usarla capeta Documentas compartidos
+ Lompatbr.aichiyos v carmeta

0000000

O O O O

Para ver obios equipos en su red, haga dlic en Inicio y

después vaya a Mis sitios de red. \

Para cenar este asistente, haga clic en Finalizar

Finalizar

Finalizar Cancelar

U
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2. Utilizar Disco que ya hemos realizado
para esta accion, luego clic en el
boton Siguiente.

Asistente para configuracian de red

Esta a punto de terminar. ..

i Debe ejecutar el Asistente para configuracion de red una vez en cada equipo de su red
Para ejecutar el asistente en equipos sin tWindows XF., puede utiizar el CD de Windows
%P oun Disco de configuracidn de red.

£Hue desea hacer?

() Crear un Disca de configuracidn de red

3 Usar el Disco de configuracion de red que tengo

I :: Uzar el Disco de configuracian de red que tenao II

() Usar mi O deWindows 3P

() Finalizar el asistente. Mo necesit ejecutar el asistente en otros equipos

< Mitds Cancelsr

2.1 En la siguiente ventana presionamos el boton Siguiente, para ejecutar el
asistente con disco, luego presionamos el boton Siguiente.

Asistente para configuracién de red

Para ejecutar el asistente con el Disco de configuracion de red...

9

= Utilice el Disco de configuracidn de red para ejecutar el Asistente para configuracion de
\) red una vez en cada equipo de la red

Siga los pasos a continuacion:

1. Introduzea el disco de configuracion de red en el siguiente equipo que desea
conectar ala red.

2. Abra MiPC y abra el Dizco de configuracidn de red

3. Haga doble clic en "netsetup."

Cancelar

2.2 Terminara el asistente y presionaremos el boton Finalizar.

Finalizar

Asistente para configuracion de red

Finalizacion del Asistente para
configuracion de red

Ha canfigurada corectamente una red doméstica o de oficing
pequefia en este squipo

Para obtener apuda con redes domésticas o de oficinas
pequefias. ves los siguisntes temas en el Centro de ayuda p
sopoite técnico

*+ Usar |a carpeta Documentos compartidos

« Compai achivos p camelas

Para wer atros equipos en su red. haga clic en Inicio p
después vaya a Mis sitios de red.

Para cenar este asistente, haga clic en Finalizar.

c AELr Cancelar

- each ™|
S SAEH —e /S
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3- Utlllzar dISCO de WIndOWS . Asistente para configuracion de red
Luego clic en el boton Siguiente.

Esta a punto de terminar...

2 Debe ejecutar el Asistente para configuracion de red una vez en cada equipa de sured.
1 Para ejscutar el asistente en equipos sin 'Windows XP. pusde utlizar &l CD de "Windoves
P o un Disco de configuracian de red.

£0ué desea hacer?

() Crear un Disco de configuracisn de red

. . (O Usar el Diseo de configuracién de red que tengo
|(+) zar mi CO de "Windows =P F A

() Finalizar el asistente. Mo necesita ejscutar el ssistents en otros equipos

_Sinirte > |

< Blras Cancelar

IU U'

N

3.1 En la proxima ventana seguimos las instrucciones, clic en el boton Siguiente.

e para configuracian de red C

Para ejecutar el asistente con el CD de Windows XP._. %

2 Utilice el CD de Windows P para ejecutar el Asistente para configuracion de red una
\]«) wez en cada equipo de la red.

Siga los pasos a continuacidn:

3 - 2 Seg u I mos Ia S I nStrUCCIO nes d € Ia 1. Intraduzca el CD en el siguiente equlpo que desea agregar ala red.
u b | ca Clé n , rea I iza ra’ Ia eJ ecu C|6 n del 2. En el menu del CO que aparecerd, haga clic en Realizar tareas adicionales

3. En el menl que aparezca a continuacidn, haga clic en Configurar red doméstica o de

disco,clic en el boton Siguiente. aficina pequefie.

O

-2

£l ¢
£

< Ahras [ g uicnte > ] Cancelar

3.3 Terminara el asistente, clic en el boton Finalizar.

l

Asistente para configuracion de red

0000000

O O O O

Finalizacion del Asistente para
configuracion de red

Ha configuradn conectamente una red doméstica o de oficina
pequefia en este equipa o 00

Para obtener apuda con redes domésticas o de oficinas
penuefias, vea los siguientes temas en el Centrio de ayuda y
soparke bécnicao:

+ Usar |a capets Documentos compartidos

= Lomparti aichivos y caipetas

Fara ver ofros equipos en su red, haga clic en Inicio y
después vapa 3 Mis sitios de red.

Para cerrar este asistente, haga clic en Finalizar,

Figalizar Cancelar

Finaliza

| [Com
*Hﬂ At —e [ o
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4. No necesita ejecutar el asistente, clic en el boton Siguiente.

Finalizar &l asistente. No necesito ejecutar el asistente en otras equipo:
S

4.1

Asistente para configuracion de red

Estd a punto de terminar...

i Debe ejecutar el Asistente para configuracidn de red una vez en cada equipo de su red.
Para ejecutar el azistente en equipos sin Windows P, puede utiizar el CD de 'Windows
P a un Dizco de configuracidn de red.

¢+ 0ug desea hacer?
() Crear un Disco de configuracidn de red
() Usar el Disco de configuracian de red que tenga
() Usar mi CO de windaws P

‘@ Finalizar el asistente. Mo necesito ejecutar el asistente en otros equipos

< Alds Cancelar

Terminara el asistente, clic en el boton Finalizar.

Asistente para configuracion de red

Finalizacion del Asistente para
configuracion de red

Ha configurado corectaments una red doméstica o de oficing
pequefia en este equipo.

Para obtener apuda con redes domésticas o de oficinas
pequefias, vea los siguientes temas en el Centro de apuda v
soporte técnico:

+ Usar la carpeta Documentos compartidos
* Lampararghivos b sametad

Para ver otras equipos en su red, haga clic en Inicio p
despuss vapa a Mis sitios de red.

Para cenar este asistente, haga clic en Finalizar

Finalizar

4.2

Cancelar

L inalizar

Luego nos pedira que reiniciemos la computadora, clic en el boton SI.

&

Cambio de configuracion del sistema

Para que la nuewva configuracion tenga efecto, debera reiniciar el equipo,

iDesea reiniciar el equipo ahora?

16. Se debe repetir este procedimiento para la(s) computadora (s) que se agreguen.

WTeach |
maanl — / §
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12. Verificacion de Red.

1. Para comprobar si la red estd operando con normalidad, clic en el boton Inicio,
Mis sitios de red nos mostrara la siguiente ventana:

2. En la cual se pueden observar las demas estaciones de trabajo que estan
conectadas a nuestra red.

3. Se pueden compartir recursos como otras carpetas o impresoras de acuerdo a las
necesidades de la red.

e

Internet
[\ Internet Explorer

> Correo electrdnico
(IS it
2
\‘ Adobe Inesign C5

Ws
'= Microsaft OFfice Word 2007

‘g MSM

Reproductor de Windaows

<

Media

l@ Pasen por Windows XP

Asistente para transferencia @) Ayuda y soporke kécnico
de archivos y configuracio, .,

Todos los programas D 7= Ejecutar...

) Mis documentos

Eb Documentos recientes

ﬁ Mis imagenes

ﬂ Mi midsica

@Mi PC

is sitios de red

@ Panel de contral

Configurar acceso y
programas pradeterminados

pm!
EA Impresoras v Fares

p Buscar

|§| Apagar equipo

¥ Mis sitios de red

Archivo  Edicién  Wer Favoritos  Herramientas  Avuda

Quws- O -3 /Oﬁﬂsqueda | Capotes | [~ W) Snmorieacion de carpetas

Direccifn | %4 Mis sitios de red

Internet

[ 7 lbro romix an Servidor

% Configurar una red domestica o =
para oficina pequefia [~ ; memoria en PERSONAL

Tareas de red

i Agregar un sitia de red
& ver conexiones de red

2 Configurar una red inalémbrica (Rambxpersonal)
doméstica o de oficina peauefia
Ver equipos del orupo de trabajo
Jg miisica en PERSCOMNAL
i (Romixpersonal)

= | Mis videos en PERSOMAL
Otros sitios L (Romixpersonal)

[@ Escritorio - -
g mrc | wozen et tetneion) | ] Cocumertos cenfrednss
Mis documentos E E

15 Documentos compartidos

R Impresorasy faxes

Detalles

—
LR K S

[ ) mien PERSONAL

{Romixpersonal) ®
| Mis documentos en Predinsa
[ tEducacional) g

I } Users en Romix-pc

libra tecnico en PERSOMAL
{Rorixpersonal)
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13. Instalacion del Adaptador de Red Inalambrica.

El proceso de instalacion es muy sencillo, sobre todo si se trata de un adaptador PCMCIA o
USB, ya que solo hay que insertarlo en su correspondiente ubicacién y sequir las instrucciones
del manual de instalacién.

En el caso de los adaptadores PCI, el proceso es el mismo que el habitual en las tarjetas de
este tipo, apagar la computadora, desconectar los cables de electricidad, quitar la tapa de la
caja, localizar un slot PCI libre e instalar la tarjeta en él. Una vez encendida la computadora
de nuevo, detectara la tarjeta e instalara el software correspondiente.

( Practiquemos # 2 )

1. Debemos localizar el icono Mis sitios de red en el escritorio
de nuestra computadora. Al localizarlo (normalmente se encuentra al
icono Mi PC), clic con el botdon derecho del ratdén y nos aparecera el menu
contextual en el que elegiremos la opciéon Propiedades como se muestra
en la imagen.

Explarar
Buscar equipos. ..

Conectar a unidad de red...

Desconectar de unidad de red...

Crear acceso directo

Elirninar

Cambiar nombre

Propiedades

2. En la ventana que aparece volvemos a hacer clic con el botén derecho del ratén
sobre el icono Conexiones de red inalambricas y también seleccionamos la opcidn
Propiedades como muestra la figura.

- .
% Conexiones de red

¢ Archiva

Edicidn Ver Favoritos Herramientas Opciones avanzadas  Avuda

Abrés -\;; l.ﬁ pBL'lsqueda lL. Carpetas v

i Direcdon |‘3 Conexiones de red

Conexiones de red inaldmbricas
Mo esta conectado

11b,
WLAN Broadcom 802, 11bfg /9

| Mombre Tipo
Tareas de red IR

Crear una conexion NUEva - L Conexidn 1394 LAM o Internet de altav...  Co

g Configurar una red doméstica
o para pequefia oficina

a Cambiar configuracion de
Firewall de Windows

- de red inalambricag LAM n Internet de alta v Mo

Desactivar
Yer redes inaldmbricas disponibles

<, Conexidn de drea local

Estado

Reparar

{69 Ver redes inaldmbricas
disponibles

Q Deshabilitar este dispositivo
de red

Conexiones de puente

Crear acceso directo

% Reparar esta conexion
Iﬂ Cambiar el nombre de esta i
efat Ca nombre

Cambiar la configuracidn de A
esta conexion “’Propledades

iTeach ™~ | | |
maanl — / §

Propiedades
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3. Se muestra una nueva ventana en la que tenemos que hacer clic con el botodn
izquierdo del raton sobre la pestafia General.

- Propiedades de Conexiones de red inalambricas 3 |?”§|

E;ﬂ?dl Redes inalambricas !! Opciones avanzadas
Y Conecta usande:

HS Reaktek RTLA185 54M Wireless LAN ‘

Esta conesdon utiliza bos siguisntes slementos:

5] Cherte para redes Micrasoft ~ i
v JB Compartir imprescras y archivos para redes Microsoft
vl Programador de paquetes Qo5
% Realtek EAPPE! Protocol -
|

[

[ instaar. | [ Desinstals | [ Propiedades |
Descripcion

Permite a su equipo tener acceso a los recurzos de una red
Microsoft

Mostiar icono en el drea de notificacion al conectarse

Eﬂcith‘icame cuando esta conexidn tenga conectividad limitada o
nula

| Aceptar | [ Cancelar

4. Y una vez dentro, observar la casilla Conectar usando, se muestra el tipo de
tarjeta utilizada, si no esta seleccionado un elemento de conexion, seleccionar la opcion
Protocolo Internet (TCP/IP), luego clic sobre el botén Propiedades, como se muestra
en la imagen.

-4 Propiedades de Conexiones de red inalambricas 3 |7 ”§|

General |Hedes inalambricas :| Opciones avanzadas

olo Intemet (TCPAP) Corecls e

H8 Reakek RTLB185 54M Wieless LAN ‘ B Crtouazal

N\
\Qa conexdn uliliza los siguientes elementos:

Ai
]
| I | ¥ |

Descripcién

Protocolo TCP/IP. El protocolo de red de drea extensa
predeterminado que permite la comunicacion enbre vanas
redes conectadas entre si.

Maostrar icono en el drea de notificacidn al conectarse
[¥] Motificame cuando esta conexitn tenga conectividad limitada o
riula

[ Aceptar | [ Canceler |
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5. A continuacién, debemos asignar direcciones IP a los equipos que vaya a acceder a
la red por lo que es necesario ponerse de acuerdo con los otros usuarios que usen la red. El
nimero de la direccion IP sera Unico para cada usuario y de cualquiera de los tipos de IP
privadas.

Propiedades de Protocolo Internet (TCP/IP) |?”'§|

General | Configuracion altemativa

Pusds hacer que la configuracidn IP se asigne autométicarente si su
red ez compatible con este recuizo. De lo contrario, necesita consultar
con el admnistrador de la red cudl es la configuracion P apropiada.

_3-(©) {blener una dreccion [P sulomaticamente!

() Usar la siguiente dreccidn IP:
Mascara de subred |
Puerta de erlace predeteminada I

(2 Obtener la direccidn del servidor DNS autom&ticamente
() Usar las siguientes direcciones de servidor DNS:

Opciones avanzadas...

[ Aceptar | [Eanodu]

6. En este ejemplo usaremos el rango de direcciones 192.168.1.1 al 192.168.1.253
y como mascara de red la 255.255.255.0 y como puerta de enlace predeterminada
192.168.1.254.

Propiedades de Protocolo Internet (TCP/IP) |E”§|

General

Pusde hacer que la configuracidn IP & asigne sutomdticamente i su
red ez compatible con este recurzo, De lo contranio, necesita consultar
con el administrador de la red cudl es la configuracion IP apropiada.

() Obtener una direccién |P autométicaments

o T TR = (&) Ugar la siguiente direccidn IP:

() Usar la siguiente direccin IP: Direccién IP: 192 . 188. 1 . 1 |

Direccin IP; 192,188, 1 .1 | Méscara de subred: 25 295 .25 . 0 |
Méscara de subred: (25525 .2% . 0 | Pustta de sriace predsteminade: | 192 . 168 . 1 . 254 |

Puerta de enlace predeterminada: | 192 168 . 1 | 254 ]

Obtener la direccidn del servidor DNS automsticamente

(&) Usar las siguientes direcciones de servidor DNS:
Sepvidor DNS prefendo: 216 . 230 . 147 . 20 |
Servidor DNS altemativa: 216 230 128 39 |

Opciones avanzadas...

| Aceptar | [Canoelu]

CompiTeach | [ |
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7. Aparece una nueva ventana, clic en el boton Aceptar.

-+~ Propiedades de Conexion de anea local

General | Opciones avanzadas |

Conectar uzando:
‘ ES Adaptador Fast Ethernet compatible ‘ Configurar...

Esta conexidn utiiza los siguisntes elementos:

g Clignte para redes Microzoft
.Q Carnpartir impresaras b archivos para redes Microzaft
g Frogramador de paquetes OoS

Frotocolo Intemet [TCRAR)

Desinstalar Fropiedades
Descripcion

Protocolo TCRAP. El protocolo de red de area extenza
predeterminado que permite la comunicacidn entre varias
redes conectadas entre si.

Mastrar icono en el rea de notificacidn al conectarse

M otificarme cuando esta conesidn kenga conectividad limitada o
nula

[éﬂnptar ] [ Cancelar ]

8. Para ir incorporando equipos a la red, solo con hacer doble clic con el botdn izquierdo
del ratén sobre el icono de Redes inalambricas de la barra de tareas:

9. Se muestra la siguiente ventana, clic en el botén Ver redes inalambricas para que
nos permita ver las redes disponibles.

Cambiar configuracién de Firewall de Windows

Abrir Conexiones de red

Reparar
Yer redes inalambricas disponibles

coon S
=
_

0000

H°—' | /Com




10.
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Luego
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ot —e / ¢

| Tareas de red

Tareas de red

Tareas relacionadas

Wi Informacsin sobre redes
nalimbncas

g Cambiar el orden de las
redes preferidas

avanzada

onexiones

B Actualizar lista de redes

<2 Configurar unared
inalémbrica domeéstica o
de ofidina pequefia

Tareas relacionadas

) Informacion sobre redes
inalémbricas

ﬂr Cambiar el orden de las
redes preferidas

‘g Cambiar configuracidn
avanzada

aparecera una ventana como la siguiente imagen que indica que estd
Actualizando lista de redes disponibles en tu computadora. Para que se pueda efectuar
los pasos siguientes.

1" Conexiones de red inalambricas

Elegir una red inalambrica

Haga dic en cualquier elementn de |2 siguisnte ksta para conectarse & una red inaldmbrica
en &l alcance o para shtener mds nformadidn,

Buscando reces inalambricas dentro del akance. ..

Como ven se ha encontrado una red inaldmbrica disponible, en este caso el nombre

0000

gooo
11.
de prueba es “"Turbonet” pero se puede poner el hombre que se reconosca. Luego, clic en
el botén “Conectar”.

| Elegir una red inalambrica

Haga dlic en cuzlquier elemento de la siguiente lista para conectarse 3 una red inalémbrica
en el alcance o para obtener més informacidn.

¢y TURBONETT
((e))
B Red inaldmbrica con sequridad habiltada willl

Para conectarse a

aes a dic en Conectar, Es posible que tenga que
escribir informacién adiconal.

0000

0000




12. Al intentar conectarnos a esta red inaldmbrica, esperaremos un tiempo prudencial.

Conexion de red inalambrica

o

Espere mieniras Windows 52 conects £on |8 red MAESTROS DEL WEH,

..... |cm]

13. El asistente de conexidon nos intentara conectar a la red seleccionada. Se completara
si la Clave de red introducida es correcta,luego de Confirmar la clave de red. Clic en el
botén “Conectar”.

Conexion de red inalambrica

La red MAESTROS DEL WEH requiene Lna clave de red (tamién lamaca dawve WEP o dave WPA). Uina
dlave de red ayuds 8 pravenin que nirusos desconosidos se conacten & asts red,

Clae de red: | sannsnns |

Conexion de red inalambrica

o

Espere mieniras Windows 52 conecta con |3 red MAESTROS DEL WeH,

----- ||cm]

e || oo
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14. Si la red ha sido conectada exitosamente, nos apareceran los detalles de la

conexion.

onexiones de red inalimbricas

Tareas de red

g Actualizar lista de redes

<2 Configurar una red
inalambrica doméstica o
de ofidina pequeria

Tareas relacionadas

‘i) Informacicn sobre redes
inaldmbricas

i Cambiar el orden de las
redes preferidas

@ Cambiar configuracidn
avanzada

15. Regresamos a la barra de tareas nuevamente realizando el paso 2 y seleccionamos

nuevamente la opcion “Estado”.

CompuTeach |
) dddd — /9

Elegir una red inalambrica

Haga dic en cualguier elemento de la siguiente lista para conectarse a una red inalambrica

en el alcance o para obtener mas informacién.

HﬁS Red inaldmbrica con seguridad habilitada CUELIL

TURBOMNETT

ol

ectars: sta red, haga dic en Conectar, Es posible gue tenga que

esaibir informaddn adidonal.

Deshabilitar

Estado

Reparar

Ver redes inaldmbricas disponibles

Cambiar configuracian de Firewall de Windows

Abrir Conexiones de red

0000




16. En la ventana de Estado de conexiones de las redes inalambricas, nos mues-
tra las caracteristicas de la conexion:

General iﬁuporte:
Conesadn
Estado > E stado: Conectado
Red. >Red: PREDINSA
Duracion. Liuracion: 00:16:20
Velocidad. » Velocidad: 18.0 Mbps
Intensidad de seial. —imkensidad de sefiak aill
Actividad
Enviados —— —— Recibidos
[ET!I]
Paguetes: 971 | a3
yiopedades || Deshabiitar || Ver redes inslambicas |

Fropiedades
s gl

17. Al seleccionar el boton de Propiedades, nos aparecera en la misma ventana el
adaptador de red que se esta utilizando y los tipos de componentes de red.

Wu inalémbricas | JOpciones avanzadas |

/ Conectar usando:

Redas inaldmbricas ‘ BB Iuel(R) PRO/ Wireless 2200BG Netw ‘

Esta conexidn uiliza los siguisntes elementos:

"/ 'Cliente para redes Microsoft
vl %Campaﬂir impresoras y archivos para redes Microsoft
¥ JBlProgramador de paquetes QoS

= Protocolo Intemet (TCP/P)

[ Irestalar... ]I Desinstalar I[ Propiedades ]

Descripcidn

Pemite 2 su equipo tener acceso 2 los recursos de una red
Microsoft.

Mostrar icono en &l drea de notificacidn al conectarse

Notificarme cuando esta conexidn tenga conectividad imitada o
nula

[ Aceptar I [ Cancelar I

e |G
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18.

En la pestafna Redes inalambricas podemos definir, si esta conexion que creamos

se conectara automaticamente. También, podemos agregar nuevas conexiones, quitar, o ver

las propiedades.

oE

Propiedades de Conexiones de red inalambricas

| Redes inalémbﬁ%*

19.

| Gongcat L Bades inaligbricas [(Opeiones avanzadas |

Usar Windows para establecer mi configuracidn de red inalémbrica

Redes disponibles:

Haga clic en &l siguiente botén para conectarse o desconsctarse de
redes inaldmbricas o para obtener mas informacidn acercs de ellas.

[ Var redas inaldmbricas

Redes prefendas:
Conectar automaticamente a redes disponibles en &l orden siguiente:

P MAESTROS DELWEB (Automati... Subir

] [ Propiedades }

Opciones avanzadas

L Agregar... i[ Quitar

Obtener mas informacion acerca de cémo
7 asiirb

[ Aceptar ] [Cancelar]

En la pestafia Opciones avanzadas se pueden definir las configuraciones de los

Cortafuegos o Firewall, definir si la conexién serd compartida.

|0ncinnea avanzadaab/

20.

a'ﬁebch\_'_l

5 Addd — [ o

?)x
| General | Redes insidmbricas | Oggiones avanzadas

Firg indows

-+ Propiedades de Conexiones de red inalambricas

Proteger mi squipo y mi red limitando o
impidiendo el acceso al mismo desde
Irtemst

Conexién compartida a Intemet

[[] Pemiir a usuanos de otres redes conectarse a través de la
conexitn a Intemet de este equipo

Obtener méas informaciéT acerca de
laf [na il -

Nm ]] I Cancelar I

Luego clic en el boton Aceptar y tenemos nuestra instalacion habilitada.

e’
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14. Componentes de una Computadora.

Una computadora o PC, es un conjunto de elementos electrénicos que interactian entre si
(hardware) para procesar y almacenar informacién de acuerdo a una serie de
instrucciones (software).

El hardware, es la parte fisica o dura de la computadora, mientras que el software
(programas) es el conjunto de oOrdenes o instrucciones, que administran y dirigen los
componentes fisicos (hardware).

El término software, se utiliza para describir a los programas en las computadoras.
Un programa es un conjunto de instrucciones disefiado para cumplir determinadas
funciones.

14.1 La Tarjeta Madre (Motherboard).

Es el componente clave de la computadora. Contiene un microprocesador, la memoria y
otros circuitos que son criticos para obtener una buena operaciéon de la PC. En otros
tipos de computadoras, la tarjeta madre é “motherboard” contiene toda o la mayoria de
los circuitos que conecta la computadora con el mundo exterior. La tarjeta madre fue
disefiada para que las sub-funciones de video e interconexiones con el mundo exterior
sean administradas por circuitos adicionales en tarjetas. De esta manera, se puede
actualizar la computadora cambiando las tarjetas.

Al poder examinar cada componente se veran en las siguientes ventanas. En este caso
nuestro motherboard es de la serie ATX.

Conector de alimentacion 4 Patillas.

Socket para CPU (Procesador).

Conjunto de Chips Puente Norte (*NB).

Conector del Ventilador del Procesador.

Ranura de Memorias DIMM DDR2.

Conector de Alimentacion ATX 24 Patillas.

Conector IDE.

Ranura PCI-Express x16.

Ranuras PCI.

10. Conector del Ventilador del Procesador.

11. Conectores SATA de Serie.

12. Conector para Limpieza de CMOS ( Jumper).

13. Conectores USB 2.0.

14. Conectores de Panel Frontales.

15. Conector Puerto Serial.

16. Conector de Disquete (Floppy).

17. Conector Puerto de Impresora.

18. Soporte de Sonido de Alta Definicion/Salida de sonido de 5.1
canales.

19. Conector de Sonido Frontal.

Panel Trasero.
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14.1.1 Conector de Alimentacion (4 pines).

Conector de alimentacién suplementaria
de 12v. Usual en tarjetas para Pentium 1V,
aunque algunas tarjetas para otros tipos de
procesadores también lo utilizan. Los 4 pines
adicionales proporcionan circuitos de 3.3 v y
12 v para usarse en la tarjeta. La ATX 2.0 se
disefio para entregar 12 v en varios pines,
en lugar de 3.3 y 5 de la version anterior
de manera que la tarjeta puede obtener
mayores corrientes sobre todo para alimentar
las tarjetas, los usb y demas sin ningdn
problema.

e e L

v

14.1.2 Tarjeta Base (Socket) para CPU (Procesador). o

La tarjeta base o conector que comunica al motherboard, socket esun sistema electromecanico
de soporte y conexion eléctrica, instalado en la tarjeta base, que se usa para fijar y conectar ]B
un microprocesador. Se utiliza en equipos de arquitectura abierta, donde se busca que haya
variedad de componentes permitiendo el cambio de la tarjeta o el integrado. En los equipos
de arquitectura propietaria, los integrados se soldan sobre la tarjeta
base, como sucede en las consolas de videojuegos.

Existen variantes desde 40 conexiones para integrados pequefos, hasta
mas de 1300 para microprocesadores, los mecanismos de retencion
del integrado y de conexion dependen de cada tipo de tarjeta base,
aunque en la actualidad predomina el uso de tarjeta base ZIF (pines)
0 LGA (contactos).

A

0000

O
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La tarjeta base LGA 775, también conocido como Socket T o Socket
775, es una de las tarjetas bases utilizados por Intel para dar
soporte a los microprocesadores Pentium 4;. Entre otras aspectos,
se diferencia de los anteriores 370 (para Pentium III) y del Socket
423 y 478 (para los primeros Pentium 4) en que carece de pines.
Las velocidades de bus disponibles para esta arquitectura van
desde 533Mhz hasta 1600MHz.

Las tarjetas base para el LGA 775 para Pentium 4 incluyen soporte
para memoria RAM del tipo DDR2 y ranuras de expansion PCI
Express.

u
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Debido a la cantidad de tarjetas base disponibles, las posibilidades para construir un sistema
basado en este microprocesador son bastante amplias. Sin embargo, Intel y AMD utilizan
tarjetas exclusivas y no compatibles entre si. Es preciso resaltar que AMD utiliza zécalos
diferentes. Actualmente los AMD Athlon 64 X2 (también conocidos como AMD 2) utilizan el
z6calo AM2, sin embargo, AMD sigue utilizando (en los procesadores que no son AMD 2) el
Socket 939, el 940 y el 754. Actualmente el zécalo LGA 775 ha sido superado por los zocalos
LGA 1156 (Socket H) y LGA 1366 (Socket B).

Los cambios de zdcalos se producen ya que Pentium 4 tras varios anos de permanencia en
el mercado, tiene que adaptarse a la revolucién constante en otros componentes del PC,
como son las memorias soportadas, el BUS del sistema y demas

14.1.3 Conjunto de Chips Puente Norte (*NB).

El Northbridge (traducido como: “puente norte” en espafiol)
es el circuito integrado mas importante del conjunto de chips
(Chipset) que constituye el corazén de la tarjeta madre. Recibe el
nombre por situarse en la parte superior de las tarjetas madres
con formato ATX y por tanto no es un término utilizado antes de
la aparicion de este formato para computadoras de sobremesa.
También es conocido como MCH (concentrador controlador de
memoria) en sistemas Intel y GMCH si incluye el controlador del
sistema grafico.

i

i [ S

—

Es el chip que controla las funciones de acceso desde y hasta
microprocesador, AGP o PCI-Express, memoria RAM, video
integrado (dependiendo de la tarjeta).

Su funcién principal es la de controlar el funcionamiento del bus del procesador, la memoria
y el puerto AGP o PCI-Express. De esa forma, sirve de conexion (de ahi su denominacion de
“puente”) entre la tarjeta madre y los principales componentes de la PC: microprocesador,
memoria RAM y tarjeta de video AGP o PCI Express. Generalmente, las grandes innovaciones
tecnoldgicas, como el soporte de memoria DDR o nuevos FSB, se implementan en este chip.
Es decir, el soporte que tenga una tarjeta madre para determinado tipo de microprocesadores,
memorias RAM o tarjetas AGP estara limitado por las capacidades del Northbridge de que
disponga

14.1.4 Conector del ventilador del Procesador.

Una vez en su lugar, necesita conectar su ventilador a una fuente cercana de
poder, encuentre uno de los pequefios conectores de cuatro pines de su tarjeta
madre (Probablemente indique Fanl o algo asi por ahi cerca) y conecte su linea
de corriente.

14.1.5 Ranuras de Memoria Dimm DDR2.

Se denominan ranuras de memoria al lugar en la tarjeta donde se colocan las memorias. El
nimero de ranuras no es fijo depende de la tarjeta madre. A la hora de poner la memoria
hay que fijarse en la forma de la ranura ya que esta se adapta a la forma del moddulo, sélo
tiene una posicidon. Para quitarla hay que accionar hacia atras en las pestanas blancas, estas
pestafias sujetan la memoria e impiden sacarla si no se retiran.

CompuTeach
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14.1.6 Conector de Alimentacion ATX 20 o 24 (pines).

L m
[EEE e EE)
EEEcnEEEEE|

T 7
Conector MOLEX 39-29-9202 de 20 pin { motherboard

n — 2
BEEYEEDEE
[BEEOEEEEEE]

T
Conector MOLEX 39-01-2200 de 20 pines en ol cable.

Una tarjeta ATX tiene un tamafio de 305 mm X
244 mm (12" x 9.6"). Esto permite que en algunas
cajas ATX quepan también tarjetas microATX. Otra
de las caracteristicas de las tarjetas ATX son el tipo
de conector a la Fuente de alimentacion, el cual es
de 24 (20+4) contactos que permiten una Unica
forma de conexioén y evitan errores como con las
fuentes AT y otro conector adicional llamado P4, de
4 contactos.

Debido a la evolucién de los potentes procesadores
y tarjetas graficas ha sido necesario afiadir al molex de 20 pin cuatro
pines mas, es decir el conector utilizado actualmente en la tarjeta base
ATX es de 24 pines que disponen de un conducto de +12V, +5V, 3,3 V y tierra.

nnnnn

14.1.7 Conector IDE.

Son los encargados de transmitir los datos entre los distintos componentes y periféricos
de nuestro sistema. Estas interfaces son importantes de cara al rendimiento de nuestra
computadora, ya que aunque tengamos el procesador mas potente, si la interfaz no tiene
la velocidad suficiente para enviarle los datos que necesita, éste tendra que esperar y por
tanto el rendimiento del sistema bajara notablemente.

14.1.8 Ranura PCI-Express x16.

Que usa los conceptos de programacion y los estandares de comunicacion existentes, pero
se basa en un sistema de comunicacién serie mucho mas rapido. Presenta el inconveniente
de que al instalar mas de un dispositivo la frecuencia base se reduce y pierde velocidad de
transmision.

14.1.9 Ranura PCI.

PCI (Peripheral Component Interconnect) Es un estandar abierto desarrollado por Intel
en tiempos del 486. Permite interconectar tarjetas de video, audio, adaptadores de red y
otros muchos periféricos con la tarjeta base. El estandar PCI 2.3 llega a manejar 32 bits a
33/66MHz con tasas de transferencia de datos de 133MB/s y 266MB/s respectivamente.
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14.1.10 Conector del ventilador del procesador.

Este conector es una expansion de un simple 3-pin conector
hembra IC mediante la adicidon de dos fichas al centro del
conector de un lado y un bloqueo de ficha en el otro lado. El
tamafio y el espaciamiento de las tomas de pin es idéntica
a una norma de 3-pin conector hembra IC y 3-pin conector
Molex. Algunos modelos cuentan con el cableado del cable
blanco (sensor de velocidad) en el medio, mientras que la
norma Molex 3-pin requiere el cable blanco como pin # 3, por
lo tanto los problemas de compatibilidad pueden existir.

14.1.11 Conectores Sata de Serie.

los dispositivos SATA tienen dos tipos de cables de conexién, de sefial y de fuerza. La forma
concreta depende de la posicidn relativa del dispositivo respecto al controlador host. A este

respecto hay tres posibilidades:

J Dispositivo interno conectado directamente al
controlador host.

o Dispositivo interno conectado a una
salida del controlador host mediante cables de
alimentacién vy sefial.

J Dispositivo externo conectado al controlador
host mediante un cable de sefial. En este caso,
el dispositivo dispone de su propia fuente de
alimentacién.

14.1.12 Conectores para Limpieza de CMOS(Jumper).

Algunos, pero no todos, fabricantes de tarjetas base ofrecen un
conjunto de tres puentes en sus tarjetas base que le proporcionan la
capacidad para desactivar la configuracion del BIOS o CMOS, lo que les
permitird ponerse a cero. En su mayor parte, esto se utiliza cuando
el BIOS / CMOS se convierte en datos codificados y usted necesita
borrar la BIOS / CMOS con el fin de devolver el equipo a un estado
funcional. Este mismo procedimiento, sin embargo, se puede utilizar
para contrasefias de la BIOS / CMOS. Normalmente, un puente se
encuentra entre los pins # 1 y # 2 en la posicidon por defecto, y por
apagar la computadora, desconecte el cable de alimentacion y luego
pasando el puente de modo que sea a través de los pines # 2y # 3 se
borrara la Bios / la configuracién de CMOS.
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14.1.13 Conectores USB 2.0.

USB (Bus de serie universal) es una interfaz de entrada/salida mas rapida que los puertos

de serie estandar.

Existen dos clases de conectores USB:

° Conectores

A\ H ”
Tipo A"
rectangular y se utilizan generalmente para dispositivos
que consumen poco ancho de banda (como teclados,

ratones, y camaras Web),

J Conectores “Tipo B”, que tienen forma cuadrada
y se utilizan generalmente para dispositivos con altos
requisitos de ancho de banda (como discos rigidos

externos),

tienen

forma

14.1.14 Conectores de Panel Frontales.

Esta seccion se describe las funciones del conector del panel frontal.

Enumerémoslo asi:
(Se usan todos)

12345678

(el 3 se deja sin utilizar).

91011121314 1516

Pines Sefial

Entrada
y salida

Descripcion

LED de actividad del disco duro
Subida del LED del

disco duro (330 2

ohmios) a +5 %

LED de actividad
del disco duro

1 HD_PW/ER Salida

] HaD# Salida
Interruptor de reinicio

5 Tierra Tierra

7 FR_RESET# En

9 +5 Y

Salida

Interruptor de
reinicio

Energia

Pines Sefial

Interruptor de encendido y apagado

Entrada
y salida

LED de alimentacian

HOR_BLMEK_GRN Salida

HDR_BLMK_YEL Salida

SWITCH_OMN# En
Tierra

N/c

D escripcion

LED verde del
panel frontal

LED amarilla

del panel
frantal

Interruptor de
alimentacion

Tierra

Maoesta
conectado

Speaker

Reset

HDD LEDL ",

A

1al4 Se conecta el cable que esta marcado Speaker, con el lado
positivo para afuera.
5y6 Se conecta el cable que esta marcado HDD LED, con el lado
positivo para afuera.
7y 8 Se conecta el cable que esta marcado Reset, con el lado
positivo para afuera.
9y 10 Se conecta el cable que esta marcado Sleep.
11 Sin usar.
12 al 14 Se conecta el cable que esta marcado Power LED.
15y 16 Se conecta el cable que esta marcado ON/OFF.
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14.1.15 Conectores Puerto Serial.

Estos puertos se conectan a los terminales marcados como COM1 y COM2 de
la tarjeta madre, el conector de 9 pines DB-9 va conectado al COM1 vy el de 25
DB-25 al COM2.

14.1.16 Conectores de Disquete (Floppy).

Conectamos el cable FDD al conector FDD de la tarjeta base. En este si suele estar marcado
el pin 1 y ademas no tiene el pin 5, por lo que al estar ciego este en el conector del cable
solo podemos ponerlo en su correcta postura. Ponemos el conector de alimentacién en su
lugar y ya tenemos instalada nuestra disquetera.

Para disqueteras de 3,5"” el cable eléctrico suele ser uno un poco mas pequefio de lo habitual,
aungue no siempre; en ambos casos admiten una Unica posicién correcta, salvo que lo
fuerce, por lo que no existe fallo posible.

14.1.17 Conectores de Puerto de Impresora.

Se denomina puerto de impresora a un tipo de puerto paralelo original de las computadoras
usadas, entre otras cosas, para imprimir. Consta de un conector tipo "D” de 25 patillas en
donde los datos tienden a ir en un solo sentido. En dicho puerto se emplean 8 bits de datos
y 4 de control en la salida y otros 4 bits para la entrada. El resto de patillas corresponden
a "masa” y quedan intercaladas entre las patillas de datos para evitar interferencias. El
método de transmision es unidireccional (en una sola direccién) y muy sencillo.
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14.1.18 Soporte de sonido de Alta Definicion/Salida de sonido.

Sonido de alta definicién (sonido Intel ® HD) es capaz de reproducir mas canales a mayor
calidad que los anteriores formatos de audio integrados. Ademas, tiene sonido Intel de
alta definicién de la tecnologia necesaria para soportar el contenido de audio mas grande y
reciente. Habilitando el uso mejorado de modelos, sonido Intel de alta definicion.
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14.1.19 Conector de Sonido Frontal.

La tarjeta base tiene dos posibilidades de configuracion de esta conexién en modo hd (mas
calidad) o en modo standard AC'97. Para hd en la tarjeta base estan los siguientes pins de
conexion:

sense2_retur

port 2 L

sense_send

sensel_retur

port2_R

presence#

portl_R

gnd

O RONODUV LA, WN|R

portl_L
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Repasando No. 5

Nombre:

Clave: Fecha: Nota:

Ejercicio # 1

Instrucciones: A continuacién escriba los pasos para elaborar una Configuracion de una
Red.

Ejercicio # 2
Instrucciones:
Inalambrica.

Cuales serian los pasos para la Configuracion de una Red
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Repasando No. 6 .
Nombre:
Clave: Fecha: Nota: i

Instrucciones: Escriba sobre la fotografia el nUmero que identifica a las partes enumeradas
de la tarjeta madre.

1. Socket para CPU.

2. Chips Puente Norte *NB.

3. Conector de alimentacion
4 patillas.

4, Ranuras de Memoria DIiMM
DDR2.

5. Conector de Ventilador del
Procesador.
Ejercicio #2.

1. ¢Que es un Conector Usb y sus diferentes clases?

2. ¢Qué es la ranura PCI?

3. ¢Que son los Conectores IDE?

4, ¢Por que utilizamos el limpiador de CMOS?
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14.1.20 Panel Trasero.

La forma en que mira es el siguiente, de izquierda a derecha se tienen: puertos PS/2,
conectores tanto analdgico como digital para salida de audio, 2 puertos e-Sata, un Firewire,
6 puertos USB, un puerto Ethernet , entrada de video y conectores para salida de audio.

15. Fuente de Alimentacion (Fuente de Poder).

Como su nombre lo indica es la principal, y muy importante fuente de corriente eléctrica
de la computadora. Ademas, transforma la corriente alterna del tomacorriente comun en
corriente directa de bajo voltaje que los componentes de la computadora pueden usar. Si
este voltaje fallara, fuera demasiado alto o demasiado bajo la computadora no arrancaria.

En electrdnica, una fuente de alimentacion es un dispositivo que convierte la tensidon alterna
de la red de suministro, en una o varias tensiones, practicamente continuas, que alimentan
los distintos circuitos del aparato electronico al que se conecta (computadora, televisor,
impresora, router, etc.).

La fuente de alimentaciéon se cubre de un blindaje metalico para evitar interferencia de
frecuencia con el sistema de video y para proteccion del usuario que tenga necesidad por
alguna razén de abrir su computadora. Se equipa de un ventilador que sirve como sistema
de enfriamiento para todos los componentes dentro del gabinete.

La fuente de alimentacidon entrega dos voltajes basicos, 5 volts para la tarjeta

madre y todos los demas circuitos, 12 volts para operar los motores de las unidades y 0
volts (tierra). Generalmente los conectores de la fuente son estandar, la tarjeta madre
recibe los conectores p8 y p9, cuyos hilos negros siempre se conectan juntos al centro del
conector de la tarjeta madre.
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16. Tarjeta de Red.

Las tarjetas de red o NIC (Network Interface Card), es una interfaz para conectar dos o mas
computadoras por medio de cables de tal forma que puedan intercambiar informacion y
compartir recursos (modem, impresoras, unidades de CD-ROM, discos rigidos, etc.).

Las tarjetas de red mas utilizada es el estandar “FastEthernet”, que permite transferencias
de datos a 100 Mbps.

Una tarjeta de red permite la comunicacion entre diferentes componentes conectadas entre
si y también permite compartir recursos entre dos o mas computadoras (discos duros,
CD-ROM, impresoras, etc). A las tarjetas de red también se les llama adaptador de red o
NIC (Network Interface Card, Tarjeta de
Interfaz de Red).

Hay diversos tipos de adaptadores en funcion
del tipo de cableado o arquitectura que se
utilice en la red (coaxial fino, coaxial grueso,
Token Ring, etc.), pero actualmente el mas
comun es del tipo Ethernet utilizando un
interfaz o conector RJ-45.

Aunque el término tarjeta de red se asocia
a una tarjeta de expansion insertada en
una ranura interna de una computadora o
impresora, se utiliza para referirse también
a dispositivos integrados (del inglés
embebed) en la tarjeta madre del equipo,
como las interfaces presentes en la videoconsola Xbox o los notebooks.

Cada tarjeta de red tiene un nimero de identificacion Unico de 48 bits, en hexadecimal
llamado direccion MAC (no confundir con Apple Macintosh). Estas direcciones hardware
Unicas son administradas por el Institute of Electronic and Electrical Engineers (IEEE). Los
tres primeros octetos del nimero MAC son conocidos como OUI e identifican a proveedores
especificos y son designados por la
IEEE.

Se denomina también NIC al chip de la
tarjeta de red que se encarga de servir
como interfaz de Ethernet entre el medio
fisico (por ejemplo un cable coaxial) y el
equipo (por ejemplo una computadora
personal o una impresora).

IRRRRRRZZIRRRE

Es un chip usado en computadoras o
periféricos como las tarjetas de red,
impresoras de red o sistemas integrados,
para conectar dos o mas dispositivos
entre si a través de algun medio, ya sea
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conexion inalambrica, cable UTP, cable £01£0¢]
coaxial, fibra optica, etc.
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Las tarjetas de red Ethernet utilizan conectores RJ-45 (10/100/1000) BNC (10), AUI (10),
MII (100), GMII (1000). El caso mas habitual es el de la tarjeta o
NIC con un conector RJ-45, aunque durante la transicion del uso
mayoritario de cable coaxial (10 Mbps) a par trenzado (100 Mbps)
abundaron las tarjetas con conectores BNC y RJ-45 e incluso BNC
/ AUI / RJ-45 (en muchas de ellas se pueden ver serigrafiados los
conectores no usados).

Con la entrada de las redes Gigabit y el que en las casas sea
frecuente la presencias de varias computadoras comienzan a verse
tarjetas (con NIC integradas) con 2 y hasta 4 puertos RJ-45,
algo antes reservado a los servidores.

Pueden variar en funcion de la velocidad de transmision, normalmente 10 Mbps 6 10/100
Mbps.

Actualmente se estan empezando a
utilizar las de 1000 Mbps, también
conocida como Gigabit Ethernety en
algunos casos 10 Gigabit Ethernet,
utilizando también cable de par
trenzado, pero de categoria 6, 6e
y 7 que trabajan a frecuencias mas
altas.

Las velocidades especificadas por
los fabricantes son teodricas, por
ejemplo las de 100 Mbps (13,1 MB/
s) realmente pueden llegar como maximo a unos 78,4Mbps (10,3 MB/s).

17. Tarjeta de Video VGA (Video Graphics Adapter).

Significd la aparicién de un nuevo estandar del mercado. Esta tarjeta ofrece una paleta
de 256 colores, dando como resultado imagenes de colores mas vivos. Las primeras VGA
contaban con 256KB de memoria y solo podian alcanzar una resolucion de 320x200 puntos
con la cantidad de colores mencionados anteriormente, gracias a ésta ampliaciones ha sido
posible conseguir resoluciones de mayor calidad.

Las VGA han sido el estandar, uso obligado desde
hace ya 10 anos. Tiene multitud de modos de video
posibles, aunque el mas comun es el de 640x480
puntos con 256 colores, conocido generalmente como
“VGA estandar” o “resolucién VGA”.

El éxito del VGA llevd a numerosas empresas a crear
sus propias ampliaciones de la mismo, siempre
centrandose en aumentar la resoluciéon y/o el nimero
de colores disponibles
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Una tarjeta de video, adaptador de video, tarjeta
aceleradora de graficos, adaptador de pantalla o la
tarjeta grafica es una tarjeta de expansion, cuya
funcion es generar y emitir imagenes a una pantalla.
Muchas tarjetas de video ofrecen funciones adicionales,
como la creacion acelerada de 3D escenas y graficos
en 2D, captura de video, sintonizador de adaptador
de TV, decodificacion MPEG-2/MPEG-4, FireWire, lapiz
optico, salida de TV, o la posibilidad de conectar varios
monitores ( multi-monitor ).

Otras modernas tarjetas de video de alta desempeiio se
utilizan para mas graficamente exigentes objetivos, tales como juegos para PC. Hardware
de video pueden ser integrados en la tarjeta base, que a menudo ocurre con las primeras
maquinas. En esta configuracion se refiere a veces como un controlador
de video o controlador de graficos moderno de gama baja a gama media
tarjeta base incluyen a menudo un chipset grafico desarrollado por el

desarrollador del northbridge nForce chipset con nVidia graficos o Intel 7 g
chipset con graficos Intel en la tarjeta base. Este chip de graficos R;V%DTE‘}“

por lo general tiene una pequefia cantidad de memoria integrada vy o i
tiene algunos de RAM principal del sistema, la reduccion de la memoria | BESE ey 7 e
RAM disponible total. Esto se llama normalmente graficos integrados
o de a bordo en la gréfica, y es de bajo rendimiento y poco deseable
para aquellos que deseen ejecutar aplicaciones 3D. Casi todas estas tarjetas permiten la
desactivacion de los graficos integrados en el chip de la BIOS vy tienen una ranura AGP o

PCI Express para agregar una tarjeta de graficos de rendimiento mas alto.

18. Tarjeta de Audio.

Una tarjeta de sonido o placa de sonido es una tarjeta de expansion para computadoras que
permite la entrada y salida de audio bajo el control de un programa informatico llamado
controlador (driver). El tipico uso de las tarjetas de sonido consiste en proveer mediante un
programa que actla de mezclador, que las aplicaciones multimedia del componente de audio
suenen y puedan ser gestionadas. Estas aplicaciones multimedia engloban composicidon
y edicidon de video o audio, presentaciones multimedia y entretenimiento (videojuegos).
Algunos equipos tienen la tarjeta ya integrada, mientras que otros requieren tarjetas de
expansion. En el 2008 el hecho de que un equipo no incorpore tarjeta de sonido, puede
observarse en computadores que por circunstancias profesionales no requieren de dicho
servicio.

Una tarjeta de sonido tipica, incorpora un chip de sonido que por lo general contiene el
Conversor digital-analdgico, el cual cumple con la importante funcion de “traducir” formas
de ondas grabadas o generadas digitalmente en una sefial analdgica y viceversa. Esta
sefial es enviada a un conector (para audifonos) en donde se puede conectar cualquier otro
dispositivo como un amplificador, un altavoz, etc. Para poder grabar y reproducir audio al
mismo tiempo con la tarjeta de sonido debe poseer la caracteristica “full-duplex” para que
los dos conversores trabajen de forma independiente.

Los disefios mas avanzados tienen mas de un chip de sonido, y tienen la capacidad de separar
entre los sonidos sintetizados (usualmente para la generacion de musica y efectos especiales
en tiempo real utilizando poca cantidad de informacion y tiempo del microprocesador y
quiza compatibilidad MIDI) y los sonidos digitales para la reproduccion.
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Las operaciones basicas que permiten las tarjetas de sonido convencionales son las
siguientes:

° Grabacion: La sefial acUstica procedente de un micréfono u otras fuentes se
introduce en la tarjeta por los conectores. Esta sefial se transforma convenientemente y
se envia al computador para su
almacenamiento en un formato
especifico.

° Reproduccion: La
informacion de onda digital
existente en la maquina se envia
a la tarjeta. Tras cierto procesado
se expulsa por los conectores de
salida para ser interpretada por
un altavoz u otro dispositivo.

° Sintesis: El sonido también se puede codificar mediante representaciones
simbdlicas de sus caracteristicas (tono, timbre, duracién...), por ejemplo con el formato
MIDI. La tarjeta es capaz de generar, a partir de esos datos, un sonido audible que también
se envia a las salidas. Aparte de esto, las tarjetas permiten cierto procesamiento de la
sefial, como compresion o introduccidn de efectos. Estas opciones se pueden aplicar a las
tres operaciones.

Ademas los elementos fisicos en los que deben conectarse los dispositivos externos, los
cuales pueden ser de entrada o de salida. Casi todas las tarjetas de sonido se han adaptado
al estandar PC 99 de Microsoft que consiste en asignarle un color a cada conector externo,
de este modo:

Color Funcion

Rosa Entrada analdgica para microfono.

Azul Entrada analdgica “Line-In"

Verde Salida analdgica para la sefal estéreo principal (bocinas
frontales).

Negro Salida analdgica para bocinas traseras.

Plateado |Salida analogica para bocinas laterales.

Naranja Salida Digital SPDFI( que algunas veces es utilizado como salida
analdgica para bocinas centrales).

Los conectores mas utilizados para las tarjetas de sonido a
nivel de usuario son los minijack al ser los mas econémicos.
Con los conectores RCA se consigue mayor calidad ya que
utilizan dos canales independientes, el rojo y el blanco,
uno para el canal derecho y otro para el izquierdo. A
nivel profesional se utilizan las entras y salidas S/PDIF,
también llamadas salidas opticas digitales, que trabajan
directamente con sonido digital eliminando las pérdidas
de calidad en las conversiones. Para poder trabajar con
dispositivos MIDI se necesita la entrada y salida MIDI.
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| 19. Disco Duro HDD (Hard Disk Drive).

Es un dispositivo que conserva la informacién aun con la pérdida de energia, que
emplea un sistema de grabacién magnética digital. Dentro de la caja de disco hay una
serie de discos metalicos apilados girando a gran velocidad. Sobre los discos se sitlan los
cabezales encargados de leer o escribir los impulsos magnéticos. Es el principal elemento
de almacenamiento de informacién de la computadora. Tanto el sistema operativo, los
programas, como los archivos de datos, se encuentran almacenados en esta unidad ya que
ofrece mayor eficiencia en el manejo de la informacién.

Caracteristicas generales:

° Tiempo medio de acceso: Tiempo medio que
tarda la aguja en situarse en la pista y el sector deseado;
es la suma del Tiempo medio de busqueda (situarse en
la pista), Tiempo de lectura/escritura y la Latencia media
(situarse en el sector).

° Tiempo medio de bisqueda: Tiempo medio que
tarda la aguja en situarse en la pista deseada; es la mitad
del tiempo empleado por la aguja en ir desde la pista mas
periférica hasta la mas central del disco.

° Tiempo de lectura/escritura: Tiempo medio
que tarda el disco en leer o escribir nueva informacién:
Depende de la cantidad de informacion que se quiere leer
o escribir, el tamano de bloque, el nUmero de cabezales, el
tiempo por vuelta y la cantidad de sectores por pista.

° Latencia media: Tiempo medio que tarda la aguja en situarse en el sector deseado
es la mitad del tiempo empleado en una rotacion completa del disco.

° Velocidad de rotacion: Revoluciones por minuto de los discos. A mayor velocidad
de rotacion, menor latencia media.

° Tasadetransferencia: Velocidad ala que puede transferir
la informacion a la computadora una vez la aguja esta situada en
la pista y sector correctos. Puede ser velocidad sostenida o de
pico.

° Caché de pista: Es una memoria tipo RAM dentro del
disco duro. Los discos duros de estado sélido utilizan cierto tipo
de memorias construidas con semiconductores para almacenar
la informacién. El uso de esta clase de discos generalmente se
limita a las supercomputadoras, por su elevado precio.

° Interfaz: Medio de comunicacion entre el discoduroyla |
computadora. Puede ser IDE/ATA, SCSI, SATA, USB, Firewire, | |
SAS i
° Landz: Zona sobre las que aterrizan las cabezas una vez |
apagada la computadora

° Tamano: En el mercado actual encontramos discos con

capacidades desde 20 GB hasta 400 GB.

e Velocidad de rotacion de los discos: Es la velocidad, en revoluciones por minutos,
a la que giran los discos internos. Cuanto mayor es la velocidad, a mayor velocidad se
escriben o leen los datos en el disco. Actualmente la gama econdmica estd representada
por unidades con velocidad de 5.400 rpm, la gama media, 7.200 rpm y en la gama
alta empiezan a salir los de 15.000 rpm.




19. 1 Estructura fisica de Disco Duro.

Dentro de un disco duro hay uno o varios discos (entre 2 y 4 normalmente, aunque hay
hasta de 6 6 7 platos), que son discos (de aluminio o cristal) concéntricos y que giran todos
a la vez. El cabezal (dispositivo de lectura y escritura) es un conjunto de brazos alineados
g o verticalmente que se mueven hacia dentro o fuera segin convenga, todos a la vez.

En la punta de dichos brazos estan las cabezas de lectura/escritura, que cuando giran el
movimiento del cabezal pueden leer tanto zonas interiores como exteriores del disco. Cada
disco tiene dos caras, y es necesaria una cabeza de lectura/escritura para cada cara (no es
una cabeza por disco, sino una por cara). Si se mira el esquema Cilindro-Cabeza-Sector , a
primera vista se ven 4 brazos, uno para cada disco. En realidad, cada uno de los brazos es
doble, y contiene 2 cabezas: una para leer la cara superior del disco, y otra para leer la cara
e inferior. Por tanto, hay 8 cabezas para leer 4 discos, aunque por cuestiones comerciales, no
siempre se usan todas las caras de los discos y existen discos duros con un nimero impar
de cabezas, o con cabezas
deshabilitadas.

Las cabezas de lectura/
escrituranuncatocan el disco,
sino que pasan muy cerca

abeza de Lectura / Escritura.

§ 0000 (hasta a 3 nandmetros) 6 3 mpulsor de la Cabeza.
» 90 © millonésimas de milimetro,
. debido a una finisima pelicula 4

de aire que se forma entre
éstas y los discos cuando

e éstos giran (algunos discos
' exexex incluyen un sistema que
impide que los cabezales
o e e pasen por encima de los
discos hasta que alcancen
una velocidad de giro que garantice la formacion de esta pelicula).
Si alguna de las cabezas llega a tocar una superficie de un disco, causaria muchos dafios en
2 él, rayandolo gravemente, debido a lo rapido que giran los discos (uno de 7.200 revoluciones
por minuto se mueve a 129 km/h en el borde de un disco de 3,5 pulgadas).
d| o Hay varios conceptos para referirse a zonas del disco:
g o Disco: Cada uno de los discos que hay dentro del disco duro.
o Cara: Cada uno de los dos lados de un disco.
o Cabeza: Numero de cabezales.
o Pista: Una circunferencia dentro de una cara la pista 0 estd en el borde exterior.
o ¥ o Cilindro: Conjunto de varias pistas, son todas las circunferencias que estan
alineadas verticalmente (una de cada cara).
O o Sector: Cada una de las divisiones de una pista. El tamafio del sector no es fijo,
0 siendo el estandar actual 512 bytes. Antiguamente el nUmero de sectores por
& pista era fijo, lo cual desaprovechaba el espacio significativamente, ya que en las
pistas exteriores pueden almacenarse mas sectores que en las interiores.
-CompuTeach » o
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19. 1.1 Clasificacion de unidades de Disco Duro.

La principal caracteristica con la que se pueden clasificar los discos duros, es la tecnologia
usada para guardar y leer la informacién de sus superficies. Hay distintos estandares para
comunicar un disco duro con la computadora; las interfaces mas comunes son Integrated
Drive Electronics (IDE, también llamado ATA), SCSI generalmente usado en servidores,
SATA, este Ultimo estandarizado en el afio 2004 y FC exclusivo para servidores.

19. 1.2 Disco Duro IDE (Integrade Drive Electronics). \

Esta tecnologia a caido en desuso, con su limitacidon de 528 MB y pudiendo solo conectar 5 \.
hasta 2 discos duros. Para comunicar un disco con la tarjeta madre, debemos utilizar una ;IB
tarjeta denomina “tarjeta controladora”. Esta tarjeta posee un puerto IDE en el cual se

debe conectar un cable plano de cuarenta hilos, proveniente del disco IDE (“Dispositivo con /
electrdnica integrada”). Hasta hace poco, el estandar principal por su versatilidad y relacién
calidad/precio.

El otro que estd presente puede ser usado para el
lector de CD u otra unidad de disco duro. El ducto
de datos de la unidad de disco duro es tapado en
este conector de IDE en la tarjeta madre. Este es
considerado como el interface mas barato disponible.
La comparacién es hecha en cuanto al interface SCSI
o cualquier otro interface de unidad de disco duro.

En el afio del 1980 el IDE fue primero usado como un
interface para la unidad de disco duro. Por lo general
el IDE es usado para las unidades de disco duro
ATAPI. El ATAPI significa el Interface de Paquete
de Accesorio de Tecnologia Anticipado. El IDE es
también el interface mas popular que es usado para
los otros dispositivos como los lectores de CD o las
unidades de disco de DVD.
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Son discos duros de gran capacidad de almacenamiento
se presentan bajo tres especificaciones: SCSI Estandar
(Standard SCSI), SCSI Rapido (Fast SCSI) y SCSI
AnchoRapido (Fast-Wide SCSI). Su tiempo medio de
acceso puede llegar a 7 mseg y su velocidad de transmisién
secuencial de informacidon puede alcanzar teéricamente
los 5 Mbps en los discos SCSI Estandares, los 10 Mbps
en los discos SCSI Rapidos y los 20 Mbps en los discos
SCSI AnchosRapidos (SCSI-2). Un controlador SCSI
puede manejar hasta 7 discos duros SCSI (o 7 periféricos
SCSI) con conexidén tipo margarita (daisy-chain).
A diferencia de los discos IDE, pueden trabajar
asincrénicamente con relacion al microprocesador, lo
que los vuelve mas rapidos.

19. 1.4 Disco Duro SATA serial (Serial Advanced technology Attachment).

Nuevo estandar de conexion que utiliza un bus serie para la transmision de datos.
Notablemente mas rapido y eficiente que IDE. En la actualidad hay dos versiones, SATA 1
de hasta 1,5 Gigabits por segundo (192 MB/s) y SATA 2 de hasta 3,0 Gb/s (384 MB/s) de
velocidad de transferencia.

Fue disefado para sustituir a los antiguos ATA (AT
Attachment) estandar (también conocida como EIDE).
Es capaz de utilizar los mismos comandos de bajo nivel,
pero de serie ATA los adaptadores y los dispositivos
se comunican a través de una alta velocidad de
serie cable de mas de dos pares de conductores. En
cambio, el ATA paralelo (la re designacion de la ATA
especificaciones legado) utilizado los datos de cada
16 conductores que operan a una velocidad mas baja
mucho. Mas rapido y mas eficiente la transferencia de
datos y el intercambio en caliente.

El adaptador de host SATA esta integrado en casi todos

los modernos de consumo portatil computadoras de escritorio y tarjetas madre. A partir
de 2009, SATA ATA paralelo ha sustituido en la mayoria de PCs de consumo de envio.
PATA (utilizado en Linux) permanece en la industria y aplicaciones embebidas depende
de Compact-Flash de almacenamiento, aunque el
nuevo CFast estdndar de almacenamiento se basa
en SATA.

Mig. Date: 1 30CT 200
(T TR T ot dsn

e Version 1.0 SATA (SATA 1.5Gb /s)
e Version 2.0 SATA (SATA 3 Gb /s)
e Version 3.0 SATA (SATA 6 Gb /s)

En general, las mejoras estan destinadas a mejorar
la calidad del servicio de streaming de video y las
interrupciones de alta prioridad.
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20. Bus del sistema.

Los buses, son los canales de
comunicaciéon por el que circulan los
datos entre el microprocesador, Ila
memoria, la memoria caché, etc. En la
computadora hay varios buses, pero por
“bus” se entiende al bus principal, que es
el que comunica el micro con el chipset.

Se trata de un conjunto de conductores
(lineas) muy delgadas de cobre que
estan fijas, colocadas sobre la superficie
de la tarjeta madre, se utilizan para
intercambiar informacién y conectar
entre si a los diferentes elementos que
posee la tarjeta madre, como asi tambien los que se encuentran conectados a ella.

Hay diferencias en el desempefio y hasta hace unos afios se consideraba que el uso apropiado
dependia de la longitud fisica de la conexion: para cortas distancias el bus paralelo, para largas
el serial. Existen dos grandes tipos clasificados por el método de envio de la informacion.

20. 1 Bus Paralelo

Los buses reciben, de acuerdo a su funcion, los siguientes nombres: bus de datos, bus de
direccion y bus de control.

20. 1.1. Bus de Datos.

El bus de datos es el camino por el que se transmite la instruccion o dato apuntado por el bus
de direcciones. Este bus se usa para realizar el intercambio de instrucciones y datos tanto
internamente, entre los diferentes componentes del sistema informatico y los diferentes
subsistemas periféricos que se encuentran en el exterior.

20. 1.2 Bus de Direccion.

Es el camino porel que se envia la direccién
de memoria que ocupa o va a ocupar la
informacién a tratar. Para determinar
la cantidad de memoria directamente
accesible por la CPU, hay que tener en
cuenta el nUmero de lineas que integran

SISTEMA MICROPROGRAMABLE

BUS DE DIRECCIONES

UNIDAD CENTRAL DE
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20. 1.3 Bus de Control.

Se encarga de manejar las sefiales de lectura/escritura a memoria, las peticiones de
interrupciones , las senales de reloj. Su trabajo, como lo dice su nombre es controlar que la
transmision de datos se efectué sin problemas (colisiones).

e EIl ancho del bus: Es “él nimero de lineas disponibles para transferir datos”, éste
determina la cantidad de bits que se pueden transportar a la vez. Cuanto mas ancho sea
el canal, mayor cantidad de datos podra transportar en cada ciclo de trabajo.

Microprocesadores Ancho del bus de datos (bits)
80286; 80386 SX 16
80346 DX; 80486 DX; 80486 SX, 80586 32
Pentium, K5, K6, 686, Pentium MMX, 64
Celeron, K6-2, K6-3, Duron, Pentium II, 64
Pentium III, Pentium 4, Athlon XP. 64

e Velocidad del bus: Los buses son también responsables del rendimiento final de una
PC. La velocidad a la que es capaz de trabajar el bus marca la tasa de transferencia a
la que los datos viajan entre el micro y otros componentes del sistema (memoria, etc.).
Esta frecuencia depende de la arquitectura del micro, y el comportamiento del sistema
depende de la buena conjuncién de la potencia interna del micro (que continuamente ofrece
informacién a este bus), y de la velocidad a la que puedan transmitirse los datos a través
del bus.

Athlon XP
AMD Athlon XP 1700+
AMD Athlon XP 1700+
AMD Athlon XP 2500+

Frecuencia de bus
1466 MHz 266 MHz.
1467 MHz 266 MHz/333 MHz.
1833 MHz 333 MHz .

Duron 700-1300 MHz 700-1300 MHz 200 MHz.
Celeron 2.6 GHz, 2.5 GHz, 2.4 GHz, 2.3 400 MHz.
GHz, 2.2 GHz,

2.1 GHz, 2 GHz, 1.8 GHz, 1.7 GHz

Pentium 4 3.2 GHz, 3 GHz, 2.80C GHz, 800 MHz.

2.60C GHz, 2.40C GHz.

20. 2 Bus Serial.

En este los datos son enviados, bit a bit y se reconstruyen por medio de registros o rutinas
de software. Estd formado por pocos conductores y su ancho de banda depende de la
frecuencia. Es usado desde hace menos de 10 afios en buses para discos duros, tarjetas de
expansion y para el bus del procesador.

O
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21. Bus de Datos de Discos Duros.

Un bus de datos es un dispositivo mediante el cual al interior de una computadora se
transportan datos e informacion relevante. Para la informatica, el bus es una serie de cables
que funcionan cargando datos en la memoria para transportarios a la Unidad Central de
Procesamiento o CPU. En otras palabras, un bus de datos es una autopista o canal de
transmision de informacidn dentro de la computadora que comunica a los componentes de
dicho sistema con el microprocesador.

El bus funciona ordenando la informacion que es transmitida desde distintas unidades y
periféricos a la unidad central, haciendo las veces de semaforo o regulador de prioridades
y operaciones a ejecutar.

Su funcionamiento es sencillo: en un bus, todos los distintos nodos que lo componen reciben
datos indistintamente, aquellos a los que estos datos no son dirigidos los ignoran y, en
cambio, aquellos para los cuales los datos tienen relevancia, los comunican.

Desde el punto de vista técnico, un bus de datos es un conjunto de cables o conductores
eléctricos en pistas metalicas sobre la tarjeta madre o “mother” de la computadora. Sobre
este conjunto de conductores circulan las sefiales que conduce los datos.

21. 1 Bus de Datos de Discos Duros IDE.

Controla los dispositivos de almacenamiento masivo de datos, como los discos duros y
ATAPI (Advanced Technology Attachment Packet Interface) y ademas afiade dispositivos
como las unidades CD-ROM. En el sistema IDE el controlador del dispositivo se encuentra
integrado en la electrénica del dispositivo.

En un primer momento, las controladoras IDE iban como
tarjetas de ampliacion, mayoritariamente ISA, y soélo se
integraban en la tarjeta madre de equipos de marca como
IBM, Dell o Commodore. Su versidon mas extendida eran las
tarjetas multi I/O, que agrupaban las controladores IDE y de
disquete, asi como los puertos RS-232 y el puerto paralelo.
La integracion de dispositivos trajo consigo que un solo chip
fuera capaz de desempefiar todo el trabajo.

Con la aparicion del bus PCI, las controladoras IDE casi siempre

estan incluidas en la tarjeta base, inicialmente como un chip, para pasar a formar parte del
chipset. Suele presentarse como dos conectores para dos dispositivos cada uno. De los
dos discos duros, uno tiene que estar como esclavo y el otro como maestro para que la
controladora conozca a/de qué dispositivo mandar/recibir los datos.
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La configuracion se realiza mediante jumpers.
Habitualmente, un disco duro puede estar

rin No. 1 de color
configurado de una de estas tres formas:

o Como Maestro (‘Master’). Si es el
Unico dispositivo en el cable, debe tener esta
configuracién, aunque a veces también funciona
si estd como esclavo. Si hay otro dispositivo, el
otro debe estar como esclavo.

\“e ) B/ Conector hacia
Conector Disco Puro o el Cd-ﬁ::lim

o .Corr.lc_) Esclavo (‘Slave’). Debe haber haciala cualquierunidad 5 i</ o
otro dlsposmvo’que sea maestro. Motherboard. (Master). unidad (Slave).
o Seleccion por cable (cable select).

El dispositivo serd maestro o esclavo en
funcion de su posicidn en el cable. Si hay otro
dispositivo, también debe estar configurado
como cable select. Si el dispositivo es el Unico en el cable, debe estar situado en la posicion
de maestro. Para distinguir el conector en el que se conectara el primer bus Ide (Ide 1) se
utilizan colores distintos. Este disefio (dos dispositivos a un bus) tiene el inconveniente de
que mientras se accede a un dispositivo el otro dispositivo del mismo conector IDE no se
puede usar. En algunos chipset (Intel FX triton) no se podria usar siquiera el otro IDE a la
vez.

21. 2 Bus de Datos de Discos Duros ATA.

Es una interfaz de transferencia de datos entre la tarjeta base y algunos dispositivos de
almacenamiento, como puede ser el disco duro, u otros dispositivos de altas prestaciones
gue estan siendo todavia desarrollados estandarizada en las placas base de PC. Los usuarios
de la interfaz SATA se benefician de mejores velocidades, dispositivos de almacenamientos
actualizables de manera mas simple y configuracion mas sencilla.

Al referirse a velocidades de transmision, conviene recordar que en ocasiones se confunden
las unidades de medida, y que las especificaciones de la capa fisica se refieren a la tasa real
de datos, mientras que otras especificaciones se refieren a capacidades ldgicas.

La primera generacién especifica en velocidades de 150 MB por segundo, también conocida
por SATA 150 MB/s o Serial ATA-150. Actualmente se comercializan dispositivos SATA II, a
300 MB/s, también conocida como Serial ATA-300 y los SATA III, a 600 MB/s, que incluyen
una velocidad de 600 MB/s estandar.

Los discos que soportan la velocidad de 3Gb/s son compatibles con un bus de 1,5 Gb/s. los
dispositivos SATA tienen dos tipos de cables de conexion, de sefial y de fuerza. La forma

||e

concreta depende de la posicion relativa del dispositivo
respecto al controlador host. A este respecto caben tres
posibilidades:

o Dispositivo interno conectado directamente al
controlador host.
o Dispositivo interno conectado a una salida del

controlador host mediante cables de alimentaciéon y
sefial.

o Dispositivo externo conectado al controlador host
mediante un cable de sefial. En este caso, el dispositivo
dispone de su propia fuente de alimentacion.

~CompidTeach
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22. Unidad Lectora de CD.

La lectora de CD, también llamada reproductor de CD, es el dispositivo optico capaz de
reproducir los CD de audio, de video, de datos, etc. utilizando un laser que le permite leer la
informacion contenida en dichos discos. El lector de discos compactos esta compuesto de:

° Un cabezal: Tiene un emisor de rayos laser, que dispara un haz de luz hacia la
superficie del disco y que tiene también un fotoreceptor (foto-diodo) que recibe el haz de luz
gue rebota en la superficie del disco. El laser suele ser un diodo AlGaAs con una longitud de
onda en el aire de 780 nm. (Cercano a los infrarrojos, nuestro rango de visidn llega hasta
aproximadamente 720 nm.) por lo que resulta una luz invisible al ojo humano, pero no porello
inocua. Hadeevitarsesiempre
dirigir la vista hacia un haz
laser. La longitud de onda
dentro del policarbonato es
de un factor n=1.55 mas
pequefio que en el aire, es

ente:
decir 500 nm.
° Un motor: Permite
girar el disco compacto, y
otro que mueve el cabezal
radialmente. Con estos dos e

mecanismos se tiene acceso Rayos
a todo el disco. El motor se
encarga del CLV (Constant
Linear Velocity), que es el
sistema que ajusta la velocidad del motor de manera que su velocidad lineal sea siempre
constante. Asi, cuando el cabezal de lectura esta cerca del borde el motor gira mas despacio
gue cuando esta cerca del centro. Este hecho dificulta mucho la construccion del lector
pero asegura que la tasa de entrada de datos al sistema sea constante. La velocidad de
rotacion en este caso es controlada por un micro controlador que actla seguln la posicion
del cabezal de lectura para permitir un acceso aleatorio a los datos. Los CD-ROM, ademas
permiten mantener la velocidad angular constante, el CAV (Constant Angular Velocity).
Esto es importante tenerlo en cuenta cuando se habla de velocidades de lectura de los CD-
ROM.

° Un DAC: En el caso del CD-Audio, y en casi todos los CD-ROM. DAC es Digital
to Analogical Converter. Un convertidor de sefial digital a sefial analdgica, la cual es
enviada a las bocinas. DAC’s también hay en las tarjetas de sonido, las cuales, en su gran
mayoria, tienen también un ADC, que hace el proceso inverso, de analdgico a digital.

° Un servosistemas: Se encarga de guiar el ladser a través de la espiral, el que
asegura la distancia precisa entre el disco y el cabezal, para que el laser llegue perfectamente
al disco, o el que corrige los errores, etcétera.

Fotodetector
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22.1 Unidad Lectora de DVD.

Las unidades oOpticas de disco son una parte integral de los consumidores,
como reproductores de CD, reproductores de DVD y grabadoras de DVD.
También son muy utilizados en las computadoras para leer el software y los
medios de comunicaciéon de los consumidores distribuidos en forma de disco,

y grabar discos de archivo e intercambio de datos.

Lectoras junto con la memoria flash en su mayoria han
desplazado unidades de disco floppy y unidades de cinta
magnética para este propdsito por el bajo costo de soportes
Opticos y la ubicacion de las unidades de discos Opticos
en computadoras y equipo de entretenimiento para los
consumidores.

La grabacién del disco se restringe generalmente a la reserva
de pequefa escala y la distribucion, siendo mas lenta y mas
costosa por unidad de material que el proceso de moldeo,
utilizados para la fabricacién en serie discos presionado.

Una unidad de disco 6ptico (ODD) es una unidad de disco que

utiliza laser de luz o las ondas electromagnéticas cerca del espectro de la luz como parte del
proceso de lectura o escritura de datos hacia o desde discos opticos.

Algunas unidades solo pueden leer
de discos, pero los ultimos discos son
comunmente los lectores y grabadores.
Grabadoras a veces se llaman quemadoras
0 escritoras.

Los discos compactos, DVDs, HD DVDs
y discos Blu-ray son tipos comunes de
soportes Opticos que pueden ser leidos y
grabados por esas unidades.

las unidades de CD mantiene el paradigma CLV, sino que evoluciond para lograr mayores
velocidades de giro, popularmente se describe en multiplos de una base de velocidad.
Como resultado, una unidad de 4X, por ejemplo, se giran a 800-2000 rpm, mientras que

la transferencia de datos constante de 600 KiB / s, lo que
equivale a 4 x 150 KB / s.

Para la velocidad base del DVD, o “velocidad 1x”, es 1,385
MB / s, equivalente a 1,32 MiB / s, aproximadamente 9 veces
mas rapido que la velocidad base de CD’s. Base para la unidad
Bluray de velocidad es 6,74 MB / s, equivalente a 6,43 MiB
/ s.

Unidad de DVD el nhombre de este dispositivo hace referencia
a la multitud de maneras en las que se almacenan los datos:
DVD-ROM (dispositivo de lectura Unicamente), DVD-R vy
DVD+R (solo pueden escribirse una vez), DVD-RW y DVD+RW
(permiten grabar y borrar las veces que se quiera). También

difieren en la capacidad de almacenamiento de cada uno de los tipos.
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23. Microprocesador o CPU (Unidad Central de Proceso).

El microprocesador es el chip mas importante de la computadora. Sin él no
podria funcionar. Constituye el centro neuralgico desde donde se controla
todo lo que ocurre dentro de una computadora. Esta unido directa o
indirectamente con todos los demas componentes de la tarjeta base (y
por tanto con todos los componentes de la computadora). Actia como el
conductor y supervisor de los componentes de hardware del sistema.

La expresion “unidad central de proceso” es, en términos generales, una

descripcion de una cierta clase de maquinas de logica que pueden ejecutar complejos
programas de computadora. Esta amplia definicion puede facilmente ser aplicada a muchos
de los primeros computadores que existieron mucho antes que el término “"CPU” estuviera
en amplio uso. Sin embargo, el término en si mismo y su acronimo han estado en uso en
la industria de la informatica por lo menos desde el principio de los afos 1960. La forma,
el disefo y la implementacion de los CPU ha cambiado drasticamente desde los primeros
ejemplos, pero su operacién fundamental ha permanecido bastante similar.

La misién de un microprocesador es la de controlar y coordinar todas las operaciones del
sistema. Para ello extrae las instrucciones del programa que esta en ejecucion, las analiza y
emite las 6rdenes necesarias para su completa realizacion. Para comprender cémo funciona
el microprocesador podra considerarlo dividido en grandes bloques:

Unidad lectora. Implica el recuperar una instruccion.

Unidad de decodificacion. Interpreta la instruccion a realizar.

Unidad aritmético-logica (ALU). Realiza las operaciones matematicas
Unidad de escritura. Ejecuta los resultados.

|23. 1 Unidad Lectora.

El primer paso, leer (fetch) o (que es representada por un nimero o una secuencia de
nimeros), de la memoria de programa. La localizacion en la memoria del programa es
determinada por un contador de programa (PC), que almacena un numero que identifica
la posicién actual en el programa. El contador de programa indica al CPU, el lugar de la
instruccion en el programa actual. Después de que se lee una instruccion, el Contador de
Programa es incrementado por la longitud de la palabra de instrucciéon en términos de
unidades de memoria. Frecuentemente la instruccion a ser leida debe ser recuperada de
memoria relativamente lenta, haciendo detener al CPU mientras espera que la instruccion
sea retornada. Este problema es tratado en procesadores modernos en gran parte por los
cachés y las arquitecturas pipeline.

23.2 Unidad de Decodificacion.

En el paso de decodificacion, la instruccion es dividida en partes que tienen significado para
otras unidades del CPU. La manera en que el valor de la instruccién numérica es interpretado
esta definida por la arquitectura del conjunto de instrucciones (el ISA) del CPU. A menudo,
un grupo de numeros en la instruccién, llamados opcode, indica qué operacién realizar.
Las partes restantes del nimero usualmente proporcionan informacion requerida para esa
instruccion, como por ejemplo, operandos para una operacion de adicion.




o

Tales operandos se pueden dar como un valor constante (llamado valor inmediato), o como
un lugar para localizar un valor, que segun lo determinado por algin modo de direccion,
puede ser un registro o una direccion de memoria. En disefios mas viejos las unidades
del CPU responsables de decodificar la instruccion eran dispositivos de hardware fijos. Sin
embargo, en CPUs e ISAs mas abstractos y complicados, es frecuentemente usado un
microprograma para ayudar a traducir instrucciones en varias sefiales de configuracién para
el CPU. Este microprograma es a veces reescribible de tal manera que puede ser modificado
para cambiar la manera en que el CPU decodifica instrucciones incluso después de que haya
sido fabricado

23.3 Unidad aritmético-légica (ALU).

Durante este paso, varias unidades del CPU son conectadas de tal manera que ellas pueden
realizar la operacion deseada. Si, por ejemplo, una operacién de adicién fue solicitada, una
unidad aritmético légica (ALU) sera conectada a un conjunto de entradas y un conjunto de
salidas. Las entradas proporcionan los nimeros a ser sumados, y las salidas contendran
la suma final. La ALU contiene los circuitos para realizar operaciones simples de aritmética
y ldgica en las entradas, como adicidon y operaciones de bits (bitwise). Si la operacion
de adicion produce un resultado demasiado grande para poder ser manejado por el CPU,
también puede ser ajustada una bandera (flag) de desbordamiento aritmético localizada en
un registro de banderas.

23.4 Unidad de Escritura.

El paso final, la escritura (writeback), simplemente “escribe” los resultados del paso de
ejecucién a una cierta forma de memoria. A menudo, los resultados son escritos a algun
registro interno del CPU para acceso rapido por subsecuentes instrucciones. En otros casos
los resultados pueden ser escritos a una memoria principal mas lenta pero mas barata y
mas grande. Algunos tipos de instrucciones manipulan el contador de programa en lugar de
directamente producir datos de resultado. Estas son llamadas generalmente “saltos” (jumps)
y facilitan comportamientos como
bucles (loops), la ejecucion
condicional de programas (con
el uso de saltos condicionales), y
funciones en programas. Muchas l

Instrucciones

instrucciones también cambiaran
el estado de digitos en un registro
de “banderas”. Estas banderas - Decodificador
puedenserusadasparainfluenciar :
cémo se comporta un programa,

puesto que a menudo indican el _ ; Interface
resultado de varias operaciones.

Por ejemplo, un tipo de instruccion Reqgistros ._I_ |
de “comparacion” considera dos a la memoria

valores y fija un numero, en el
registro de banderas, de acuerdo
a cudl es el mayor. Entonces,
esta bandera puede ser usada
por una posterior instrucciéon de
salto para determinar el flujo de
programa.
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| 23.5 Arquitectura.

El microprocesador tiene una arquitectura parecida a la computadora digital. En otras
palabras, el microprocesador es como la computadora digital porque ambos realizan calculos
bajo un programa de control. La historia de la computadora digital nos ayudara a entender el
microprocesador. El microprocesador hizo posible la manufactura de poderosas calculadoras
y de muchos otros productos. El microprocesador utiliza el
mismo tipo de ldgica que es usado en la unidad procesadora
central (CPU) de una computadora digital. El microprocesador
es algunas veces llamado unidad microprocesadora (MPU). En
otras palabras, el microprocesador es una unidad procesadora
de datos. En un microprocesador podemos diferenciar diversas
partes:

° El encapsulado: Es lo que rodea a la oblea de silicio

en si, para darle consistencia, impedir su deterioro (por ejemplo, por oxidacion por el aire)
y permitir el enlace con los conectores externos que lo acoplaran a su zécalo a su placa
base.

° La memoria cache: Es una memoria ultrarrapida que emplea el micro para tener
a mano ciertos datos que predeciblemente seran utilizados en las siguientes operaciones
sin tener que acudir a la memoria RAM reduciendo el tiempo de espera. Por ejemplo: en
una biblioteca, en lugar de estar buscando cierto libro a través de un banco de notas de
papel se utiliza la computadora, y gracias a la memoria cache, obtiene de manera rapida la
informacién.

Todos los micros compatibles con PC poseen la llamada cache interna de primer nivel o
L1; La que estd mas cerca del micro, tanto que esta encapsulada junto a él. Los micros
mas modernos (Pentium III Coppermine, Athlon Thunderbird, etc.) incluyen también en su
interior otro nivel de caché, mas grande aunque algo menos rapida, la caché de segundo
nivel o L2.

° Coprocesador Matematico: Correctamente la FPU (Unidad de coma flotante).
Que es la parte del micro especializada en esa clase de célculos matematicos, antiguamente
estaba en el exterior del micro en otro chip. Esta parte estd considerada como una parte
“légica” junto con los registros, la unidad de control, memoria y bus de datos.

° Los registros: Son basicamente un tipo de memoria pequena con fines especiales
que el micro tiene disponible para algunos usos particulares. Hay varios grupos de registros
en cada procesador. Un grupo de registros estd disenado para control del programador y
hay otros que no son diseflados para ser controlados por el procesador pero que CPU los
utiliza en algunas operaciones en total son treinta y dos registros.

° La memoria: Es el lugar donde el procesador encuentra sus instrucciones de
programay sus datos. Tanto los datos como las instrucciones estan almacenados en memoria,
y el procesador los toma de ahi. La memoria es una parte interna de la computadora y su
funcion esencial es proporcionar un espacio de trabajo para el procesador.

° Puertos: Es la manera en que el procesador se comunica con el mundo externo.
Un puerto es parecido a una linea de teléfono. Cualquier parte de los circuitos de la
computadora con la cual el procesador necesita comunicarse, tiene asignado un numero
de puerto que el procesador utiliza como un numero de teléfono para llamar al circuito o a
partes especiales.
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23.6 Fabricacion.

El proceso de fabricacidon de un microprocesador es muy complejo. Todo comienza con un
poco de arena (compuesta basicamente de silicio), con la que se fabrica un monocristal de
unos 20 x 150 centimetros. Para ello, se funde el material en cuestion a alta temperatura
(1.370 °C) y muy lentamente (10 a 40 Mm por hora) se va formando el cristal. De este
cristal, de cientos de kilos de peso, se cortan los extremos y la superficie exterior, de
forma de obtener un cilindro perfecto. Luego, el cilindro se corta en obleas de menos de un
milimetro de espesor (una capa de unas 10 micras de espesor, la décima parte del espesor
de un cabello humano), utilizando una sierra de diamante. De cada cilindro se obtienen
miles de obleas, y de cada oblea se fabricaran varios cientos de microprocesadores.

e Silicio. Estas obleas son pulidas hasta obtener una
superficie perfectamente plana, pasan por un proceso
lamado “annealing”, que consiste en someterlas a un
calentamiento extremo para remover cualquier defecto
0 impureza que pueda haber llegado a esta instancia.
Luego de una supervision mediante laseres capaz de
detectar imperfecciones menores a una milésima de
micrén, se recubren con una capa aislante formada
por oxido de silicio transferido mediante deposicion
de vapor. De aqui en adelante, comienza el proceso
del “dibujado” de los transistores que conformaran a
cada microprocesador. A pesar de ser muy complejo y
preciso, basicamente consiste en la “impresion” de sucesivas mascaras sobre la oblea,
sucediéndose la deposicion y eliminacion de capas finisimas de materiales conductores,
aislantes y semiconductores, endurecidas mediante luz ultravioleta y atacada por acidos
encargados de remover las zonas no cubiertas por la impresion. Un transistor construido
en tecnologia de 45 nandmetros tiene un ancho equivalente a unos 200 electrones. Eso
da una idea de la precision absoluta que se necesita al momento de aplicar cada una de
las mascaras utilizadas durante la fabricacion.

e Oblea de Silicio Grabada. Los detalles de un microprocesador son tan pequefios y
precisos que una Unica mota de polvo puede destruir todo un grupo de circuitos. Las salas
empleadas para la fabricacion de microprocesadores se denominan salas limpias, porque
el aire de las mismas se somete a un filtrado exhaustivo y esta practicamente libre de polvo.
Las salas limpias mas puras de la actualidad se denominan de clase 1. La cifra indica el
ndmero maximo de particulas mayores de 0,12 micras que puede haber en un pie cubico
de aire (0,028 metros cubicos). La mayoria de los errores se dan
en los bordes de la oblea, dando como resultados chips capaces
de funcionar a velocidades menores que los del centro de la oblea.
Luego la oblea es cortada y cada chip individualizado. En esta
etapa del proceso el microprocesador es una pequeiia tarjeta de
unos pocos milimetros cuadrados, sin pines ni capsula protectora.
Cada una de estas tarjetas sera dotada de una capsula protectora
plastica (en algunos casos pueden ser ceramicas) y conectada a
los cientos de pines metalicos que le permitiran interactuar con el
mundo exterior. Cada una de estas conexiones se realiza utilizando
delgadisimos alambres, generalmente de oro. De ser necesario, la
capsula es dotada de un pequefio disipador térmico de metal, que
servira para mejorar la transferencia de calor desde el interior del
chip hacia el disipador principal. El resultado final es un microprocesador como el que
equipa nuestra computadora.
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23.7 Empaquetado.

Los microprocesadores son circuitos integrados y como tal estan formados por un chip de
silicio y un empaque con conexiones eléctricas. En los primeros procesadores el empaque
se fabricaba con plasticos epoxicos o con ceramicas en formatos como el DIP entre otros.
El chip se pegaba con un material térmicamente conductor a una base y se conectaba por
medio de pequenos alambres a unas pistas
terminadas en pines.

Posteriormente se sellabatodo con unatarjeta
metalica u otra pieza del mismo material de
la base de manera que los alambres y el
silicio quedaran encapsulados.

En procesadores como los Intel y AMD de
las series Pentium I (mediados de los 90)
y compatibles aun se usaba el empaque
ceramico que tenia un arreglo de pines PGA
y una cavidad en el espacio de ese arreglo,
donde se introducia el chip del procesador
y se soldaba con pequefios alambres a los
pines. La cavidad se sellaba con una lamina
de cobre.

En la actualidad los microprocesadores de diversos tipos (incluyendo procesadores graficos)
se ensamblan por medio de la tecnologia Flip chip. El chip semiconductor es soldado
directamente a un arreglo de pistas conductoras (en el sustrato laminado) con la ayuda
de unas microesferas que se depositan sobre las obleas de semiconductor en las etapas
finales de su fabricacion. El sustrato laminado es una especie de circuito impreso que posee
pistas conductoras hacia pines o contactos, que a su vez serviran de conexion entre el chip
semiconductor y un socket de CPU o una tarjeta base.5

Antiguamente las conexidon del chip con los pines
se realizaba por medio de microalambres de

manera que quedaba boca arriba, con el método @,"’0"'0“‘-"-’-4
Flip Chip queda boca abajo, de ahi se deriva B :::.-'J

su nombre. Entre las ventajas de este método
esta la simplicidad del ensamble y en una mejor
disipacién de calor.

Cuando la pastilla queda hacia abajo presenta el
sustrato base de silicio de manera que puede ser
enfriado directamente por medio de elementos
conductores de calor. Esta superficie se aprovecha
también para etiquetar el integrado.

44992350001

En los procesadores para computadoras de
escritorio, dada la vulnerabilidad de la pastilla de
silicio, se opta por colocar una placa de metal,
por ejemplo en los procesadores Athlon como el de la primera imagen. En los procesadores
de Intel también se incluye desde el Pentium III de mas de 1 Ghz.
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23.8 Montaje.

Superficies de contacto en un procesador Intel para La Base LGA775.
El microprocesador posee un arreglo de elementos metalicos (pines,
esferas, contactos) que permiten la conexidon eléctrica entre el
circuito integrado que conforma el microprocesador y los circuitos
de la tarjeta base. Dependiendo de la complejidad y de la potencia,
un procesador puede tener desde 8 hasta mas de 1000 elementos
metalicos en la superficie de su empaque.

eositese
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El montaje del procesador se realiza con la ayuda de una Base de
CPU soldado sobre la tarjeta base. Entre las conexiones eléctricas
estan las de alimentacion eléctrica de los circuitos dentro del empaque, las sefiales de reloj,
sefiales relacionadas con datos, direcciones y control; estas funciones estan distribuidas en
un esquema asociado al Socket, de manera que varias referencias de procesador y tarjetas
base son compatibles entre ellos, permitiendo distintas configuraciones.

23.9 Buses del Procesador.

Todos los procesadores poseen un bus principal o de sistema por el cual se envian y reciben
todos los datos, instrucciones y direcciones desde los integrados del chipset o desde el resto
de dispositivos. Como puente de conexidn entre el procesador y el resto del sistema, define
mucho del rendimiento del sistema, su velocidad se mide en bytes por segundo.

Ese bus puede ser implementado de distintas maneras, con el uso de buses seriales o
paralelos y con distintos tipos de sefiales eléctricas. La forma mas antigua es el bus paralelo
en el cual se definen lineas especializadas en datos,
direcciones y para control.

En la arquitectura tradicional de Intel (usada hasta modelos
recientes), ese bus se llama el Front Side Bus y es de tipo
paralelo con 64 lineas de datos, 32 de direcciones ademas
de multiples lineas de control que permiten la transmision
de datos entre el procesador y el resto del sistema. Este
esquema se ha utilizado desde el primer procesador de
la historia, con mejoras en la sefializaciéon que le permite
funcionar con relojes de 333 Mhz haciendo 4 transferencias
por ciclo.

En algunos procesadores de AMD y en el Intel Core i7 se

han usado otros tipos para el bus principal de tipo serial. Entre estos se encuentra el bus
HyperTransport que maneja los datos en forma de paquetes usando una cantidad menor de
lineas de comunicacion, permitiendo frecuencias de funcionamiento mas altas.

Los microprocesadores de uUltima generacién de Intel y muchos de AMD poseen ademas
un controlador de memoria DDR en el interior del encapsulado lo que hace necesario la
implementacion de buses de memoria del procesador hacia los modulos. Ese bus esta de
acuerdo a los estandares DDR de JEDEC y consisten en lineas de bus paralelo, para datos,
direcciones y control. Dependiendo de la cantidad de canales pueden existir de 1 a 3 buses
de memoria.
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23.10 Breve Historia de los Microprocesadores.

1971: Microprocesador 4004. Fue el primer
microprocesador de Intel. Este descubrimiento
impulsoé la calculadora de Busicom y pavimentd
la manera para integrar inteligencia en objetos
inanimados asi como la computadora personal.

1972: Microprocesador 8008. Codificado
inicialmente como 1201, fue pedido a Intel por
Computer Terminal Corporation para usarlo en su
terminal programable Datapoint 2200, pero debido
a que Intel termind el proyecto tarde y a que no
cumplia con las expectativas de Computer Terminal
Corporation, finalmente no fue usado en el Datapoint
2200. Posteriormente Computer Terminal Corporation
e Intel acordaron que el i8008 pudiera ser vendido a
otros clientes.

1974: Microprocesador 8080. Se convirtieron en los cerebros de la primera computadora
personal la Altair 8800 de MITS, seguin se alega, nombrada en base a un destino de la
Nave Espacial “Starship” del programa de television Viaje a las Estrellas, y el IMSAI 8080,
formando la base para las maquinas que corrian el sistema operativo CP/M. Los fanaticos
de las computadoras podian comprar un equipo Altair por un precio (en aquel momento)
de $395. En un periodo de pocos meses, vendid decenas de miles de estas computadoras
personales. 8

1978: Microprocesador 8086-8088. Una venta realizada por Intel a la nueva division .
de computadoras personales de IBM, hizo que los cerebros de IBM dieran un gran golpe
comercial con el nuevo producto para el 8088--el IBM PC. El éxito del 8088’s propulso
a Intel en la lista de las 500 mejores companias de la prestigiosa revista Fortune, y la
revista nombro la compafiia como uno de “los Triunfos
Comerciales de los Sesentas.”

1982: Microprocesador 286. También
conocido como el 80286, era el primer procesador
de Intel que podria ejecutar todo el software
escrito para su predecesor. Esta compatibilidad
del software sigue siendo un sello de la familia de
Intel de microprocesadores. Luego de 6 afos de su
introduccién, habia un estimado de 15 millones de
286 basados en computadoras personales instalados
alrededor del mundo.

1985: Microprocesador Intel 386(TM). El Intel 386TM microprocesador ofrecio
275,000 transistores--mas de 100 veces tantos como en el original 4004. El 386 anadid
una arquitectura de 32 bits, poseia capacidad “multi-tarea”, significando esto, que podria
ejecutar multiples programas al mismo tiempo y una unidad de traslacion de paginas, lo que
hizo mucho mas sencillo implementar sistemas operativos que emplearan memoria virtual.
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1989: DX CPU Microprocesador Intel 486(TM). La generacién 486TM realmente
significé que el usuario contaba con una computadora con muchas opciones avanzadas,
entre ellas, un conjunto de instrucciones
optimizado, una unidad de coma flotante y
un caché unificado integrados en el propio
circuito integrado del microprocesador y
una unidad de interfaz de bus mejorada.
Estas mejoras hacen que los i486 sean el
doble de rapidos que un i386 e i387 a la
misma frecuencia de reloj.

El procesador Intel 486TM fue el primero
en ofrecer un coprocesador matematico,
el cual acelera las tareas del micro,
porque ofrece la ventaja de que las
operaciones matematicas complejas son
realizadas (por el co-procesador) de
manera independiente al funcionamiento
del procesador central (CPU).

1993: Procesador de Pentium®. El procesador de Pentium® poseia una arquitectura
capaz de ejecutar dos operaciones a la vez gracias a sus dos pipeline de datos de 32bits
cada uno, uno equivalente al 486DX(u) y el otro equivalente a 486SX(u). Ademas, poseia
un bus de datos de 64 bits, permitiendo un acceso a memoria 64 bits (aunque el procesador
seguia manteniendo compatibilidad de 32 bits para las operaciones internas y los registros
también eran de 32 bits).

Las versiones que incluian instrucciones MMX no sélo brindaban al usuario un mejor manejo
de aplicaciones multimedia, como por ejemplo, la lectura de peliculas en DVD sino que se
ofrecian en velocidades de hasta 233 MHz, incluyendo una versiéon de 200 MHz y la mas
basica proporcionaba unos 166 MHz de reloj. El nombre Pentium®, se menciond en las
historietas y en charlas de la televisién a diario, en realidad se volvié una palabra muy
popular poco después de su introduccion.

1995: Procesador Pentium® Profesional. Lanzado al mercado para el otofio de 1995
el procesador Pentium® Pro se disefia con una
arquitectura de 32-bit, su uso en servidores,
los programas y aplicaciones para estaciones
de trabajo (redes) impulsan rapidamente su
integracién en las computadoras. El rendimiento
del cédigo de 32 bits era excelente, pero el
Pentium Pro a menudo iba mas despacio que
un Pentium cuando ejecutaba cddigo o sistemas
operativos de 16 bits.

Cada procesador Pentium® Pro estaba compuesto
por unos 5.5 millones de transistores.
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1997: Procesador Pentium® II. El procesador de 7.5 millon-transistores Pentium®
II, se busca entre los cambios fundamentales con respecto a su predecesor, mejorar el
rendimiento en la ejecucion de cédigo de
16 bits, afladirel conjunto deinstrucciones
MMX vy eliminar la memoria caché de
segundo nivel del nacleo del procesador,

colocandola en una tarjeta de circuito el .
) . , . pentium \

impreso junto a éste. Gracias al nuevo ) .
disefio de este procesador, los usuarios dal

de PC pueden capturar, pueden revisar 'mteL
y pueden compartir fotografias digitales
con amigos y familia via Internet; revisar
y agregar texto, musica y otros; con una
linea telefénica, el enviar video a través
de las lineas normales del teléfono
mediante el Internet se convierte en algo cotidiano.

1998: Procesador Pentium® II XEON (TM). Los procesadores Pentium® II XeonTM
se disefian para cumplir con los requisitos de desempefio en computadoras de medio-

rango, servidores mas poderosos y estaciones de trabajo (workstations). Consistente s
con la estrategia de Intel para disefiar productos de procesadores con el objetivo de S
llenar segmentos de los mercados especificos, el procesador Pentium® II XeonTM ofrece .
innovaciones técnicas disefiadas para las estaciones de trabajo (workstations) y servidores S

que utilizan aplicaciones comerciales exigentes como servicios de Internet, almacenaje de
datos corporativo, creacidnes digitales y otros. Pueden configurarse sistemas basados en el
procesador para integrar de cuatro o ocho procesadores y mas alla de este nimero.

1999: Procesador Celeron (TM). Continuando la estrategia de Intel, en el desarrollo de
procesadores para los segmentos del mercado especificos, el procesador Intel CeleronTM
es el nombre que lleva la linea de procesadores de bajo costo de Intel. El objetivo era
poder, mediante esta segunda marca, penetrar en los mercados impedidos a los Pentium,

de mayor rendimiento y precio. Se disefia para el afiadir valor al segmento del mercado de 8
las PC (Computadoras Personales). Proporciona a los consumidores una gran actuacion a un
valor excepcional (bajo costo), y entrega un desempefio destacado para usos como juegos =

y el software educativo.

1999: Procesador Pentium® III. El Pentium® III
procesador ofrece 70 nuevas instrucciones (Internet
Streaming, las extensiones de SIMD) las cuales refuerzan
dramaticamente el desempeno con imagenes avanzadas,
3-D, afiadiendo una mejor calidad de audio, video y
desempefio en aplicaciones de reconocimiento de voz.
Fue disefiado para reforzar el area del desempefio en
el Internet, le permite a los usuarios hacer cosas, tales
como, navegar a través de paginas pesadas (llenas de
graficas) como las de los museos online, tiendas virtuales

celeron™  auay

y transmitir archivos video de alto-calidad. El procesador 400/128/46/1,51

tﬁ LB2@A156-0882 SL48U

incorpora 9.5 millones de transistores, y se introdujo
usando en él la tecnologia 0.25-micron.
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1999: Procesador Pentium® III XEON (TM). El procesador Pentium® III de XeonTM
amplia las fortalezas de Intel en cuanto a las estaciones de trabajo (workstation) y
segmentos de mercado de servidor y afiade una
actuacion mejorada en las aplicaciones del e-
comercio y la informatica comercial avanzada.
Los procesadores incorporan tecnologia que
refuerzan los multimedios y las aplicaciones de
video. La tecnologia del procesador III XeonTM
acelera la transmisién de informacién a través
del bus del sistema al procesador, mejorando la
actuacion significativamente. Se disefa pensando
principalmente en los sistemas con configuraciones

: pentium% HALAY
de multiprocesador.

1088/256/133/1. 7V
LB37A836-8@0  SLAMF

2004: Sempron X86. EI Sempron es un
microprocesador de bajo coste con arquitectura X86 fabricado por AMD. El AMD Sempron
reemplaza al procesador Duron y Athlon, siendo su principal competidor el procesador
Celeron de Intel. Las primeras versiones fueron lanzadas
al mercado en agosto de 2004. Las versiones iniciales
de este procesador estaban basadas en el nucleo IR
Thoroughbred/Thorton del Athlon XP, con una caché de | e
segundo nivel de 256 KB y un bus de 333 MHz (FSB
166 MHz). Su indice de prestaciones relativas (PR) se
situaba entre 2400+ y 2800+ dependiendo del modelo,
aunque el indice no es calculado de la misma forma que
para los Athlon XP, siendo los Sempron algo mas lentos
a mismo indice de prestaciones relativas.
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Posteriormente el Sempron se basé en el nucleo
Barton del Athlon XP. Esta versidén tenia un indice de
prestaciones relativas de 3000+ y poseia una caché de
segundo nivel de 512 KB. Las versiones del Sempron
basadas en el Athlon XP se puede emplear en tarjeta
base con zocalo de procesador Socket A.

Los primeros CPU fueron disefiados a la medida como parte de una computadora mas
grande, generalmente una computadora Unica en su especie. Sin embargo, este costoso
método de disefiar los CPU a la medida, para una aplicacion particular, ha desaparecido
en gran parte y se ha sustituido por el desarrollo de clases de procesadores baratos y
estandarizados adaptados para uno o muchos propésitos. Esta tendencia de estandarizaciéon
comenzo generalmente en la era de los transistores discretos, computadoras centrales, y
microcomputadoras, y fue acelerada rapidamente con la popularizacion del circuito integrado
(IC), éste ha permitido que sean disenados y fabricados CPU mas complejos en espacios
pequenos (en la orden de milimetros).

Tanto la miniaturizacion como la estandarizaciéon de los CPU han aumentado la presencia de
estos dispositivos digitales en la vida moderna mucho mas alla de las aplicaciones limitadas
de maquinas de computacion dedicadas. Los microprocesadores modernos aparecen en
todo, desde automdviles, televisores, refrigeradoras, calculadoras, aviones, hasta teléfonos
celulares, juguetes, entre otros.
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23.11 Voltaje / Potencia.

Tanto el voltaje como la potencia han ido descendiendo mediante las mejoras tecnoldgicas
implementadas y a la necesidad de disminuir la cantidad de calor a disipar, para que los
microprocesadores no se deterioren por el efecto de las altas temperaturas.

La temperatura maxima de trabajo de los microprocesadores se encuentra alrededor de los
60 grados, lo que implica que éstos tengan que disponer de una buena refrigeracion, dado
que el aumento de la frecuencia de los microprocesadores y la densidad de integracion de
los transistores implica un aumento de la temperatura que podria deteriorar a los
procesadores.

23.11.1 Disipador de Calor.

Con el aumento en el nimero de transistores incluidos en un
procesador, el consumo de energia se ha elevado a niveles en los
cuales la disipacion natural del procesador no es suficiente para
mantener temperaturas aceptables en el material semiconductor,
de manera que se hace necesario el uso de mecanismos de
enfriamiento forzado, como son los disipadores de calor.

Entre ellos se encuentran los sistemas sencillos como disipadores
metalicos que aumentan el area de radiacidén, permitiendo que
la energia salga rapidamente del sistema. También los hay con
refrigeracion liquida, por medio de circuitos cerrados.

Un disipador es un elemento fisico, sin partes méviles, destinado a .
eliminar el exceso de calor de cualquier elemento. Su funcionamiento se basa en la segunda
ley de la termodinamica, transfiriendo el calor de la parte caliente que se desea disipar al
aire. Este proceso se propicia aumentando la superficie de contacto con el aire permitiendo
una eliminaciéon mas rapida del calor excedente.

23.11.2 Diseiio.

Un disipador extrae el calor del componente que refrigera y lo
evacla al exterior, normalmente al aire. Para ello se necesita
una buena conduccién de calor a través del mismo, por lo que
se suelen fabricar de aluminio por su ligereza, pero también
de cobre, mejor conductor del calor, pero mas pesado.

En el caso habitual, el disipador esta en intimo contacto con
el dispositivo que refrigera, empleando grasa de silicona o
laminas termoconductoras para asegurar una baja resistencia
térmica entre el componente y el disipador. Para evacuar
el calor al ambiente, se aumenta la superficie del disipador
mediante aletas o varillas, cuyo disefio varia dependiendo de si existe circulacién forzada
del aire o sélo conveccién natural.

El final suele ser negro para mejorar la radiacién, pero muchas veces se deja el metal
expuesto y Unicamente se protege de la corrosion. El finalizado no debe aumentar la
resistencia térmica

N

: CompuTeach -

(@)




Repasando No. 7

Nombre:

Clave: Fecha: Nota:

Instrucciones: A continuacién se le presentan una serie de preguntas, responda de forma
correcta, clara, con lapicero negro.

1. ¢Cual es la importancia de la Fuente de Poder y como distribuye el Voltaje?

I] 2. ¢Qué caracteristicas tiene la Tarjeta VGA y cual es su funcion?

3. ¢Qué es un Disco Duro?

O O O
1
= Oﬂo 4. ¢Qué es una Tarjeta de Red?
5. ¢Cual es la Estructura del Cable UTP?
)

O=0=C1-0+
1
© 6. ¢Cuales son los diferentes Bus del Sistema?
@

3
(X1 X Ml
(«2]

éQué es el CPU?

9. ¢Cual es la arquitectura del Microprocesador?
h
)
10. (Cudl es la temperatura maxima en el microporcesador?
oo
o
h
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Repasando No. 8 .
Nombre:
Clave: Fecha: Nota: i

Instrucciones: A continuacion se le presentan una Fotografia, asocie con una linea correcta,
cual representa a la columna de la derecha.

1. Microprocesador Intel 486.

2. Microprocesador Pentium III XEON.

3. Microprocesador Pentium III.

4. Microprocesador 4004. i ‘
5. Microprocesador 286.

6. Microprocesador Pentiun II.

7. Microprocesador X86.
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23.11.3 Dispositivos Electronicos.

En los dispositivos electronicos se suelen usar para evitar un aumento de la temperatura en
algunos componentes. Por ejemplo, se emplea sobre transistores en circuitos de potencia
para evitar que las altas corrientes puedan llegar a quemarlos.

Enlascomputadoras su uso esintensivo, como porejemplo
en algunas tarjetas graficas o en el microprocesador para
evacuar el calor procedente de la conmutacion de los
transistores. Sin embargo, en ocasiones el calor generado
en los componentes es demasiado elevado como para
poder emplear disipadores de dimensiones razonables,
llegando a ser necesarias emplear otras formas de
refrigeracidon como la refrigeracion liquida.

Los fabricantes de computadoras acostumbran incluir
un disipador y uno o mas ventiladores, aunque no sean
estrictamente necesarios, ya que es una forma barata de
prevenir los posibles problemas que pueda haber por picos
de potencia disipada en el componente o incrementos en
la temperatura ambiente del entorno de trabajo.
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Un disipador es un elemento fisico, sin partes mdviles, destinado a eliminar el exceso de
calor de cualquier elemento.

Un buen estado de la pasta térmica, implica que nuestro procesador estara evacuando de
manera adecuada el calor que genera la cpu directamente al bloque disipador mediante una
transferencia optima. El uso cotidiano de nuestra computadora hace que la pasta térmica
sufra un desgaste “normal”, al permanecer continuamente a una temperatura elevada, pero
ese es su cometido y para lo que ha sido fabricada. El problema llega cuando nuestra pasta
térmica ha perdido sus propiedades, con lo que su funcién como transmisor de calor, baja
drasticamente, y conlleva que nuestro procesador se caliente mas de lo aconsejable. Esto
genera problemas a su vez de rendimiento, ya que a mayor temperatura, menor rendimiento
dara la cpu. Pero los problemas no quedan ahi, ya que una temperatura de trabajo excesiva,
puede provocar reinicios inesperados del equipo.
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24. Puerto Paralelo.

Es una interfaz entre una computadora y un periférico, cuya principal caracteristica es que los
bits de datos viajan juntos, enviando un paquete de byte a la vez. Se implementa un cable o
una via fisica para cada bit de datos formando un bus. Mediante el puerto paralelo podemos
controlar también periféricos como focos, motores entre otros dispositivos, adecuados para
automatizacién.

El cable paralelo es el conector fisico entre el puerto paralelo y el dispositivo periférico. En un
puerto paralelo habra una serie de bits de control en vias aparte que iran en ambos sentidos
por caminos distintos. En contraposicidn al puerto paralelo esta el puerto serie, que envia los
datos bit a bit por el mismo hilo. El puerto paralelo mas conocido es el puerto de impresora
(que cumplen mas o menos la norma IEEE 1284, también denominados tipo Centronics)
que destaca por su sencillez y que transmite 8 bits. Se ha utilizado principalmente para
conectar impresoras, pero también ha sido usado para programadores EPROM, escaneres,
interfaces de red Ethernet a 10 Mb, unidades ZIP, SuperDisk y para comunicacién entre
dos PC (MS-DOS trajo en las versiones 5.0 ROM a 6.22 un programa para soportar esas
transferencias).

El puerto paralelo de las computadoras, de acuerdo a
la norma Centronics, esta compuesto por un bus de
comunicacion bidireccional de 8 bits de datos, ademas
de un conjunto de lineas de protocolo. Las lineas de
comunicacion cuentan con un retenedor que mantiene
el Ultimo valor que les fue escrito hasta que se escribe
un nuevo dato, las caracteristicas eléctricas son:

Tension de nivel alto: 3,3 05 V.
Tension de nivel bajo: 0 V.

Intensidad de salida maxima: 2,6 mA.
Intensidad de entrada maxima: 24 mA.

Los sistemas operativos basados en DOS y compatibles gestionan las interfaces de puerto
paralelo con los nombres LPT1, LPT2 y asi sucesivamente, Unix en cambio los nombra como
/dev/Ip0, /dev/Ip1l, y demas. Las direcciones base de los dos primeros puertos son:

° LPT1 = 0x378.
° LPT2 = 0x278

La estructura consta de tres registros: de control, de estado
y de datos.

° El registro de control, es un bidireccional de 4 bits,
con un bit de configuracidon que no tiene conexién al exterior,
su direccion en el LPT1 es 0x37A.

° El registro de estado, se trata de un registro de
entrada de informacidon de 5bits, su direccidon en el LPT1 es
0x379.

° El registro de datos, se compone de 8 bits, es
bidireccional. Su direccion en el LPT1 es 0x378
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24.1. Descripcion de conector DB25.

Es posible conectar el DB25 de 25 pines al Centronic de 36 pines ya que cerca de la mitad
de los pines del Centronic van a tierra y no se conectan con el DB25. El puerto paralelo
esta formado por 17 lineas de sefiales y 8 lineas de tierra. Las lineas de
sefiales estan formadas por tres grupos:

o 4 Lineas de control.
o 5 Lineas de estado.
o 8 Lineas de datos.

3 En el disefio original las lineas de control son usadas para la interface, control e intercambio
de mensajes desde el PC a la impresora. Las lineas de estado son usadas para intercambio de
[®) mensajes, indicadores de estado desde la impresora al PC (falta papel, impresora ocupada,
: error en la impresora). Las lineas de datos suministran los datos de impresion del PC hacia la
impresora y solamente en esa direccidon. Las nuevas implementaciones del puerto permiten
una comunicacion bidireccional mediante estas lineas. Cada una de estas lineas (control,
estado, datos) puede ser referenciada de modo independiente mediante un registro. Cada
registro del puerto paralelo es accesado mediante una direccion tiene tres registros:

. o Registro de datos.
C o Registro de estado.
i o Registro de control.

En la tabla a continuacidon se muestra la relacion que existe entre las lineas fisicas del

L conector del PC y los registros.
o L DB25 Senal Registro Tipo Activo Sentido
P==(0=C 1 Control O Co- Salida Bajo Invertido
2 Dato 0 DO Salida Alto directo
3 Dato 1 D1 Salida Alto directo
4 Dato 2 D2 Salida Alto directo
c 5 Dato 3 D3 Salida Alto directo
- 6 Dato 4 D4 Salida Alto directo
P 7 Dato 5 D5 Salida Alto directo
8 8 Dato 6 D6 Salida Alto directo
o 9 Dato 7 D7 Salida Alto directo
10 Estado 6 S6+ Entrada Alto directo
: 11 Estado 7 S7- Entrada Bajo Invertido
X 12 Estado 5 S5+ Entrada Alto directo
[®) 13 Estado 4 S4+ Entrada Alto directo
P 14 Control 1 C1- Salida Bajo Invertido
- 15 Estado 3 S3+ Entrada Alto directo
16 Control 2 C2+ Salida Alto directo
17 Control 3 C3- Salida Bajo Invertido
18-25 Tierra
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25. Disquetera (Floppy disk o diskette).

Un disquete o disco flexible (en inglés floppy disk o diskette) es un medio o soporte de
almacenamiento de datos formado por una pieza
circular de material magnético, fina y flexible (de
ahi su denominacién) encerrada en una cubierta de
plastico cuadrada o rectangular.

La disquetera es el dispositivo o unidad lectora/
grabadora de disquetes, y ayuda a introducirlo para
guardarlainformacién. Refiriéndonosexclusivamente
al mundo del PC, en las unidades de disquete sélo
han existido dos formatos fisicos considerados como
estandar, el de 5%" y el de 32", En formato de 5%”,
el IBM PC original sélo contaba con unidades de
160 KB, esto era debido a que dichas unidades sélo
aprovechaban una cara de los disquetes. Luego, con
la incorporacién del PC XT vinieron las unidades de doble cara con una capacidad de 360 KB
(DD o doble densidad), y mas tarde, con el AT, la unidad de alta densidad (HD) y 1,2 MB. El
formato de 32" IBM lo impuso en sus modelos PS/2. Para la gama 8086 las de 720 KB (DD
o doble densidad) y para el resto las de 1,44 MB. (HD o alta densidad) que son las que hoy
todavia perduran. En este mismo formato, también surgié un nuevo modelo de 2,88 MB.
(EHD o extra alta densidad), pero no consiguid cuajar.

Los primeros disquetes utilizado en la informatica eran
de 8 pulgadas de didmetro (unos 20 centimetros) y podia
almacenar una pequefia cantidad de datos comparados
con lo que sacaron mas adelante las disqueteras y
disquetes de 5% pulgadas.

Estas utilizaban la misma tecnologia de base y se
llegaron a fabricar en varias versiones, siendo las mas
populares las de Doble Cara/Doble Densidad DS/DD,
con una capacidad de 360 KBytes. En este formato el
tamafo maximo que llegé a fabricarse fue el de alta
densidad HD, con una capacidad de 1,2MBytes.

Luego aparecieron las disqueteras de 3'2 pulgadas y
sus disquetes de 2 modelos: Los de baja densidad, con
una capacidad de 720 KBytes y los de alta densidad de 1,44
MBytes. La Unica diferencia fisica es que los de 720 KBytes lleva
un agujero en la parte trasera del disco y el de 1,44MBytes lleva
2 agujeros en el disco.

Hay otros que son los cuddruple los de Densidad Extra ED que
llegan hasta los 2,88 Mbyets de estos no vamos hablar ni de los
Zip que llegan a los 200 Mbytes.

Por regla general las disqueteras de 3 1/2 las reconoce el sistema
operativo sin problemas, ya que son Plug&Play. La BIOS viene
configurada de fabrica para que primero arranque con la unidad o

A. | | act Floppy Disc
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Los disquetes se leen y se escriben mediante un dispositivo
llamado disquetera (FDD, del inglés Floppy Disk Drive). En
algunos casos es un disco menor que el CD. La disquetera
es el dispositivo o unidad lectora/grabadora de disquetes, y
ayuda a introducirlo para guardar la informacion.

Este tipo de dispositivo de almacenamiento es vulnerable a
la suciedad y los campos magnéticos externos, por lo que,
en muchos casos, deja de funcionar con el tiempo.

Esta unidad estd quedando obsoleta y son muchos los
computadores que no la incorporan,
por la aparicién de nuevos dispositivos
de almacenamiento mas manejables,
gue ademas disponen de mucha mas
memoria fisica, como por ejemplo las
memorias USB. Una memoria USB de
1 GB (Gigabyte) de memoria equivale
a 900 disquetes aproximadamente.
De hecho, ya en algunos paises este
tipo de unidad no se utiliza debido a su
obsolescencia.

Sin embargo, siguen siendo de una
gran utilidad como discos de arranque
en caso de emergencias en el sistema
operativo principal o el disco duro,
dado su caracter de estandar universal
qgue en los IBM PC compatibles no necesita ningln tipo de controladora adicional para ser
detectados en el proceso de carga por la BIOS y dado que, a diferencia del CD-ROM, es
facilmente escribible. Lo que, en situaciones de emergencia, los convierte en un sistema
altamente fiable, basico y dificilmente sustituible.

26. Bus de datos de la disquetera.

El cable puede tener varios conectores en toda su extension. A nosotros solo nos, interesan
los de los extremos, que conectamos a la disquetera y a la tarjeta.

Debemos hacer coincidir el pin 1 del cable (color rojo),
con el pinl de su conector en la tarjeta madre. Si no esta
indicado en la tarjeta observe en el manual de instrucciones.
El final del otro extremo del cable lo conectaremos a la
disquetera. Esta vez, el pin 1 se corresponderd con el
extremo del conector que esté mas cerca de la toma de
electricidad de la disquetera.

Debe ajustar con fuerza los cables, ya que muchas veces lo
gue pensamos que es una emergencia en la disquetera se
corresponde Unicamente con que uno de estos conectores
del bus de datos se ha aflojado.
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27. Memoria Ram (Random Access Memory).

Es una memoria de acceso aleatorio, esto significa que se puede elegir el dato a ejecutar,
también es de lectura y escritura ya que el microprocesador puede leer o escribir en ella y
es una memoria que se pierde porque, al faltarle tension de alimentacién pierde los datos
que estaban grabados en sus chips. La RAM se divide en DRAM y SRAM. Es denominada
como memoria principal porque en ella se encuentran cargados o almacenados, el sistema
operativo, los programas que se van a ejecutar, al igual que los datos que se van a procesar
y permanecen alli hasta que la computadora se apague. La carga de la memoria RAM es
realizada por el microprocesador.

Las posiciones de memoria estan organizadas en filas y en columnas. Cuando se quiere
acceder a la RAM se debe empezar especificando la fila, después la columna y por ultimo se
debe indicar si deseamos escribir o leer en esa posicion. En ese momento la RAM coloca los
datos de esa posicion en la salida, si el acceso es de lectura toma los datos y los almacena
en la posicion seleccionada, si el acceso es de escritura.

La cantidad de memoria Ram de nuestro sistema afecta notablemente a las prestaciones,
fundamentalmente cuando se emplean sistemas operativos actuales. En general, y sobre
todo cuando se ejecutan multiples aplicaciones, puede que la demanda de memoria sea
superior a la realmente existente, con lo que el sistema operativo fuerza al procesador
a simular dicha memoria con el disco duro (memoria virtual). Una buena inversion para
aumentar las prestaciones sera por tanto poner la mayor cantidad de RAM posible, con lo
que minimizaremos los accesos al disco duro.

Los sistemas avanzados emplean RAM entrelazada, que reduce los tiempos de acceso o
mediante la segmentacion de la memoria del sistema en dos bancos coordinados. Durante

una solicitud particular, un banco suministra la informacion al procesador, mientras que .
el otro prepara datos para el siguiente ciclo; en el siguiente acceso, se intercambian los
papeles.

Los médulos habituales que se encuentran en el mercado, tienen unos tiempos de acceso de
60y 70 ns (aquellos de tiempos superiores deben ser desechados por lentos). Es conveniente
gue todos los bancos de memoria estén constituidos por mdédulos con el mismo tiempo de
acceso y a ser posible de 60 ns.

Hay que tener en cuenta que el bus de datos del procesador debe coincidir con el de la
memoria, y en el caso de que no sea asi, esta se organizara en bancos, de tener cada banco la
cantidad necesaria de modulos hasta llegar al ancho buscado. Por tanto, la computadora sdlo
trabaja con bancos completos, y éstos sélo pueden componerse de modulos del mismo tipo
y capacidad. Como existen restricciones a la hora de colocar los modulos, hay que tener en

rellenar siempre el banco primero y después el banco nimero dos, pero siempre rellenando los
dos zdcalos de cada banco (en el caso de que tengamos dos) con el mismo tipo de memoria.
Combinando diferentes tamafios en cada banco podremos poner la cantidad de memoria que
deseemos.
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27.1. Memoria DRAM (Dinamic Random Access Memory).

Este tipo de mddulos de memoria, utiliza chips de memoria que trabajan basados en el
principio del capacitor para almacenar los datos (bits). Como un capacitor pierde su carga
enseguida, (es decir que pasa de un estado de tension (1) a uno de no-tensiéon (0)), hace
suponer que un valor escrito en una memoria con estas caracteristicas desaparece pasado
un breve lapso de tiempo.

Para que esto no suceda, es necesario refrescar constantemente la carga eléctrica de los
capacitores, este método es conocido como
Refresh o refresco de datos. Lo que significa que
para mantener la informacién existente en estos
chips, se debe regrabar la informacion contenida
constantemente.

Esta operacion es ejecutada automaticamente
mediante un chip que recibe el nombre de
controlador de memoria y que se encuentra
ubicado en la tarjeta madre.

Mientras el sistema se encuentra haciendo el
refresco de la memoria, el microprocesador no
tiene acceso a los datos y debe esperar a que
termine la operacion. Por ello, este tipo de
memorias es mas lenta que las RAM estaticas
pero consumen menos energia y tiene un
menor costo de fabricacion. Los capacitores
consisten basicamente en dos tarjeta metalicas
separadas por un material aislante (llamado
dieléctrico) su funcion es la de almacenar
cargas eléctricas.

La mas lenta, usada hasta la época del 386,
su velocidad de refresco tipica es de 80 6 70
nanosegundos (ns), tiempo éste que tarda en
vaciarse para poder dar entrada a la siguiente
serie de datos. Por ello, la mds rapida es la
de 70 ns. Fisicamente, aparece en forma de
DIMMs o de SIMMs, siendo estos Ultimos de
30 contactos.

27.2. Tiempo de Acceso.

e Eltiempo de acceso, especifica la velocidad a la que esta fabricado el médulo de memoria,
ésta se determina en nanosegundos (Ns.).

e Estos valores suelen aparecer en cada chip que conforman el modulo mediante uno o
dos numeros antecedidos de un guidn (-).

e Los Ns. Representan al tiempo que transcurrird desde que el procesador le solicita un
dato a la memoria, hasta que ella lo presenta en el bus.
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27.3. Moddulos DIMM SDRAM ( Sincronic-RAM).

Memoria de acceso aleatorio dindmico y sincrono. Esta memoria introdujo el concepto de
acceso a la misma velocidad interna del procesador. Por ejemplo, si su computadora usa un
bus de 133MHz la memoria tendra una velocidad de acceso de también 133MHz, con lo cual
se mejord notablemente el rendimiento de la memoria de la PC.

Existen cuatro especificaciones principales para el tipo de tecnologia SDRAM.

Nombre Frecuencia
PC66 66 MHz
PC100 100 MHz
PC133 133 MHz
PC150 150MHz

Los moédulos de memorias DIMM SDRAM envian o reciben un dato o bit por ciclo de reloj. Es
un tipo sincrono de memoria, que, ldgicamente, se sincroniza con el procesador, es decir, el
procesador puede obtener informacion en cada ciclo de reloj, sin estados de espera, como
en el caso de los tipos anteriores. Sélo se presenta en forma de DIMMs de 168 contactos;
es la opcién para computadoras nuevas. SDRAM funciona de manera totalmente diferente
a FPM o EDO. DRAM, FPM y EDO transmiten los datos mediante sefiales de control, en la
memoria SDRAM el acceso a los datos esta sincronizado con una sefal de reloj externa.

La memoria EDO estad pensada para funcionar a una velocidad maxima de BUS de 66 Mhz,
llegando a alcanzar 75MHz y 83 MHz. Sin embargo, la memoria SDRAM puede aceptar
velocidades de BUS de hasta 100 MHz, lo que dice mucho a favor de su estabilidad y ha
llegado a alcanzar velocidades de 10 ns. Se presenta en mddulos DIMM de 168 contactos
(64 bits). El ser una memoria de 64 bits, implica que no es necesario instalar los mddulos
por parejas de mddulos de igual tamafio, velocidad y marca.

27.4. Modulos DDR SDRAM ( Double Data Rate).

Estos modulos de memoria se diferencian de los mdédulos SDRAM convencionales por su
capacidad de activar la salida de datos no solo al comienzo del ciclo de reloj del procesador
sino también a su fin. Esto aumenta por 2 la capacidad de envio de datos al sistema DDR.

Existen diferentes tipos de DDR.

PC1600 DDR o PC-200 200 100 1600
PC2100 DDR (o} PC-266 266 133 2128
PC2700 DDR (o} PC-333 333 166 2656
PC3200 DDR (o] PC-400 400 200 3200
PC4200 DDR (o] PC-533 533 266 4256
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Son modulos de memoria RAM compuestos por memorias sincronas (SDRAM), disponibles
en encapsulado DIMM, que permite la transferencia de datos por dos canales distintos
simultdneamente en un mismo
ciclo de reloj. Los modulos

NT128D64SH4B 16— 758
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DDR soportan una capacidad <
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maxima de 1 nibble.

Se denomina nibble o
cuarteto al conjunto de
cuatro digitos binarios (bits)
o medio octeto. Su interés se debe a que cada cifra en hexadecimal (0, 1, 2,..., 9, A, B,
C, D, E, F) se puede representar con un cuarteto, puesto que 24=16. También el cuarteto
es la base del sistema de codificacion BCD. A continuacion se muestra la correspondencia
entre las dieciséis cifras hexadecimales y sus correspondientes representaciones binarias
en forma de cuarteto.

Fueron primero adoptadas en sistemas equipados con procesadores AMD Athlon. Intel con
su Pentium 4 en un principio utilizé Unicamente memorias RAMBUS, mas costosas. Ante el
avance en ventas y buen rendimiento de los sistemas AMD basados en DDR SDRAM, Intel se
vio obligado a cambiar su estrategia y utilizar memoria DDR, lo que le permitié competir en
precio. Son compatibles con los procesadores de Intel Pentium 4 que disponen de un Front
Side Bus (FSB) de 64 bits de datos y frecuencias de reloj desde 200 a 400 MHz.

Muchas tarjetas base permiten utilizar
estas memorias en dos modos de trabajo
distintos:

° Single Memory Channel: Todos
los moddulos de memoria intercambian
informacidn con el bus a través de un sélo
canal, para ello sélo es necesario colocar
todos los médulos DIMM en el mismo banco
de slots.

° Dual Memory Channel: Se
reparten los modulos de memoria entre los
dos bancos de slots diferenciados en la tarjeta base, y pueden intercambiar datos con el bus
a través de dos canales simultaneos, uno para cada banco.

27.5. Moédulos DDR2.

Forma parte de la familia SDRAM de tecnologias de memoria de acceso aleatorio, que es
una de las muchas implementaciones de la DRAM.

Un moddulo DDR2 de 1 GB con disipador los mdédulos DDR2 son capaces de trabajar con 4
bits por ciclo, es decir 2 de ida y 2 de vuelta en un mismo ciclo mejorando el ancho de banda
potencial bajo la misma frecuencia de una DDR SDRAM tradicional (si una DDR a 200 MHz
reales entregaba 400 MHz nominales, la DDR2 por esos mismos 200 MHz reales entrega
800 MHz nominales). Este sistema funciona debido a que dentro de las memorias hay un
pequefio buffer que es el que guarda la informacién para luego transmitirla fuera del modulo
de memoria, este buffer en el caso de la DDR convencional trabajaba tomando los 2 bits
para transmitirlos en 1 sélo ciclo, lo que aumenta la frecuencia final.
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En las DDR2, el buffer almacena 4 bits para luego
enviarlos, lo que a su vez redobla la frecuencia
nominal sin necesidad de aumentar la frecuencia
real de los mdédulos de memoria.

Las memorias DDR2 tienen mayores latencias que
las conseguidas con las DDR convencionales, cosa
que perjudicaba su rendimiento. Reducir la latencia en las DDR2 no es facil. El mismo
hecho de que el buffer de la memoria DDR2 pueda almacenar 4 bits para luego enviarlos
es el causante de la mayor latencia, debido a que
se necesita mayor tiempo de “escucha” por parte
del buffer y mayor tiempo de trabajo por parte de
los mddulos de memoria, para recopilar esos 4 bits
antes de poder enviar la informacion.

Se presentan en mddulos DIMM de 240 contactos. Los tipos disponibles son:

° PC2-4200 6 DDR2-533: funciona a un maximo de 266 MHz.
° PC2-5300 6 DDR2-667: funciona a un maximo de 333 MHz.

27.7. Moébdulos DDR 3.

DDR3 es un tipo de memoria RAM. Forma parte de la familia
SDRAM de tecnologias de memoria de acceso aleatorio, que es
una de las muchas implementaciones de la SDRAM. El Principal
beneficio de instalar DDR3 es la habilidad de hacer transferencias
de datos ocho veces mas rapido, esto nos permite obtener
velocidades pico de transferencia y velocidades de bus mas
altas que las versiones DDR anteriores. Sin embargo, no hay
una reduccién en la latencia, la cual es proporcionalmente mas
alta. Ademas la DDR3 permite usar integrados de 512 megabits
a 8 gigabytes, siendo posible fabricar médulos de hasta 16 Gb.

Considerado el sucesor de la actual memoria estandar DDR2,
DDR3 promete proporcionar significativas mejoras en el
rendimiento en niveles de bajo voltaje, lo que lleva consigo una
disminucién del gasto global de consumo.

Se prevé que la tecnologia DDR3 sea dos veces mas rapida que la DDR2 y el alto ancho de
banda que promete ofrecer DDR3 es la mejor opcion para la combinacién de un sistema
con procesadores dual y quad core (2 y 4 nucleos
por microprocesador). El voltaje mas bajo del DDR3
(HyperX 1,7 V contra 1,8 V con DDR2 y ValueRAM 1,5V
contra 1,8v con DDR2) ofrece una solucién térmica mas
eficaz para las computadoras actuales y para las futuras
plataformas méviles y de servidor.
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27.7. Moddulos RDRAM (Rambus Direct).

Es una arquitectura y estandar de interfaz de DRAM que presenta un reto a los sistemas
tradicionales de memoria principal. Se transfieren datos a velocidades hasta 800MHz sobre un
bus estrecho de 16 bits llamado canal Direct Rambus. Esta alta velocidad de reloj es posible
debido a una funcién llamada “de doble reloj”, que permite que las operaciones ocurran tanto
en los limites de elevacion como en los limites de caida del ciclo de reloj. Asimismo, cada
dispositivo de memoria en un mdédulo RDRAM proporciona hasta 1.6 gigabytes por segundo
de ancho de banda, el doble de ancho de banda disponible con el SDRAM de 100MHz. Hay
tres tipos de velocidad disponibles: 600, 700 y 800 MHz la industria los llama PC600, PC700
Y PC800 respectivamente.

Es un tipo de memoria de
64 bits que puede producir
rafagas de 2ns y puede
alcanzar tasas de transferencia
de 533 MHz, con picos de 1,6
GB/s. Es el componente ideal
para las tarjetas graficasAGP,
evitando los cuellos de botella
en la transferencia entre la
tarjeta grafica y la memoria
de sistema durante el acceso
directo a memoria (DIME) para
el almacenamiento de texturas
graficas. Hoy en dia la podemos encontrar en las consolas NINTENDO 64.

28. Puerto Serie.

Un puerto serie o puerto serial es una interfaz de comunicaciones de datos digitales,
frecuentemente utilizado por computadoras y periféricos, en donde la informacién es
transmitida bit a bit enviando un solo bit a la vez, en contraste con el puerto paralelo
gue envia varios bits simultdneamente. La comparacion entre la transmisién en serie y en
paralelo se puede explicar usando una analogia con las carreteras. Una carretera tradicional
de un sdlo carril por sentido seria como la transmision en serie y una autopista con varios
carriles por sentido seria la transmision en paralelo, siendo los vehiculos los bits que circulan
por el cable.

La comunicacion serial se lleva a cabo asincrénicamente, es decir que no es necesaria una
sefial (o reloj) de sincronizacion: los datos
pueden enviarse en intervalos aleatorios. A
su vez, el periférico debe poder distinguir
los caracteres (un caracter tiene 8 bits de
longitud) entre |a sucesion de bits que se
esta enviando. Esta es la razon por la cual
en este tipo de transmisidon, cada caracter se
encuentra precedido por un bit de ARRANQUE
y seguido por un bit de PARADA. Estos bits
de control, necesarios para la transmision
serial, desperdician un 20% del ancho de banda (cada 10 bits enviados, 8 se utilizan para
cifrar el caracter y 2 para la recepcion).

on
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Los puertos seriales, por lo general, estan integrados a la tarjeta madre, motivo por el
cual los conectores que se hallan detras de la caja de disco y se encuentran conectados a
la tarjeta madre mediante un cable, pueden utilizarse para conectar un elemento exterior.
Generalmente, los conectores seriales tienen 9 ¢ 25 orificios y tienen la siguiente forma
(conectores DB9 y DB25 respectivamente)

28.1. Tipo de Comunicacion en Serie.

e Simplex.

En este caso el emisor y el receptor estan perfectamente definidos y la comunicacion
es unidireccional. Este tipo de comunicaciones se emplean, usualmente, en redes de
radiodifusién, donde los receptores no necesitan enviar ningun tipo de dato al transmisor.

e Duplex, half duplex o semi-duplex.

En este caso ambos extremos del sistema de comunicaciéon cumplen funciones de transmisor
y receptor y los datos se desplazan en ambos sentidos pero no de manera simultanea. Este
tipo de comunicacién se utiliza habitualmente en la interacciéon entre terminales y una
computadora central.

e Full Duplex.

Elsistemaessimilaralduplex, perolosdatos se desplazan enambossentidos simultdneamente.
Para que sea posible ambos emisores poseen diferentes frecuencias de transmisién o dos
caminos de comunicacion separados, mientras que la comunicacién semiduplex necesita
normalmente uno solo. Para el intercambio de datos entre computadores este tipo de
comunicaciones son mas eficientes que las transmisiones semi-duplex.

28.2. Puerto Paralelo.

La transmision de datos paralela consiste en enviar datos en forma simultanea por varios
canales (hilos). Los puertos paralelos en los PC pueden utilizarse para enviar 8 bits (un
octeto) simultdneamente por 8 hilos.

Los primeros puertos paralelos bidireccionales permitian una velocidad de 2,4 Mb/s. Sin
embargo, los puertos paralelos mejorados han logrado alcanzar velocidades mayores:

° El EPP (puerto paralelo mejorado) alcanza velocidades de 8 a 16 Mbps.
° El ECP (puerto de capacidad mejorada), desarrollado por Hewlett Packard y
Microsoft.

Posee las mismas caracteristicas del EPP con el agregado de un dispositivo Plug and Play
gue permite que el equipo reconozca los periféricos conectados. Los puertos paralelos, al
igual que los seriales, se encuentran integrados a la tarjeta madre. Los conectores DB25
permiten la conexion con un elemento exterior (por ejemplo, una impresora).
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29. Usb (Universal Serial Bus).

Es un puerto que sirve para conectar periféricos a una computadora.
Fue creado en 1996 por siete empresas (que actualmente forman
el consejo directivo): IBM, Intel, Northern Telecom, Compagq,
Microsoft, Digital Equipment Corporation y NEC.

El disefno del USB tenia en mente eliminar la necesidad de adquirir
tarjetas separadas para poneren los puertos bus ISA o PCI, y mejorar
las capacidades plug-and-play permitiendo a esos dispositivos ser
conectados o desconectados al sistema sin necesidad de reiniciar.
Sin embargo, en aplicaciones donde se necesita ancho de banda
para grandes transferencias de datos, o si se necesita una latencia
baja, los buses PCI o PCle salen ganando. Igualmente sucede si
la aplicacion requiere de robustez industrial. A favor del bus USB,
cuando se conecta un nuevo dispositivo, el servidor lo enumera y
agrega el software necesario para que pueda funcionar (esto dependerd ciertamente del
sistema operativo que esté usando la computadora).

El USB no puede conectar los periféricos porque sélo puede ser dirigido por el drive central
asi como: ratones, teclados, escaneres, camaras digitales,

teléfonos moviles, reproductores multimedia, impresoras,
discos duros externos entre otros ejemplos, tarjetas de sonido,
sistemas de adquisicion de datos y componentes de red. Para
dispositivos multimedia como escaneres y camaras digitales,
el USB se ha convertido en el método estandar de conexidn.
Para impresoras, el USB ha crecido tanto en popularidad que ha
desplazado a un segundo plano a los puertos paralelos porque
el USB hace mucho mas sencillo el poder agregar mas de una
impresora a una computadora.

Algunos dispositivos requieren una potencia minima, asi
que se pueden conectar varios sin necesitar fuentes de
alimentacién extra. La gran mayoria de los concentradores
incluyen fuentes de alimentacion que brindan energia a los
dispositivos conectados a ellos, pero algunos dispositivos
consumen tanta energia que necesitan su propia fuente de
alimentacién. Los concentradores con fuente de alimentacion
pueden proporcionarle corriente eléctrica a otros dispositivos
sin quitarle corriente al resto de la conexion (dentro de ciertos
limites).

Adaptador USBE a P5/2

En el caso de los discos duros, es poco probable que el USB
reemplace completamente a los buses (el ATA (IDE) y el SCSI),
pues el USB tiene un rendimiento mas lento que esos otros estandares. Sin embargo, el USB
tiene una importante ventaja en su habilidad de poder instalar y desinstalar dispositivos sin
tener que abrir el sistema, lo cual es Util para dispositivos de almacenamiento externo. Hoy
en dia, una gran parte de los fabricantes ofrece dispositivos USB portatiles que ofrecen un
rendimiento casi indistinguible en comparacion con los ATA (IDE). Por el contrario, el nuevo
estandar Serial ATA permite tasas de transferencia de hasta aproximadamente 150/300 MB
por segundo, y existe también la posibilidad de extraccidon en funcionamiento e incluso una
especificacion para discos externos llamada eSATA.
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El USB casi ha reemplazado completamente a los
teclados y ratones PS/2, hasta el punto de que
un amplio nimero de tarjetas base modernas
carecen de dicho puerto o solamente cuentan
con uno valido para los dos periféricos.

Los dispositivos USB se clasifican en cuatro tipos
segun su velocidad de transferencia de datos:

° Baja velocidad (1.0): Tasa de
transferencia de hasta 1,5 Mbps (192 KB/s).
Utilizado en su mayor parte por dispositivos
de interfaz humana (Human interface device), Tarjeta PCI-USB 2.0.
como los teclados, los ratones, las camaras
web, etc.

° Velocidad completa (1.1): Tasa de transferencia de hasta 12 Mbps (1,5 MB/
s), segun este estandar pero se dice en fuentes independientes que habria que realizar
nuevamente las mediciones. Esta fue la mas rapida antes de la especificacion USB 2.0, y
muchos dispositivos fabricados en la actualidad trabajan a esta velocidad. Estos dispositivos
dividen el ancho de banda de la conexidn USB entre ellos, basados en un algoritmo de
impedancias LIFO.

° Alta velocidad (2.0): Tasa de transferencia de hasta 480 Mbps (60 MB/s) pero por
lo general de hasta 125Mbps (16MB/s). Esta presente casi en el 99% de las computadoras
actuales. El cable USB 2.0 dispone de cuatro lineas, un par para datos, una de corriente y
una de toma de tierra.

° Super alta velocidad (3.0): Tiene una tasa de transferencia de hasta 4.8 Gbps
(600 MB/s). Esta especificacién
es diez veces mas veloz que
la anterior 2.0 y se lanzd a
mediados de 2009 por Intel,
segln se estima, o quizd por
otra empresa de Hardware,
de acuerdo con informacion
recabada de Internet. Aunque
actualmente cualquier
distribucion ~ GNU/Linux es
capaz de soportar el nuevo
estandar, sin embargo, aun no
hay hardware disponible.

La velocidad del bus es diez
veces mas rapida que la del USB
2.0, debido a que han incluido
5 conectores extra, desechando
el conector de fibra Optica
propuesto inicialmente, y sera
compatible con los estandares
anteriores. Se espera que los
productos fabricados con esta
tecnologia lleguen al consumidor entre 2009 y 2015
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30. Lector de Memoria SD (Secure Digital).

Es un formato de tarjeta de memoria. Se utiliza en dispositivos portatiles tales como camaras
fotograficas digitales, PDAs, teléfonos celulares e incluso videoconsolas (tanto de sobremesa
como la Wii como portatiles como la Nintendo DSi), entre muchos otros.

Estas tarjetas tienen unas dimensiones de 32 mm x 24
mm X 2,1 mm. Existen dos tipos: unos que funcionan
a velocidades normales, y otros de alta velocidad que
tienen tasas de transferencia de datos mas altas.
Algunas camaras fotograficas digitales requieren
tarjetas de alta velocidad para poder grabar video con
fluidez o para capturar multiples fotografias en una
sucesién rapida.

Los dispositivos con ranuras SD pueden utilizar
tarjetas MMC, que son mas finas, pero las tarjetas SD
no caben en las ranuras MMC. Asimismo, se pueden utilizar directamente en las ranuras de
CompactFlash o de PC Card con un adaptador. Sus variantes MiniSD y MicroSD se pueden
utilizar, también directamente, en ranuras SD mediante un adaptador. Hay algunas tarjetas
SD que tienen un conector USB integrado con un doble propdsito, y hay lectores que permiten
que las tarjetas SD sean accesibles por medio de muchos puertos de conectividad como
USB, FireWire y el puerto paralelo comun. Las tarjetas SD también son accesibles mediante
una disquetera usando un adaptador FlashPath.

Existen también lectores de tarjetas especificos para leer las
tarjetas SIM de los teléfonos Celulares.

Las tarjetas SD estandar tienen un maximo de 4 GB de capacidad,
aunque el estandar oficial permite < 2 GB. [1] la capacidad de rango
de la norma y de alta capacidad (SDHC) se superponen, a partir
de 4 GB, pero encima del limite superior de SDHC habia llegado a
32 GB a partir de mediados-2009. SDXC (eXtended Capacity), una
especificacidon anunciado en el 2009 Consumer Electronics Show,
permite hasta 2 TiB tarjetas.

El formato ha demostrado ser muy popular. Los cambios en
la interfaz del formato establecidos han hecho que algunos
dispositivos mas antiguos disefiados para tarjetas SD estandar
(4 GB) incapaz de manejar nuevos formatos como SDHC (4 GB).
Todas las tarjetas SD tienen la misma forma fisica, lo cual causa
confusion para muchos consumidores.
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31. Componentes Externos de Salida.

En computacion, entrada/salida, también I/O (en inglés input/output), es la coleccién de
interfaces que usan las distintas unidades funcionales (subsistemas) de un sistema de
procesamiento de informacidén para comunicarse unas con otras, o las sefiales (informacién)
enviadas a través de esas interfaces. Las entradas son las sefales recibidas por la unidad,
mientras que las salidas son las sefiales enviadas por ésta. El término puede ser usado para
describir una accion; “realizar una entrada/salida” se refiere a ejecutar una operacién de

entrada o de salida.

Algunos de estos son:

Monitor.
Bocina .
Audifonos.

Impresora .
Plotter.
Proyector.

0000O0O0

31.1. Monitor.

El monitor o pantalla de computadora, es un dispositivo de salida que, utilizan una interfaz,

muestra los resultados del procesamiento de una computadora.

Los primeros monitores surgieron en el

ano 1981, siguiendo el estdandar MDA
(Monochrome Display Adapter) eran
monitores monocromaticos (de un solo
color) de IBM. Estaban expresamente
disefiados para modo texto y soportaban
subrayado, negrita, cursiva, normal, e
invisibilidad para textos.

Poco después y en el mismo afio salieron
los monitores CGA (Color Graphics
Adapter) fueron comercializados en 1981
al desarrollarse la primera tarjeta grafica
a partir del estandar CGA de IBM. Al
comercializarse a la vez que los MDA los
usuarios de PC optaban por comprar el
monitor monocromatico por su costo.

Tres afios mas tarde surgié el monitor
EGA (Enhaced Graphics Adapter)
estandar desarrollado por IBM para la

visualizacion de graficos, este monitor aportaba mas colores (16) y una mayor resolucion.
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En 1987 surgié el estdndar VGA (Video Graphics Array) fue un estandar muy aceptado
y dos afios mas tarde se mejord y redisefid para solucionar problemas que aparecieron
y desarrollando asi SVGA (Super VGA), que también aumentaba colores y resoluciones,
para este nuevo estandar se desarrollaron tarjetas graficas de fabricantes hasta el dia de
hoy conocidos como S3 Graphics, NVIDIA o ATI entre otros. Con este Ultimo estandar
surgieron los monitores CRT que hace mucho seguian estando en la mayoria de hogares
donde habia una computadora.

31.2. Monitor CRT(Tubo de Rayos Catédicos).

Los primeros monitores eran monitores de tubo de rayos catddicos (CRT), completamente
analdgicos, realizaban un barrido de la sefial a lo largo de la
pantalla produciendo cambios de tensién en cada punto, generando
imagenes. Es un dispositivo de visualizacion inventado por William
Crookes en 1875. Se emplea principalmente en monitores,
televisores y osciloscopios, el monitor es el encargado de traducir
y mostrar las imagenes en forma de sefiales que provienen
de la tarjeta grafica. Su interior es similar al de un televisor
convencional. La mayoria del espacio estd ocupado por un tubo
de rayos catodicos en el que se sitla un canon de electrones. Este
cafion dispara constantemente un haz de electrones contra la
pantalla, que esta recubierta de fosforo (material que se ilumina
al entrar en contacto con los electrones). En los monitores en
color, cada punto o pixel de la pantalla estd compuesto por tres
pequenos puntos de fésforo: rojo (magenta), cian (azul) y verde.
Iluminando estos puntos con diferentes intensidades, puede
obtenerse cualquier color.

Esta es la forma de mostrar un punto en la pantalla, pero écémo
se consigue rellenar toda la pantalla de puntos? La respuesta
es facil: el cafidn de electrones activa el primer punto de la
esquina superior izquierda y, rapidamente, activa los siguientes
puntos de la primera linea horizontal. Después sigue pintando y
rellenando las demas lineas de la pantalla hasta llegar a la Ultima
y vuelve a comenzar el proceso. Esta accién es tan rapida que el
0jo humano no es capaz de distinguir cdmo se activan los puntos
por separado, percibiendo la ilusion de que todos los pixeles se
activan al mismo tiempo por el efecto de persistencia.

Aunque en la actualidad se estan sustituyendo paulatinamente por tecnologias como plasma,
LCD, LED o DLP.

31.3. Monitor Plasma (Plasma Display Panel).

Es un tipo de pantalla plana habitualmente usada en televisores de gran formato (de 37 a
70 pulgadas). También hoy en dia es utilizado en televisores de pequefios formatos, como
22, 26 y 32 pulgadas. Una desventaja de este tipo de pantallas en grandes formatos, como
42, 45, 50, y hasta 70 pulgadas, es la alta cantidad de calor que producen, lo que no es
muy agradable para un usuario que utiliza television o juegos de video. Consta de muchas
celdas diminutas situadas entre dos paneles de cristal que contienen una mezcla de gases
nobles (nedn y xenon).
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El gas en las celdas se convierte eléctricamente en plasma, el cual provoca que una substancia
fosforescente (que no es fosforo) emita luz.

31.3.1 Ventajas de un monitor de plama. g

Resolucion: Las pantallas de plasma ofrecen mayor
resolucion que los televisores convencionales y son
capaces de mostrar sefiales HDTV y DTV, asi como
sefiales de computadoras XGA, SVGA y VGA.

No hay lineas de escaneado: Los tubos de
rayos catodicos convencionales utilizan un haz de
electrones para trazar la imagen en el tubo desde
arriba a abajo a intervalos regulares, iluminando los
fosforos para crearlaimagen. Con este procedimiento
las lineas pueden ser percibidas. La mayoria de
displays de plasma incluyen un doblador de linea
para mejorar la calidad de imagen con emisiones
estandar de television.

Pantalla perfectamente plana: Los paneles de Plasma son totalmente planos, sin ningun
tipo de curvatura. Esto elimina la distorsidn que se produce en los bordes de la pantalla de I
los televisores convencionales. 5

Brillo de pantalla uniforme: A diferencia de los sistemas de proyeccion frontal o posterior,

que sufren de un brillo no uniforme (se refleja en imagenes con mucha luz en el centro de la 0 5
pantalla y oscurecidas en los bordes), los displays de plasma ofrecen la misma luminosidad .
en todas las zonas de la pantalla. . 20 @

Amplio angulo de vision: Los displays de Plasma tienen un angulo de visién de 160
grados (tanto vertical como horizontal), mucho mayor que el de los televisores o displays
LCD. Esto permite que un mayor nimero de personas puedan disfrutar de una buena calidad
de imagen en una misma habitacion. 2

Inmunidad al campo magnético: Al no utilizar haces de electrones, como los televisores J
convencionales, los paneles de plasma son inmunes a los efectos de los campos magnéticos.
Componentes como las bocinas, que contienen grandes imanes, pueden producir distorsiones
en la imagen de las pantallas de los televisores (normalmente decoloraciones) si se situan
muy cerca de éstas. Este defecto no ocurre con los displays de plasma, permitiendo que los
altavoces estén tan cerca como sea necesario.

31.4 Monitores LCD (Liquid Crystal Display).

Es una pantalla delgada y plana formada por un numero de pixeles en color o
monocromos colocados delante de una fuente de luz o reflectora. A menudo se utiliza en
dispositivos electrénicos de baterias, ya que utiliza cantidades muy pequefias de energia
eléctrica. Las dimensiones horizontal y vertical son expresadas en pixeles. Las pantallas
HD tienen una resolucién nativa de 1366 x 768 pixeles(720p) y la resolucion nativa en
las Full HD es de 1920 x 1080 pixeles(1080p).

~
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La distancia entre los centros de dos pixeles adyacentes.
Cuanto menor sea el ancho de punto, tanto menor
granularidad tendra la imagen. El ancho de punto puede
ser el mismo en sentido vertical y horizontal, o bien
diferente (menos frecuente).

El tamafio de un panel LCD se mide a lo largo de su
diagonal, generalmente expresado en pulgadas (tambien
llamada area de visualizacion activa). Es el tiempo que
demora un pixel en cambiar de un color a otro es el
maximo angulo en el que un usuario puede mirar el LCD,
es estando desplazado de su centro, sin que se pierda
calidad de imagen. Las nuevas pantallas vienen con un
angulo de visién de 178 grados. Soporta puertos de
entrada: DVI, VGA, LVDS o incluso S-Video y HDMI.

31.5 Monitores LED.

Los monitores de LEDs estan compuestos por pequefios diodos emisores de luz. Cada punto
o pixel ilumina por si mismo. En los monitores LCD en cambio, cada punto cambia de color
seguin como pase la corriente eléctrica por él, pero necesitan ser iluminados desde atras.

Hace poco surgid una nueva tecnologia usando LED, disponiéndolos como forma de
retroalimentacion LED a los LCD, sustituyendo al fluorescente, mas conocido como LED
backlight.

No hay que confundirlos con las pantallas OLED, completamente flexibles, econdmicas y de
poco consumo, que se utilizan
para dispositivos pequefios
como PDA o celulares. Rondan
tamafos de entre 20 y 24
pulgadas, tienen un consumo
menor, mejor contraste y son
algo mas ecoldgicos en su
fabricacién. Su aspecto es muy
similar a los LCD, un poco mas
finos. Por otra parte se estan
desarrollando pantallas LED
basada también en LED, estas
pantallas tienen tres LED de
cada color RGB para formar
los pixeles, encendiéndose a
distintas intensidades.

El Ultimo beneficio del uso

de diodos LED en Ilugar de

fluorescentes al momento de iluminar el panel de los televisores se llama mercurio, material
que ya no se usa en los modelos LED y que supone un alivio para el medioambiente.

(
1
{
~

O

Ta"

~CompidTeach



ompu’Cea

32. Impresora.

Una impresora es un periférico de computadora que permite producir una copia permanente
de textos o graficos de documentos almacenados en formato electrénico, imprimiéndolos
en medios fisicos, normalmente en papel o transparencias, utilizando cartuchos de tinta
o tecnologia laser. Muchas impresoras
son usadas como periféricos, y estan
permanentemente unidas a la computadora
por un cable.

Otras impresoras, llamadas impresoras
de red, tienen un interfaz de red interno
(tipicamente wireless o Ethernet), y que
puede servir como un dispositivo para
imprimir en papel algin documento para
cualquier usuario de la red.

Ademas, muchas impresoras modernas
permiten la conexidén directa de aparatos
de multimedia electrénicos como las
tarjetas CompactFlash, Secure Digital
o Memory Stick, de captura de imagen como camaras digitales y escaneres. También
existen aparatos multifuncion que constan de impresora, escaner o maquinas de fax en uno
solo. Una impresora combinada con un escaner puede funcionar basicamente como una
fotocopiadora.

Las impresoras suelen disefiarse para realizar trabajos
repetitivos de poco volumen, que no requieran
virtualmente un tiempo de configuracién para conseguir
una copia de un determinado documento.

Sin embargo, las impresoras son generalmente
dispositivos lentos (10 paginas por minuto es
considerado rapido), y el coste por pagina es
relativamente alto.

Para trabajos de mayor volumen existen las imprentas,
gue son maquinas que realizan la misma funcién que
las impresoras pero estan disefiadas y optimizadas para
realizar trabajos de impresidon de gran volumen como
seria la impresion de periddicos. Las imprentas son
capaces de imprimir cientos de paginas por minuto o
mas.

Las impresoras han aumentado su calidad y rendimiento,
lo que ha permitido que los usuarios puedan realizar
en su impresora local trabajos que solian realizarse en
tiendas especializadas en impresion.
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Y 32.1 Métodos de impresion.

La eleccion de la impresion tiene un efecto substancial en los trabajos a los que una
impresora esta destinada. Hay diferentes tecnologias que tienen diferentes niveles de
calidad de imagen, velocidad de impresién, coste, ruido y ademas, algunas tecnologias son
o o inapropiadas para ciertos tipos de medios fisicos (como papel carbéon o transparencias).
Otro aspecto de la tecnologia de impresién que es frecuentemente olvidado es la resistencia
a la alteracion: tinta liquida como de una cabeza de inyeccion de tinta son absorbidos por
las fibras del papel, y por eso los documentos impresos con tinta liquida son mas dificiles
de alterar que los que estan impresos por toner o tinta sdélida, que no penetran por debajo
de la superficie del papel.

32.1.1 Toner.

Trabajan utilizando el principio Xerografia que esta funcionando
en la mayoria de las fotocopiadoras: adhiriendo téner a un
tambor de impresidn sensible a la luz, y utilizando electricidad
estatica para transferir el toner al medio de impresién al cual
®» se une gracias al calor y la presién. Las impresoras laser son
c conocidas por su impresion de alta calidad, buena velocidad
¥ C— de impresién y su bajo costo por copia; son las impresoras
mas comunes para muchas de las aplicaciones de oficina de
proposito general. Son menos utilizadas por el consumidor
generalmente debido a su alto coste inicial.

oo Las impresoras laser estan disponibles tanto en color como en monocromo. Una vez adherido
Se— el pigmento, éste se fija en el papel por medio de presion o calor adecuados. Debido a que
C . en el proceso no intervienen diluyentes, originalmente se ha denominado Xerografia, del
griego xeros que significa seco.

32.1.2 Inyeccion de tinta (Ink Jet).

Rocian hacia el medio cantidades muy pequenas de tinta, llamados picolitros. Para
3 aplicaciones de color incluyendo impresion de fotos, los métodos de chorro de tinta son
los dominantes, ya que las impresoras de alta calidad son poco costosas de producir.
Virtualmente todas las impresoras de inyeccién son dispositivos en color; algunas, conocidas
como impresoras fotograficas, incluyen pigmentos extra para
8 una mejor reproduccion de la gama de colores necesaria para la
. impresion de fotografias de alta calidad (y son adicionalmente
capaces de imprimir en papel fotografico, en contraposicion al
papel normal de oficina).

o Las impresoras de inyeccidn de tinta consisten en inyectores que
producen burbujas muy pequefias de tinta que se convierten
(@) en pequefiisimas gotitas de tinta. Los puntos formados son el
tamafio de los pequefios pixeles. Las impresoras de inyeccion
pueden imprimir textos y graficos de alta calidad de manera
casi silenciosa.
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Existen dos métodos para inyectar la tinta:

. Método térmico. Un impulso
eléctrico produce un aumento de
temperatura (aprox. 480 °C durante
microsegundos) que hace hervir una
pequefia cantidad de tinta dentro de una
camara formando una burbuja de vapor que
fuerza su salida por los inyectores. Al salir
al exterior, este vapor se condensa y forma
una minuscula gota de tinta sobre el papel.
Después, el vacio resultante arrastra nueva
tinta hacia la cdmara. Este método tiene el
inconveniente de limitar en gran medida la
vida de los inyectores, es por eso que estos
inyectores se encuentran en los cartuchos
de tinta.

. Método piezoeléctrico. Cada inyector estd formado por un elemento que, al
recibir un impulso eléctrico, cambia de forma aumentando la presién en el interior del
cabezal provocando la inyeccidon de una particula de tinta. Su ciclo de inyeccién es mas
rapido que el térmico.

Las impresoras de inyeccion tienen un costo inicial mucho menor que las impresoras laser, pero
tienen un costo por copia mayor, ya que la tinta necesita ser repuesta frecuentemente. Las
impresoras de inyeccion son también mas lentas que las impresoras laser, ademas de tener
la desventaja de dejar secar las paginas antes de poder ser manipuladas agresivamente; la
manipulacién prematura puede causar que la tinta (que esta adherida a la pagina en forma
liquida) se mueva.

32.1.3 Tinta Solida (Solid Ink).

Las impresoras de tinta sélida, también llamadas de cambio de fase, son un tipo de
impresora de transferencia termal pero utiliza barras sélidas de tinta en color CMYK (similar
en consistencia a la cera de las candelas). La tinta se derrite y alimenta una cabeza de
impresion operada por un cristal. La cabeza distribuye la tinta en un tambor engrasado. El
papel entonces pasa sobre el tambor al tiempo que la
imagen se transfiere al papel.

Son comuUnmente utilizadas como impresoras en color
en las oficinas ya que son excelentes imprimiendo
transparencias y otros medios no porosos, y pueden
conseguirmejores resultados. Los costos de adquisicién Prser 3140 »
y utilizacién son similares a las impresoras laser.

Las desventajas de esta tecnologia son el alto
consumo energético y los largos periodos de espera
(calentamiento) de la maquina. También hay algunos
usuarios que se quejan de que la escritura es dificil
sobre las impresiones de tinta sdélida, y son dificiles
de alimentar de papel automaticamente, aunque estos
rasgos han sido significantemente reducidos en los ultimos modelos.
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32.1.4 Impacto (Impact).

Las impresoras de impacto se basan en la fuerza
de impacto para transferir tinta al medio, de
forma similar a las maquinas de escribir, estan
tipicamente limitadas a reproducir texto. Hay dos
tipos principales:

o Impresora de margarita llamada asi
por tener los tipos contenidos radialmente en una
rueda, como una margarita.

o Impresora de bola Ilamada asi por tener
todos los tipos contenidos en una esfera.

Es el caso de las maquinas de escribir eléctricas
IBM Selectric. Las impresoras golpe o impacto
trabajan con un cabezal que tiene agujas, estas
agujas golpean una cinta, similar al de una maquina de escribir, que genera la impresion de
la letra.

32.1.5 Matriz de puntos (Dot-Matrix).

En el sentido general, muchas impresoras se basan en una matriz de pixeles o puntos que,
juntos forman la imagen mas grande. Sin embargo, el término matriz o de puntos se usa
especificamente para las impresoras de impacto que utilizan una matriz de pequenos alfileres
para crear puntos precisos. Dichas impresoras son conocidas como matriciales. La ventaja
de la matriz de puntos sobre otras impresoras de impacto es que estas pueden producir
imagenes graficas ademas de texto.

Sin embargo, el texto es generalmente
de calidad mas pobre que las impresoras
basadas en impacto de tipos. Algunas sub-
clasificaciones de impresoras de matriz
de puntos son las impresoras de alambre
balistico y las impresoras de energia
almacenada.

Las impresoras de matriz de puntos pueden
estar basadas en caracteres o en lineas,
refiriéndose a la configuracion de la cabeza
de impresion.

Las impresoras de matriz de puntos son
todavia de uso comun para aplicaciones de
bajo costo y baja calidad como las cajas registradoras.

El hecho de que usen el método de impresion de impacto les permite ser usadas para la
impresion de documentos como los recibos de tarjetas de crédito, donde otros métodos de
impresion no pueden utilizar este tipo de papel. Las impresoras de matriz de puntos han
sido superadas para el uso general en computacion.

) O
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32.1.6.

Trazador de imagen (Plotter).

Los plotter sirven para hacer impresiones de dibujo de planos de arquitectura, ingenieria,

disefio industrial, etc., para laimpresiéon de laminas,

posters, ampliaciones fotograficas, gigantografias,
carteles en rutas, via publica, sefializacién, etc.
Segun el uso de sus tintas, a base de agua o
solventes.

Un caso particular es el plotter de corte, que corta
un medio adhesivo que luego se pegara a otra
superficie, desde camisetas a carrocerias.

33. Bocinas y Audifonos.

Cada vez se usa mas la computadora para el manejo de sonidos, para la cual se utiliza como

salida algun tipo de bocinas. Algunas bocinas son

de mesas, similares a la de cualquier aparato de
sonidos y otras son portatiles (audifonos). Existen
modelos muy variados, de acuerdo a su disefio
y la capacidad en watts que poseen se conoce
como bocina al altavoz, el cual es un dispositivo
utilizado para la reproduccion de sonido.

Un audifono es un producto electrénico que
amplifica y cambia el sonido para permitir una
mejor comunicacién. Los audifonos reciben
el sonido a través de un micréfono, que
luego convierte las ondas sonoras en sefiales
eléctricas.

El amplificador aumenta el volumen de las sefiales
y luego envia el sonido al oido a través de un
altavoz. Son transductores que reciben una sefial
eléctrica de un medio de comunicacion o el receptor y
usan altavoces colocados en los oidos para convertir
la sefial en ondas sonoras audibles.

En el contexto de telecomunicaciéon, los audifonos
son comunmente utilizados para referirse a una
combinacién de audifono y micréfono usado para la
comunicacién de doble direccidn, por ejemplo con un
teléfono celular. Los audifonos son principalmente
usados en aparatos como radios o reproductores
musicales (incluyendo la computadora), pero también
pueden ser conectados a amplificadores musicales.

Entre estos estan los de cinco Canales o conocidos
como Cine en Casa.
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) 33.1 Cine en Casa (Home Theater).

Es un sistema o conjunto de varias bocinas que intenta acercar la calidad de sonido a la que
se vive en una sala de cine. Se pueden observar:

0 O 0 0 0O O O

oo . Version 5.1, que requiere:

g |
g Iy

o Altavoces a izquierda,

S & centro y derecha todos

al frente. A izquierda y derecha
posteriores con efecto
envolvente.

V4

considera como canal “.1” debido
a la estrecha banda de frecuencia
que reproduce). Esta bocina
puede reproducir las frecuencias
o bajas de todos los canales o puede
s6lo hacerlo para aquellos altavoces que no lo logran. Esto es generalmente manejado por la
: configuracién del un amplificador en modo ‘largo’ o ‘corto’ definiendo el tipo de altavoz.

I] o Un subwoofer (que se
\

gooo
o Version 6.1 similar a la 5.1 pero con el agregado de un canal central en la parte
posterior de la computadora.
o Version 7.1 idéntica a la 6.1 solo que con altavoces a izquierda y derecha en la
parte trasera de la sala. Para el sistema SDDS, 7.1 es igual a 5.1 pero agregando bocinas

| [oxexem centrales derechos e izquierdos adicionales al frente del oyente para mejorar la puesta del
sonido.
(OZ0Z020%

. Version 7.2 idéntica a la 7.1 pero con la adicion de otro subwoofer, normalmente en
la parte posterior de la computadora.

Es importante notar que los
canales de sonido ofrecidos
a las bocinas podrian
ser canales individuales
originales (normalmente en
5.1) o podrian descodificar
canales adicionales para
los canales envolventes
(Esta  distribucion  debe
ser acompafiada por un
o— descodificador Dolby Digital
EX y un descodificador THX
Surround) o ser simulados

[;, (donde los dos canales

3
000 [ e

envolventes son ampliados al centro trasero o a las bocinas gemelos traseros, segun sea el
caso).
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34. Periféricos de Entrada.

Estos dispositivos permiten al usuario de la computadora ingresar datos, comandos y
programas en el CPU. El dispositivo de entrada mas comun es un teclado similar al de las
maquinas de escribir. La informaciéon ingresada es transformada por la computadora en
modelos reconocibles. Los datos se leen de los dispositivos de entrada y se almacenan en
la memoria central o interna. Los Dispositivos de Entrada, convierten la informacion en
sefiales eléctricas que se almacenan en la memoria central.

Los tipos de Dispositivos de Entrada mas Comunes son:

e Mouse.
e Teclado.

e Camara Digital.

e Escaner.

e Gamepad.

e Microfono.

e Lapiz optico.

34.1 Teclado.

Es un dispositivo eficaz para ingresar datos no graficos como rétulos de imagenes asociados
con un despliegue de graficas. Los teclados también pueden ofrecerse con caracteristicas
que facilitan la entrada de coordenadas de la pantalla, selecciones de menus o funciones de

100

graficas.

o=

o
° Teclado 101: El teclado pesa 1.1 Lb y mide 11.6 Pulgadas de ancho, 4.3 pulgadas o
de profundidad y 1.2 de altura. Entre los accesorios disponibles se encuentran: cableado g\
para Sun, PC(PS/2) y computadoras Macintosh. Las dimensiones de este teclado son su o
caracteristica principal. Es pequefio sin embargo se siente como un teclado normal. 8

o O)

° Teclado Ergonomico: Al igual que los teclados normales a través de éste se —
pueden ingresar datos a la computadora pero su caracteristica principal es el disefio del ooo L
teclado ya que éste evita lesiones y da mayor
comodidad al usuario, ya que las teclas se \

encuentran separadas de acuerdo al alcance de
nuestras manos, lo que permite mayor confort
al usuario.
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° Teclado para Internet: El nuevo Internet Keyboard incorpora 10 nuevos botones
de acceso directo, integrados en un teclado estandar de ergondmico disefio que incluye un
apoya manos. Los nuevos botones permiten desde abrir nuestro explorador Internet hasta
revisar el correo electrdnico. El software
incluido, posibilita la personalizacion de
los botones para que sea el teclado el
que trabaje como nosotros queramos
que lo haga.

° Teclado Alfanumérico: Es un
conjunto de 62 teclas entre las que se
encuentran las letras, niimeros, simbolos
ortograficos, Enter, alt, etc; se utiliza
principalmente para ingresar texto.

° Teclado de Funcion: Es un conjunto de 13 teclas entre las que se encuentran el
ESC, tan utilizado en sistemas informaticos, mas 12 teclas de funcidn. Estas teclas suelen
ser configurables pero por ejemplo existe un convenio para asignar la ayuda a F1.

° Teclado Numérico: Esta la encuentra a la derecha del teclado alfanumérico y
consta de los numeros asi como de un Enter y los operadores numéricos de suma, resta,
etc.

° Teclado Especial: Son las flechas de direccién y un conjunto de 9 teclas agrupadas
en 2 grupos; uno de 6 (Inicio y fin entre otras) y otro de 3 con la tecla de impresion de
pantalla entre ellas.

° Teclado de Membrana: Fueron los primeros que salieron y como su propio nombre
indica presentan una membrana entre la tecla y el circuito que hace que la pulsacion sea un
poco mas dura.

° Teclado Mecanico: Estos nuevos teclados presentan otro sistema que hace que la
pulsacién sea menos traumatica y mas suave para el usuario.
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34.2 Raton 6 Mouse.

(Puntero) en la pantalla hace lo mismo.

(de texto) en un programa.

(Aunque en dado caso, se puede prescindir de él).

el Mouse:

estar abajo y arrastrarla por una superficie.

para cuando no se dispone de mucho espacio.

Estos “ratones” son inalambricos y su manejo
es como el del tipo TrackBall o utilizan botones de
direccion.

Y por ultimo, podemos ver modelos con ruedas de
arrastre que permiten visualizar mas rapidamente las
paginas de Internet.

Es un dispositivo electrénico que nos permite dar instrucciones a nuestra computadora a
través de un cursor que aparece en la pantalla y haciendo clic para que se lleve a cabo
una accién determinada; a medida que el Mouse se moviliza sobre el escritorio, el cursor

Este procedimiento permite controlar, apuntar, sostener y manipular varios objetos graficos
A este periférico se le llamo asi por su parecido con un roedor. Existen modelos en los que
la transmision se hace por infrarrojos eliminando por tanto la necesidad de cableado.
Al igual que el teclado, el Mouse es el elemento periférico que mas se utiliza en una PC

e Tipos de Mouse: Existen diferentes tecnologias con las que funciona

° Mecanica: Era poco precisa y estaba basada en contactos
fisicos eléctricos a modo de escobillas que en poco tiempo comenzaban

a fallar.
° Optica: Es la mas utilizada en los “ratones” que se fabrican ahora.
° Opto mecanica: Son muy precisos, pero demasiado caros y fallan a menudo.

Existen “ratones”, como los trackballs, que son dispositivos
en los cuales se mueve una bola con la mano, en lugar de

° Mouse Optico Mouse Trackball: Es una superficie
del tamafio de una tarjeta de presentacion por la que se
desliza el dedo para manejar el cursor, son estaticos e ideales

Hay otro tipo de “ratones” especificos para algunas
aplicaciones, como por ejemplo las presentaciones en PC.
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Repasando No. 9
Nombre:
I
I Clave: Fecha: Nota:
1
o o !
: Instrucciones: A continuacion se le presentan una serie de Fotografias, asocie con una
I linea correcta, cual representa a la columna de la derecha.
o O I

I

\ I
: 1. Tinta Sélida.
1
I
I
: 2. Teatro en Casa.
1
I

)OO I
1

O O O
1
go (@)
ﬂl 3. Lector de Memoria SD.
& E3=

""‘I'O' 4, Memoria DDR3.
O
of
EI E
a 5 Monitor CRT.
h
) 6. Conector DB25.
| O |
ofo 7. Componente Externo de Salida.
o
h

\/
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pasando No. 10
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Nombre:

Clave: Fecha: Nota:

Instrucciones: A continuacién se le presentan una serie de preguntas, responda de forma
correcta, clara, con lapicero negro.
Ejercicio #1.

1. ¢Qué proposito tiene el Disipador?

2. ¢Cudles son las estructuras del Puerto Paralelo?

3. ¢Qué es una Memoria Ram?

4. ¢Cuadl es la funcion de Single Memory y Dual Memory Channel?
5. ¢Cudles son las Empresas que desarrollaron la USB?

6. ¢Cual es la velocidad de transferencia de los dispositvos USB?

8. ¢Cuadles podemos decir que son Componentes Externos de Salida?
9. ¢Cuales son los Componentes Perifericos de Entrada?

10. ¢(Cuadles son las partes de un Teclado?

u
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34.3 Microéfono.

Son los transformadores encargados de transformar energia acustica en
energia eléctrica, permitiendo por lo tanto el registro almacenamiento transmision
y procesamiento electronico de las sefales de audio. Son dispositivos duales de los
altoparlantes, constituyendo ambos transductores los elementos mas significativos en
cuanto a las caracteristicas sonoras que sobre imponen a las sefales de audio.

Existen los llamados micréofonos de diadema, que como su nombre lo indica, se adhieren a
la cabeza como una diadema, lo que permite al usuario mayor comodidad ya no necesita
sostenerlo con las manos, lo que le permite realizar otras actividades.

34.4 Escaner (Scanner).

Es un dispositivo de ingreso de informacion. Permite el ingreso de imagenes graficas a la
computadora un sistema de matrices de puntos, como resultado de un barrido dptico del
documento. La informacion se almacena en archivos en forma de mapas de bits (bit maps),
o en otros formatos mas eficientes como Jpeg o Gif.

Existen escaneres que codifican la informacién grafica en blanco y negro, y a colores. Asi
mismo existen escaner de plataforma plana fija (Cama Plana) con apariencia muy similar
a una fotocopiadora, y escéner de barrido manual. Los escaneres de cama plana pueden
verificar una pagina entera a la vez, mientras que los portatiles solo pueden revisar franjas de
alrededor de 4 pulgadas. Reconocen imagenes, textos y cddigos de barras, convirtiéndolos
en codigo digital. Los exploradores graficos convierten una imagen impresa en una de
video(Graficos por Trama) sin reconocer el contenido real del texto o las figuras.
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34.5 Camara Digital.

Las camaras digitales compactas modernas generalmente son multifuncionales y contienen
algunos dispositivos capaces de grabar sonido y/o video ademas de fotografias. En este caso,
también se lo denomina camara filmadora digital. Actualmente se venden mas camaras
fotograficas digitales que camaras con pelicula de 35 mm. Se conecta a la computadora y
le transmite las imagenes que capta, pudiendo ser modificada y retocada o volverla a tomar
en caso de que este mal. Puede haber varios tipos:

° Camara de Fotos Digital: Toma fotos con calidad digital, casi todas incorporan
una pantalla LCD (Liquid Cristal Display) donde se puede
visualizar la imagen obtenida. Tiene una pequefia memoria
donde almacena fotos para después transmitirlas a una
computadora.

° Camara de Video: Graba videos como si de una
camara normal, pero las ventajas que ofrece en estar en formato
digital, que es mucho mejor la imagen, tiene una pantalla LCD
por la que ve simultaneamente la imagen mientras graba. Se
conecta al PC y este recopila el video que ha grabado, para poder
retocarlo posteriormente con el software adecuado.

° Webcam: Es una cdmara de pequefias dimensiones. Sélo
es la camara, no tiene LCD. Tiene que estar conectada al PC para
poder funcionar, y esta transmite las imagenes ala computadora.
Su uso es generalmente para videoconferencias por Internet, pero
mediante el software adecuado, se pueden grabar videos como una camara
normal y tomar fotos estaticas.

e Teléfono con camara fotografica: Es un teléfono celular que tiene
una camara fotografica incorporada y se junta con una infraestructura
servidor basada que permite al usuario compartir cuadros y videos con
cualquier persona inmediatamente. El primer teléfono completo con cdmara
fotografica fue construido por Philippe Kahn en 1997

Los formatos mas usados por las camaras fotograficas digitales para
almacenar imagenes son JPEG y TIFF. Los formatos para video son AVI, DV, MPEG,
MOV (a menudo con el motion JPEG), WMV, y ASF (basicamente iguales que WMV). Los
formatos recientes incluyen MP4, que se basa en el formato de QuickTime y utiliza nuevos
algoritmos de compresion para dar un plazo de tiempos de grabacion mas largos en el
mismo espacio.

Otros formatos que se utilizan en las camaras
fotograficas pero no en las fotos son el DCF, una
especificacion ISO para la estructura y la asignacién de
nombres de archivo interna de la cdmara fotografica,
DPOF que indica cuantas copias se deben imprimir y
en que orden, el formato Exif, que utiliza etiquetas de
metadatos para documentar los ajustes de la camara
fotografica y la fecha y la hora en la que fueron
obtenidas las fotografias.
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34.6 Palancas de Mando (Joystick).

Dispositivo seflalador muy conocido, utilizado mayoritariamente para juegos de computadora
pero que también se emplea para otras tareas. Un joystick o palanca de juegos tiene
normalmente una base de plastico redonda o rectangular, a la que esta acoplada una palanca
vertical.

Es normalmente un dispositivo sefialador relativo, que mueve un objeto en la pantalla
cuando la palanca se mueve con respecto al centro y que detiene el movimiento cuando se
suelta. Es un dispositivo de control de dos o tres ejes que se usa desde una computadora o
videoconsola hasta un transbordador espacial o los aviones de caza, pasando por gruas.

Se diferencian entre joysticks digitales (que leen cuatro interruptores encendido/apagado
en cruz situada en la base mds sus combinaciones y los botones de accién) y joysticks
analoégicos (que usan potenciometros para leer continuamente el estado de cada eje,
y ademas de botones de accidon pueden incorporar controles deslizantes), siendo estos
ultimos mas precisos.

Elementos de un joystick:

1. Mango.

2. Base.

3. Boton de disparo.

4. Botones adicionales.

5. Interruptor de autodisparo.
6. Palanca.

7. Boton direccional.

8. Ventosa.

34.7 Gamepad.

Es un dispositivo de entrada usado para interactuar con un videojuego ya sea para consola
o PC. El gamepad o control de mando permite moverse e interactuar con los elementos del
juego para realizar las diversas acciones necesarias para cumplir los objetivos.

La creacion del primer gamepad vino acompafiada del desarrollo de la primera consola
de videojuegos en la década de los 60’s. El desarrollo de un sistema de entretenimiento
electrénico a base de imagenes interactivas en un televisor cred la necesidad de contar con
un dispositivo por medio del cual se lograra esta interaccion. Asi Ralph Baer, creador del
primer sistema de videojuegos, acompafo su creacion, la consola Odyssey, con un par de
gamepads para el juego entre dos participantes.

o 0 O O
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Los gamepads originalmente nacieron para las consolas pero al llegar los videojuegos a
las computadoras personales estos llegaron a ser
también un dispositivo indispensable como el mismo
teclado o el ratéon. Un gamepad se caracteriza por
ser un tablero con una o varias palancas que pueden
ser analdgicas o digitales disefiadas para usarse con
el dedo pulgar y una serie de botones generalmente
colocados de su lado derecho cada uno con una
funcion especifica.

Los avances en disefio ergondémico han ayudado
a ofrecer gamepads mas cémodos y que permiten
jugar por mas tiempo sin experimentar cansancio .
en largos periodos de uso, aunque se recomienda /

no usarlos en periodos continuos de mas de 15

minutos para prevenir la fatiga muscular o hasta dafio en los tendones. Los gamepads de
las consolas actuales como X-Box, Dreamcast y Game Cube cuentan con lo Ultimo en disefio
ergondmico a diferencia de los gamepads para PC que cuentan con gran variedad de diseno
no siempre optimizados para el uso por periodos prolongados.
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35. Mantenimiento de Equipos. |

El mantenimiento de la computadora es aquel que debemos realizar cada cierto tiempo,
para corregir fallas existentes o para prevenirlas. El periodo de mantenimiento depende
de diversos factores: La cantidad de horas diarias de operaciéon, el tipo de actividad
(aplicaciones) que se ejecutan, el ambiente donde se encuentra instalada (si hay polvo,
calor, etc.), el estado general (si es un equipo nuevo o muy usado) y el resultado obtenido
en el ultimo mantenimiento.

Una computadora de uso personal, que trabaje
cuatro horas diarias, en un ambiente favorable
y dos o menos afos de operacién sin fallas
graves, puede resultar aconsejable realizar
su mantenimiento cada dos o tres meses de
operacion, aunque algunas de las actividades de
mantenimiento requiere un tiempo menor. En
cambio si la PC se usa mas de 4 horas diarias,
tiene mucho tiempo de operacion, se recomienda
hacer un mantenimiento por lo menos una vez
al mes.

No debe considerarse dentro de esta actividad
la limpieza externa y el uso sistematico de
cubiertas protectoras de polvo, insectos vy
suciedad ambiental, ni tampoco la realizacién de
copias de seguridad (backup), o la aplicacién
de barreras antivirus, proxy o cortafuegos
(firewalls), que dependen de las condiciones
especificas de operacidén y entorno ambiental.

Se puede definir Mantenimiento del PC, como una serie de rutinas periddicas que debemos
realizar a la PC, necesarias para que la computadora ofrezca un rendimiento éptimo y eficaz
a la hora de su funcionamiento. De esta forma podemos prevenir o detectar cualquier falla
que pueda presentar la computadora.

35.1 Razones para hacer un mantenimiento a su computadora.

Las computadoras funcionan muy bien y estan protegidas cuando reciben mantenimiento. Si
no se limpian y se organizan con frecuencia, el disco duro se llena de informacion, el sistema
de archivos se desordena y el rendimiento general disminuye. Si no se realiza peridédicamente
un escaneo del disco duro para corregir posibles errores o fallas, una limpieza de archivos
y la desfragmentacion del disco duro, la informacion estara mas desprotegida y sera mas
dificil de recuperar.

El mantenimiento que se debe hacer, se puede resumir en tres aspectos basicos importantes,
los cuales son:

1. Diagnostico.
2. Limpieza.
3. Desfragmentacion.

on



ompu’Cea

135.1.1 Diagnéstico.

La computadora trabaja mas de lo que normalmente se cree. Esta constantemente dando
prioridad a las tareas, ejecutando 6rdenes y distribuyendo la memoria. Sin embargo, con
el tiempo ocurren errores en el disco duro, los datos se desorganizan y las referencias
se vuelven inservibles. Estos pequefios problemas se acumulan y ponen lento el sistema
operativo, las fallas del sistema y software ocurren con mas frecuencia y las operaciones
de encendido y apagado se demoran mas. Para que el sistema funcione adecuadamente
e incluso para que sobre todo no se ponga tan lento, se debe realizar un mantenimiento
periddico. Asegurandonos de incluir en la rutina del mantenimiento estas labores:

o Exploracion del disco duro para saber si tiene errores y solucionar los sectores
alterados.

o Limpieza de archivos.

o Desfragmentacion el disco duro.

35.1.2 Limpieza.

se pueden corregir estas son:

1. Poco espacio disponible.
2. Espacio ocupado por archivos innecesarios.
3. Alto porcentaje de fragmentacion.

Se debe eliminar los archivos antiguos y temporales.
Ademads, entre menos archivos innecesarios tenga la
computadora, estard mas protegida de amenazas como el
robo de la identidad en Internet.

Cuando el espacio libre de un disco se acerca peligrosamente
a cero, la PC entra en una fase de funcionamiento erratico:
se torna excesivamente lenta, emite mensajes de error (que
en ocasiones no especifican la causa), algunas aplicaciones
no se inician, o se cierran después de abiertas, etc. Como
factor de seguridad aceptable, el espacio vacio de un disco
duro no debe bajar del 10% de su capacidad total, y cuando
se llega a este limite deben borrarse archivos innecesarios,
o desinstalar aplicaciones que no se usen, o comprimir
archivos.

Historial de ex=ploracidn

Elimine archivos temporales, histarial, cookies, contrasefias
L4 ,' guardadas e infarmacion de formularios web,

[ Eliminar ef historial de explaracién al salir

Eliminar... Configuracion

O N

Para garantizar un rendimiento éptimo y eficaz de la computadora, debemos mantenerla
limpia y bien organizada. Debemos eliminar los programas antiguos, programas que no
utilicemos y las unidades de disco para liberar la memoria y reducir la posibilidad de
conflicto del sistema. Un disco duro puede presentar diversas deficiencias, que casi siempre

Opciones de Internet: ‘E‘E‘

| Comediones | Programas | Opciones svanzadss |
General | Sequided | Privaddad | Contenide

Pégina principal

Para crear pestafias de pgina principal, escriba cada direccin
fsg'"  enunalines independiente.

[ Usar ackual ] [ Usar predeterminada ] [ Usar pagina en blanco

Histarial de exploracion

[ Elimine archivos temporales, historisl, cookies, contrasefias
7 guardadas e informacién d Formularios web.

liminar el historial de exploracidn al salir

Eliminar.. . ] [ Configuracidn ]

Buisgueda

D) ot

predeterminadas de bisqueda,

Pestarias

Cambie la Forma en que las paginas

| — web se muestran en las pestafias.
Apariencia

[ Colores ][ Idiomas ][ Fuentes ] [ Accesibiidad ]

\C;Dmeufeac.h o
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(® Todas las aplicaciones de Windows generan archivos temporales. Estos archivos se
reconocen por la extensién .tmp y generalmente existe uno o varios directorios donde se
alojan. En condiciones normales, las aplicaciones que abren archivos temporales deben
eliminarlos cuando la aplicacién concluye, pero esto a veces no sucede cuando se concluye
en condiciones anormales, o Windows “se traba” o por una deficiente programacion de la
aplicacién. Estos archivos temporales deben borrarse del disco duro.

Existen otro tipo de archivos que pueden borrarse, y no son temporales: la papelera de
reciclaje, el caché de Internet ( Windows\temporary internet files) y algunas carpetas que
permanecen el disco después que se baja o se instala un programa. El caché de Internet
debe borrarse si resulta estrictamente necesario, ya que después de borrado no podran
| verse las paginas visitadas sin estar conectado. Debe hacerse mediante la funcién explicita
- del navegador, y ademas ajustarse el tamafio del caché. Un usuario experimentado puede
intentar otras posibilidades, como por ejemplo eliminar DLL duplicadas, instaladores,
O datos de aplicaciones desinstaladas, etc. Debe obrar con mucho cuidado cuando haga esta
' “limpieza profunda” y si no hay plena seguridad de que un archivo puede ser borrado, no
debe eliminarlo de la papelera de reciclaje hasta comprobarlo, pudiendo reponerse a su
ubicacién original si resultara necesario.

—G En general lo que se debe realizar son estas labores (Eliminar los programas antiguos y
. archivos temporales. Eliminar la informacién obsoleta. Asegurarnos de guardar de manera
Y e segura la informacion. Eliminar las entradas de registro invalidas y los accesos directos
p dafiados).

| 35.1.3 Desfragmentacion. |

§ U o De todos los componentes de una PC, el disco duro es el mas sensible y el que mas requiere
un cuidadoso mantenimiento. La deteccién temprana de fallas puede evitar a tiempo un
desastre con pérdida parcial o total de informacién (aunque este evento no siempre puede
detectarse con anticipacion).

° Alto porcentaje de fragmentacion:
Durante el uso de una PC, existe un ininterrumpido [REEIITETED COX
proceso de borrado de archivos e instalacion de otros L

volumen Estadodelasesion | Sistemade archivos | Capacidad Espaciolibre 9% de espario ibre

nuevos. Estos se instalan a partir del primer espacio |6
disponible en el disco y si no cabe se fracciona, |
continuando en el préximo espacio vacio. Un indice
bajo de fragmentacion es imperceptible, pero en la
medida que aumenta, la velocidad disminuye en razén |,
del incremento de los tiempos de acceso al disco
ocasionado por la fragmentacion, pudiendo hacerse
notable. Todas las versiones de Windows incluyen el
desfragmentador de disco.

< |

Usa de disco aproximada antes de la desfragmentacién:

Is0 de disco aproximado después de la desfragmentacién:

[ archivos Fragmentades Bl Archives contiguos [ archivos no mavibles [ Espacio bre:

El proceso de desfragmentacion total consume bastante tiempo (en ocasiones hasta horas), y
O aunque puede realizarse como tarea de fondo no resulta conveniente la ejecucion simultanea
de otro programa mientras se desfragmenta el disco, debiendo desactivarse también el
protector de pantalla. Por esta razén periédicamente debemos utilizar el Scandisk u otro
utilitario para detectar si hay errores en el disco duro, y de haberlos tratar de repararlo.
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| 36. Mantenimiento Preventivo.

Gran parte de los problemas que se presentan en los sistemas de computacion, se pueden
evitar o prevenir si se realiza un mantenimiento peridédico de cada uno de sus componentes.
Al realizar paso a paso el mantenimiento preventivo a cada uno de los componentes del
sistema, incluyendo periféricos comunes. También las prevenciones y cuidados que se deben
tener con cada pieza. En las computadoras nos referiremos a las genéricas (clones).

36.1 Herramientas para el mantenimiento. |

Antes de empezar a trabajar en una computadora, es muy importante asegurarse de que
tiene las herramientas adecuadas. Porque es muy frustrante que esté en medio del armado
0 reparacion y tenga que detenerse por falta de la herramienta adecuada para completar el
trabajo. Con eso en mente, aqui esta una lista de las herramientas que debe tener a mano
cuando esté trabajando en una computadora.

e Un juego de destornilladores (Estrella, hexagonal o
Torx, de pala y de copa).

e Una pulsera antiestatica.

e Brochas varios tamanos.

e Algodon.

e Aspiradora.

e Tornillos.

e Alcohol isopropilico.

e Limpia contactos en aerosol.

e Silicona lubricante o grasa blanca.

e Un borrador.

A
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5l O Elementos para limpieza externa (Se utilizan para quitar las manchas del case y las
b demas superficies de los diferentes aparatos). Juego de herramientas para mantenimiento
0 preventivo, existen varios procesos que se deben realizar antes de iniciar un mantenimiento
o preventivo para determinar el correcto funcionamiento de los componentes. Estos son:
Ol
O

. a. Probar la unidad de disco flexible, una forma

practica de realizar este proceso es tener un disco antivirus
lo mas actualizado posible y ejecutar el programa. Esto
determina el buen funcionamiento de la unidad y a la vez. Se
verifica que no haya virus en el sistema.

g |
g Iy

V4

b. Chequear el disco duro, con el comando CHKDSK
del DOS.

I] C. Si se tiene una unidad lectora de CD, puede
probarse con un CD de musica, esto determina que las bocinas y la unidad esté bien.

40 d. Realice una prueba a todos los periféricos instalados. Es mejor demorarse un
poco para determinar el funcionamiento correcto de la computadora y sus periféricos antes
ﬁ de empezar a desarmar el equipo.

e. Debemos ser precavidos con el manejo de los tornillos. Del sistema en el
momento de desarmarlo, los tornillos no estan disefiados para todos los puntos. Es muy
importante diferenciar bien los que son cortos
de los medianos y de los largos.

D Por ejemplo, si se utiliza un tornillo largo para
' == montar el disco duro, se corre el riesgo de dafiar
la tarjeta interna del mismo. Escoja la mejor
@@@®@{  metodologia segin sea su habilidad en este
campo. Algunos almacenan todos los tomillos
o<___I  en un solo lugar, otros los clasifican y otros los
ordenan segun se va desarmando para luego
formarlos en orden contrario en el momento de

e armar el equipo.

ﬂ EEYY El objetivo primordial. De un
mantenimiento no es desarmar y armar, sino de limpiar los dispositivos. Elementos como el
a polvo son demasiado nocivos para cualquier componente electrénico, en especial si se trata
de elementos con movimiento tales como los motores de la unidad de disco, el ventilador,

etc.
® B. Todas estas precauciones, son
o) importantes para garantizar que el sistema
de computo al que se le realizard dicho
m mantenimiento.
oo
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| Practiquemos.

1. Lo primero de todo es que debemos tener un lugar apropiado para trabajar,

@ utilizaremos nuestra pulsera antiestatica para descargarlo en alguna parte de nuestro
— case Yy asi ahorrarnos algun dafio que pudiera surguir en el

proceso.

2. Al destapar nuestro case, debemos tener desconectados todos los dispositivos tanto
los de Corriente eléctrica como los de comunicacién, no olvide organizar los tomillos a
medida que se van retirando.

3. No haga fuerzas excesivas para retirar la tapadera del case,
haga un andlisis de la forma en que ésta se encuentra ajustada de
tal modo que no se corran riesgos de dafo en algin momento.

—
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o 4, Retiramos los conectores de cada dispositivo para revisar la cantidad de polvo que
o tengan y entonces utilizamos nuestra brocha y aspiradora para remover el polvo. Luego
E desatonillamos las diferentes unidades o piezas del motherboard.
O]
ﬁﬁ
o O
\
> § ©
o
0000
II 5. El siguiente paso es retirar las unidades (disco duro, cd rom, disquetera,
memorias, etc.). Es muy recomendable establecer claramente la ranura (slot), en la que

se encuentra instalada cada una para conservar el mismo orden al momento de insertarlas.
'  exexex El manejo de las piezas exige mucho cuidado. Uno de los mds importantes, es utilizar
correctamente una pulsera antiestatica con el fin de prevenir las descargas electrostaticas

@@@#  del cuerpo.

6. Con nuestra aspiradora entonces
limpiamos la fuente de poder para que elimine
el polvo del ventilador de la misma, podemos

3
(X1 X Ml
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7. Luego, se retiran los cables de datos que
van desde la tarjeta principal hasta las unidades
de disco duro. De disco flexible, de CD-ROM (si los
hay) con el objetivo de liberar el espacio para la
limpieza de la unidad central. Observe bien en la
conexion de cada cable con el fin de instalarlos en
la misma posiciéon. Una buena precaucion puede
ser elaborar un plano simplificado indicando cada
una de las conexiones. Esto sobre todo en equipos
con los cuales no esté muy familiarizado.

8. Retirando los buses de datos. Recuerde
gue estos cables tienen marcado el borde que corresponde al terminar nimero 1 de sus
respectivos conectares. Adicionalmente, se deben retirar los cables de electricidad de la
fuente de poder.

9. Se procede luego a retirar las unidades de disco flexible, de disco duro y de CD-ROM,
fijandolo en su ubicacién y en el tipo de tornillos que utilizan, generalmente los tornillos cortos
correspondenalaunidaddediscoduro. Sidespuésderevisar esnecesarioretirarlatarjetamadre
para limpiarla o para hacerle mantenimiento a otros elementos, libérela de los tomillos que la
sujetanalcase. Sedebe Tener Mucho cuidado conlos aislantes quetienenlostomillos,yaque
éstas se pierden muy facil. Observe con detenimiento el sentido que tienen los conectores de
electricidad de la tarjeta madre, ya que si estos se invierten, se pueden dafiar sus componentes
electrdnicos.

u
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10. Con elementos sencillos como una brocha, se puede hacer la limpieza general de la
tarjeta madre, al igual que en el interior del case. Para limpiar los contactos de las tarjetas
de interface, se utiliza un borrador blando para lapiz. Después de retirar el polvo de las
tarjetas y limpiar los terminales de cobre de dichas tarjetas, podemos aplicar limpia
contactos para mejorar la limpieza, ya que tiene gran capacidad dieléctrica a todas las
ranuras de expansidn y en especial a los conectares de electricidad de la tarjeta principal.

11.  Utilicelo con las computadoras apagadas ya que éste posee un motor que podria
introducir ruido sobre la linea eléctrica y generar dafios a las maquinas. Entonces cerramos
nuestro case, le colocamos los tornillos y nos cercioramos que todo, este ubicado en su
lugar y asi hemos dado mantenimiento interno a nuestra computadora.

o
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12. Luego utilizar espuma o silicon para darle limpieza, primero utilizamos un poco de
wipe para remover polvo del case, luego le rociamos un poco de espuma o silicén a la
superficie, en forma circular para no rayar nuestra superficie y posteriormente le pasamos
otro wipe para dejarlo brillante y limpio.

nada en las aberturas que estan en la parte posterior para no dafiar la parte interna, luego
con un pafio especial para el vidrio de la pantalla lo utilizamos con el respectivo cuidado de
no rociarle nada para que no se ingrese a través de é
las rejillas y se arruine nuestro monitor.

13. Luego limpiamos el monitor de igual manera que con el case, primero le removemos
el polvo vy le aplicamos la espuma o silicdn, solo que debemos tener cuidado en no derramar

0000
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q1 9 14. De igual forma con el teclado, empezamos con levantar la tecla control con un

M desarmador plano y luego con nuestra aspiradora le pasamos junto a la brocha por cada

o linea, con el cuidado de no presionar mucho las teclas y luego le vertimos la espuma y

o limpiamos con un wipe. De igual manera haremos con nuestro mouse, teniendo cuidado de

o no lastimar el lente para que funcione y ademas tenemos que tener mucho cuidado con
- el cable que le conecta al case, este se puede desgarrar y dejar de funcionar.

15. De esta forma hemos dado un mantenimiento preventivo a nuestra computadora.
Ahora tenemos que colocar cada uno de los accesorios para poder encender la computadora
y revisar que esta funcionando correctamente.

3
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| 37. Instalacion de Software y Drivers.
Se debe tener una facil compresion de la instalacidon de sistemas operativos y demas software
gue tiene que instalar en su maquina y de esa forma pueda tener una computadora en
optimas condiciones.

Practiquemos. |
1. El orden de booteo, es definir desde que unidad va a iniciar la computadora. Primero \
encendemos la computadora, alli saldrd una pantalla usualmente negra (cambia segun la

marca de la MotherBoard), desde la cual debemos presionar una tecla para acceder a la 8 \
configuracién de la BIOS, normalmente esta tecla es Delete (Del) o Suprimir (Supr en ;'B
teclado espafiol) o presionar F2 aunque puede variar.

2. Cuando ingrese a la configuracion de la BIOS, se observard una imagen similar a /
la siguiente.

Phoenix - AwardBI0S CHOS Setup Utility

b Standard CNOS Features © b Standard CHOS Features i P ;
» Advanced BIOS Features Load Optinized Defanlts 1

b Advanced Chipset Features Set Supervisor Password

> Integrated Peripherals Set User Password

» Power Managenent Setup Save & Exit Setup
» PaP/PCI Conf igurations Exit Uithout Saving 6 ®
b PC Health Status Upgrade BIOS o—
® o0¢
¢ ¢ Quit tl++ : Selrct Iten
F10 : Save & “xit Setup 1
AT v e (Y

Tine, Date, Hard Disk Type...

A

o

o
3. Si deseamos acceder, debemos de utilizar las flechas indicativas para Select Item o =
y presionar la tecla Enter. _

. . . . pog B

4. Al presionar la tecla F10, esta accion guardara los cambios que hemos realizado vy
dard la opcién de Salir. \
5. La tecla Esc tiene la funcion de salir (Quit).
6. Con esta funcién de Standard CMOS Features tendremos el acceso a configurar
la hora, el dia, el disco duro.

7. Esta es la BIOS Phoenix utilizada por algunas MotherBoards. \\
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g iniciara su lectura.

0 | » e Prinary Master

O » IDE Primary Slave

e b IDE Secondary Master
- » IDE Secondary Slave

Aqui vemos que nos muestra una pantalla Standard CMOS Features, en la cual
podemos observar como estan seleccionados las diversas unidades y su forma en que se

[UDC WDBOOBB-55JKA01
[188Tcorp CD-RON SH-C)
[188TcorpCD-R/RU SH-R]
[ Nonel

CHDS Setup UtiTity

+/-/PUsPD:Value F1P:Save ESC:Exi* Fi:General melp

7?: Optimized Defauiils

Phoenix -~ AwardBIDS
© o Advanced BI0S Features
\ b CMU Feature {Press Enterl
Virus Warning (Disabled]
CPU L1 & L2 Cache [Enabled]
CPU L2 Cache ECC Checking [Enabled]
Quick Power On Self Test [Enabled]
First Boot Device [CDRON]
Second Boot Device: [HDD-0]
\ Third Boot Device [CDRON)
Boot Other Device [Enabled]
)C)O Swap Floppy Drive [Disabled]
Boot Up Floppy Seek [Enabled]
9000 Boot Up MumLock Status [On]
E Typematic Rate Setting [Disabled]
gooo
Security Yotion [Setup]
APIC Mode [Enabled]
NPS Version Control For 0S[1.4]
Select For DRAN > 54MB [Non-0S2]
ti=+:Nove E-ter:Select
| m f5:Previons Values
(O 020204
o h
L
EI (@
a 9. En esta pantalla definimos desd
First Boot Device colocaremos CD-RO
) ® otra unidad o podemos simplemente d
Kol fe by -
(Value). Las teclas de funciones son:
ofo
o

mgch\_’_l
iy

el Disco Duro, en la opcion Third Boot Device, colocaremos cualquier tipo de unidad (Disco
Duro, Cd-ROM, Dvd o Unidad Externa), en la opcion Boot Other Device colocaremos alguna

lo haremos utilizando nuestras Flechas Indicadoras (Move), para desplazarnos por el Mentd
y luego presionar la tecla Enter para seleccionar (Select), y al utilizar las opciones
o las teclas Re Pag o Av Pag para cambiar hacia arriba o abajo las opciénes

podemos recurrir a las funciones, retornar a los valores anteriores (F5 Previous Value),
reinicio de valores (F7 Optimized Default), para guardar los cambios (F10 Save).

maanl — / §

e donde serd iniciada la computadora, en la opcion
M, en la opcion Second Boot Device colocaremos

ejarla en la opcién Enable, como ya mencionamos

F1 es para el Auxilio General (General Help),

e’
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CMOS and EXIT (Y / N)?).

Phoenix - AwardBI0S CHOS Setup Utility

b Standard CHOS Features

} Advanced BIOS Features

» Advanced Chipset Features
_ b Integrated Peripherals

‘ SAVE to CMOS and EXIT (Y/N)? ¥ ! } Pouer Hanagement Satun
T e b PnP/PC1 Conf igurations

» PC Health Status

Esc : Quit
F16 : Save & Exit Setup

cambios y repetir el paso 10.

Phoenix - AwardBIOS CHOS Setup Utility

» Standard CHOS Features
» Advanced BIOS Features
} Advanced Chipset Features

P Integrated Peripherals
} Power Hamagement

b PC Health Status

Esc : Quit
F10 : Save & Exit Setup

10. Después de los cambios que hemos realizado, presione la tecla Esc y nos mostrara
una opcidén en la que tenemos que definir, si le aceptamos los cambios o no (Save to

Save Data to CMOS

11. Tenemos las siguientes opciones laY (YES) o N (NOT), lo preferible es seleccionar
la letra Y luego se reiniciara la PC. Pero si presionamos N, tendriamos que revisar los

» PaP/PCI Configura| SAVE to CHOS and EXIT (Y/M)T Y

tl+e¢ : Select Iten

Save Data to CHOS \\

e |G

} Frequency Control

Load Optinized Defaults

Set Supervisor Password

Set User Password
Save & Exit Setup
Exit Without Saving

Upgrade BIOS

t 1+« : Select Iten

» Frequency Control

Load Optinized Defaults

Set Supervisor Password

0000000

Set User Passuord
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Repasando No. 11

Nombre:

Clave: Fecha: Nota:

Instrucciones: A continuacién se le presentan una serie de preguntas, responda de forma
correcta, clara, con lapicero negro.

¢Cual es la importancia del Mantenimiento de equipos?

éPor qué es importante el Diagndstico y Limpieza ?

\1 5.
3 I] 2.
| o 3.

éPor qué es importante el Mantenimiento Preventivo?

¢Qué Herramientas necesitamos para un buen Mantenimiento?

¢Como determinamos el Funcionamiento de los Componentes?

¢Cudles son los pasos para el Mantenimiento en nuestro Equipo?

DR
1
° 6.
L

3
@]
o

¢Qué es el Booteo?

( X X ]

@ 1.

i

Elabore el diagrama de como configurar el Bios.

a1
soie | T ]
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Repasando No. 12

Nombre:

Clave:

Fecha:

Nota:

1. Tornillo.

Entrada de Video.

Entrada de Corriente.

Aire Comprimido.

Limpieza de Memoria.

Uso de Brocha.

Remover Tapadera.

Instrucciones: A continuacién se le presentan una serie de fotografias, asocie con una
linea de forma correcta, con la columna de la derecha.

Entrada Mouse y Teclado.

u




Practiquemos. |

Insertar el CD del Sistema Operativo en la unidad lectora de CDs. En este caso, se realiza
con un CD de Windows XP SP3. La instalacién es idéntica en las versiones de Windows XP
SP1, SP2 y SP3.

1. ¢Porque usamos este sistema operativo? Por que es uno de los mas usados. La
instalaciéon cambia dependiendo del sistema operativo, con leer detenidamente las opciones
se soluciona.

2. Ingresar el CD en la unidad lectora de CDs y encender la computadora, nos muestra
un mensaje en pantalla para Bootear desde la unidad de CD presione cualquier tecla...,
presionamos cualquier tecla, como se muestra en la grafica.

El programa de instalacidn esta inspeccionando la configuracidn

de hardware de su equipo...

3. Esperar un tiempo a que se carguen los archivos necesarios para realizar la instalacion
(el tiempo puede variar, dependiendo de la PC).

Programa de instalacidn de Windows

Cargando archivos {(Controladorea E-8 Intelligent>...

CompuTeach :



4. Luego, se muestra esta pantalla con tres opciones en la que se prepara el espacio para
la instalacion del Windows XP.

= Para dinstalar Windows ®P ahora. presione la tecla ENTRAR.

= Para recuperar una instalacidn de Windows XP usando
Consola de recuperacidn, presione la tecla R

Para zalir del programa sin instalar Windows XP, presione F3.

ENTRAR=Continuar R=Fsparar F3I-Balir

5. Si presionamos la tecla ENTRAR (ENTER), entonces iniciara la instalacion, si
presionamos la tecla R nos llevara a la consola de recuperaciones en la que tendremos
funcion de recuperar o reparar la instalacion del sistema. Si no deseamos recuperar el
sistema escribimos la palabra EXIT y se reiniciara el sistema.

Presione la tecla ENTRAR para seleccionar disposicion de teclado no predeterminado.

Consola de recuperacidn de Microsoft Windows XP{TM>.

La consola de recuperacidn ofrece funcionalidad para
2 o o A
recuperacion v reparacion del sistema.

Ezscriba EXIT para salir de la consola de recuperacidn y
reiniciar el eguipo.

La ruta o archivo especificado no es valido.
Cinim

Espere .

- CompuTeach -
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6. Lo mas recomendado seria FORMATEAR el Disco Duro e instalar el sistema que
necesite su PC. Si presionamos la tecla F3 para Salir, nos mostrara la siguiente pantalla
en la que nos advierte que no se instald el sistema, al presionar Enter continuamos con la
instalacion y si presionamos F3 se reinicia la PC.

en su
ahora.

equipo .

Windows XP no estd completamente instalado
8i sale del pro
tendrd que ejecutarlo
instalar Windows XP.

e Presione Entrar para continuar.

e Presione F3 para salir de la instalacidn.

w

rama de instalacidén
¢ nueveo para

| F3=Salir Entrar=Continuar

7. Como se muestra en la imagen.

Programa de instalacidn de Windows HP Professional

_

La primera fase de la instalacidn ha finalizado correctamente.

8i hay wun disco en la unidad A. retirelo.

Presione Entrar para reiniciar su eguipo.

Cuando su eguipo se reinicie. el

ENTRAR=Reiniciar el eguipo

-Compu

Teach
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programa de instalacidn continuara.

Su eguipo se reiniciard dentro de 18 segundos...
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8. Se nos muestra la siguiente pantalla, en la que se lee el Contrato de licencia de
Windows XP, tenemos la opcion que seria muy Uutil poder leer, luego si presionamos las
teclas AV Pag podremos pasar a la siguiente pagina y si deseamos regresar Re Pag y
si Presionamos Esc entonces se reiniciara la PC, luego de estar seguros presionamos F8 y
aceptamos.

AU Pat:Pagina siguiente
e

R A— T NS
F8=Acépto ESC=No_ace

- | Practiquemos. 5 2 @ a

1. Al aceptar se muestra la pantalla de Instalacion de Windows XP, en esta se muestran
las particiones del disco ya creadas o el espacio que se tenga disponible. Si presionamos
la tecla Entrar pasaremos a la siguiente pantalla, si presionamos la tecla C podra crear
una particion en el espacio no particionado y si presiona la opcidn D eliminara la particion
seleccionada.

Para instalar Windows XP en la particién
seleccionada, presione Entrar.

Para crear una particié el vac i
particionado, gruziononc:n il |

Para eliminar la particidén seleccionada,
presione D.

ENTRAR=Instalay




2. Al realizar los cambios anteriores se mostrara la forma en que quedaran las particiones,
si presionamos la tecla Enter se realizara el formateo de la particidn, si presionamos la tecla
C debemos seleccionar la particion

que trabajaremos.

Programa de instalacidn de Windows KP Professional

La siguiente lista muestra las particiones existentes
y el espacio no particionado en este eguipo.

9]
O

a

Use las teclas de cursor arriba y abajo para
seleccionar un elemento de la lista.

= Para instalar Windows XP en la particidn
seleccionada. presione Entrar.

Para crear una pautlclun en el espacio no
particionade. presione

= Para eliminar la particidn seleccionada.
\ presione D
Disco 48955 MB @ en Id. 8 en hus B en atapi [MBRI
:_ Particionl [Nueva C(original)l 435‘4 ¢ 4W946 ME libres)

Espacio no particionado

EHNTRhR=Instalar D=ElXminar particidn E3=8alir

3. Se mostrara la siguiente pantalla al teclear la letra C. El mensaje que mostrara
e es que no se podra eliminar porque estd destinado para la informacion de particionado
: de Windows XP, presione Enter para

regresar a la anterior pantalla.

)

seleccione un espacio no particionado diferente.

Programa de instalacidn de Windows XP Professional
El espacio no particionado gque ha seleccionado estd reservado para
la informacidn de particidn de Windows XP.
Para crear una nueva particidn. vuelva a la pantalla anterior y

DO R — -
I i ' — b 0] (1 L1 oL
. ENTRAR=Continuar

4, Si presionamos la tecla F3, nos
volverd a mostrar las opciones si estamos
seguros de la orden, salir F3 o sino
Enter y regresara a la pagina anterior.

3
(X1 X Ml

Prograna de instalacién de Windows XP P ional
La .‘15{u1ente lista muestra las particion existentes
y el espacio no particionado en este equipo.

Use las teclas de cursor arriba y abajo para
seleccionar un elemento de la lista.

= Para instalar Windows XP en la particién
se

Windows XP no est& completamente instalado
en su equipo. Si sale del programa de instalacidn
ahora, tendrd que ejecutarlo de nueuo para

= instalar Windows
h Windows XP no estd completamente instalado . 3 . .
) en su eguipo. Si sale del programa de instalacién il Ermsioe Bttt B i actatacidn.
ahora, tendra gque ejecutarlo de nuevo para
8

instalar Windows 5 — F3=Salir Entrar=Continuar

q q ginal>]l
= Presione Entrar para continuar. . Ecpacio no particicnado
= Prezione F3 para salir de la instalacidn.

F3=f%alir Entrar=Continuar

0000
0000
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5. Podemos presionar D para eliminar la particion en el caso de habernos equivocado
al dar el tamano de la misma, también puede usarse para borrar particiones anteriormente
creadas y nos mostrara la siguiente pantalla.

Programa de instalacidn de Windows XP Professional

Ha pedido al progerama de instalacidn gue elimine la particidn
C: Paprticidnl [Mueva <original>] 48947 MB ¢ 48946 MB libres>
en Disco 48955 MB @ en Id. en bus B en atapi [MBRI1.
= Para eliminar esta particidn. presione L.
ADVERTENCIA: se perderan todos los datos de la
particidn.

= Presione ESC para regresar a la pantalla anterior
sin eliminar la particidn.

L=Eliminar ESC=Cancelar

L _L=Eliminar EEG=Eancelar|

6. Tenemos la opcion presione L en la que se nos dara una advertencia, si deseamos
eliminar la particion.

= Para eliminar esta particidn, presione L.
ADVERTEHCIA: se perderdn todeos los datos de la
particidn.

7. Si presionamos la tecla ESC, regresara a la pantalla anterior sin eliminar la
particion.

= Presione ESC para regresar a la pantalla anterior
£in eliminar la particion.

8. Se recomienda crear una particion pequefia para instalar el sistema operativo y dejar
libre el otro espacio, después podra ser formateado desde Windows. éPor qué hacer esto?
si realizamos la particiéon a 160Gb, el tiempo de formateo de la unidad serd mucho mayor
que si formatea 30Gb por ejemplo.

Programa de instalacién de Windows XP Professional
La siguiente lista muestra las particiones existentes
y el espacio no particionade en este equipo.

Use las teclas de cursor arriba y abajo para
seleccionar un elemento de la lista.

= Para instalar Windows XP en la particidn
seleccionada. presione Entrar.

= Para crear una particidn en el espacio no
particionado, presione C.

= Para eliminar la particidn seleccionada.
presione

Disco 48955 MB 8@ en Id. B en bus @ en atapi [MBRI

:  Particionl [Hueva (originalll 40947 MB ¢ 48946 ME libres>
Espacio no particionado 8 MB

ENTRAR=Instalar D=Eliminar particion F3=Salir

e ||
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Practiquemos. |

5 Addd — [ o

1. Ahora debe formatear el disco, "DEBE” entre comillas, porque lo Gnico que haremos
nosotros es presionar la tecla Enter y esperar.

- E1 programa
ihajo para seleccionar el zisztema

ticidn diferente para

1. Formatear la particion utilizando el formato de archivos NTFS (formato rapido)
2. Formatear la particién utilizando el formato de archivos FAT (formato rapido)
3. Formatear la particion utilizando el formato de archivos NTFS

4. Formatear la particion utilizando el formato de archivos FAT

2. Al seleccionar ejecutar la opcion de formato normal en un volumen, los archivos
se borran del volumen al que estd dando formato y se examina el disco duro para buscar
posibles sectores defectuosos. La comprobacion de los sectores defectuosos consume la
mayor parte del tiempo que se tarda en dar formato al volumen.

3. Si elige la opcidn de formato rapido, se quita el formato de los archivos de la particion,
pero no se comprueban los sectores defectuosos. Esta opcidn sélo debe usarse si se habia
dado formato al disco duro anteriormente y si se estd seguro de que no esta dafiado. Si
instalé Windows en una particion a la que se habia dado formato con la opcidn de formato
rapido, también puede comprobar el disco con el comando chkdsk /r una vez que haya
finalizado la instalacién de Windows.

a1 1,
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4, Esperamos un tiempo prudencial mientras se instalan los archivos en las diversas
carpetas y se mostrara una barra en la que se indicara el progreso de la instalacién.

Programa de instalacion de Windows KP Professional

Espere mientras el programa de instalacién copia
archivos en las carpetas de instalacién de Windows.
sta operacién puede tardar varios minutos.

Copiando archivos...

5. Cuando termine pasaran 15 segundos y la PC se reiniciara sola. Después de que la 6 é
maquina se reinicia, nos mostrara la siguiente pantalla. s
-0 ..
.. Mierosor o 1 Ol .
w Windows*P e
tad reiniciando el programa de dnstalacidn......o.oveeinn.. e
h
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Practiquemos.

1. Al reiniciar la maquina nos mostrara la pantalla con el logotipo de Windows, luego
de esto se muestra la pantalla de instalacion, aqui se espera unos minutos, pues en ella se
muestran las diferentes etapas de la instalacidon, siendo ellas Recopilacion de informacion,
Actualizaciéon dindmica, Preparando la instalacion, Instalacion de Windows, Finalizacion de
la instalacion y Tiempo restante de la instalacion.

ey
£z Windows

7\ ws

2 @EReconllonde Disfrute usando Windows® XP.
Recopilando informacién

informacion @ Actualizacién
dindmica

Actualizacion © Preparando la
dinamica instalacion

Preparando la
instalacion

p
aproximadamente:
39 minutos

Finalizando la
in:

La instalacion se

completara en

aproximadamente:
39 minutos

2, A pesar de que dice que la instalacion dura 39 minutos no se asuste, variara de
acuerdo a la computadora que tenga.

3. Ahora viene la configuracion regional y de idioma, aqui seleccionara el pais donde
se encuentra, paquetes de idiomas extras y demas, clic en el boton Personalizar para
acceder a la lista de paises.

Programa de instalacion de Windows XP Professional

Dpciones regionales y de idioma
Puede personalizar Windows %P para diterentes regiones & idiomas.

Las opciones regionales » de idioma le permiten cambiar la manera en que se
muestran 103 ndmeros, monedas, fechas y haras. También puede agregar
compatibiidad para idiomas adicionales y cambiar |z configuracion de su
ubicacian.

La configuracion de estandares y formatos estd establecida en Espafiol -
E spafia [alfabetizacidn internacional]  la ubicacion esta establecida en Espafia.

Para modificar esta configuracian, haga I%IC en Personalizar Personalizar...

Perzonalizar...

Las idiomas de entrada de texto le permiten escribir texto en vanos idiomas.
mediante una serie de meétodos p dispositivos de entrada

Suidioma v métado de entrada de texto predeterminado es: distibucion de
teclada "Espafiol

Para ver o cambiar |3 configuracidn actual, haga clic en Detalles,

Detalles. .

< falrds

- WTeach ™ |
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4. Al dar clic en la opcién Personalizar, nos mostrara la diversidad de idiomas que se
puede configurar como en las pantallas siguientes. Debemos seleccidnar uno, dando clic
izquierdo y nos regresara a la opcion en la cual debemos ahora seleccionar la Ubicacién.

Ferzonalizar...

A E zpafiol [4rgentina] - 2 x
RS - periol (Boilviz) x|
0 Ezpafial [Chilz]

E zpafiol [Colombia)
— g Espafiol [Costa Rica)
Ezpafiol [Ecuadar]
E zpafiol EISaIvadUr]
E zpafiol [Esp

Configuracion regional ¥ de idioma

Opcianes regionales | Idiomasl Opciones avanzadas

=]

r~ Estandares y farmatas

Esta opcidn afecta al farmato que algunas aplicaciones dan a los

nimeros, monedas, fechas y horas. s dan a loz

Seleccione un elemento para que coincida con sus prefen

clic: en Personalizar para elegir su propia configuracidn; referencias o haga

Personalizar... |

ol
Ezpafiol Honduras]

E zpafiol [México)

E zpafiol [Micaragua)

Ezpafiol [Panama)

E zpafiol [Paraguay]

Ezpafiol [Perd]

E zpafiol [Puerto Rica)

Ezpafiol [Fepliblica Dominicana)
Ezpafial [Uguay]

E zpafiol [Venezuela)

E stonio
Farogs
Filipina [Filipinas]
Firlandés
Frances [Belgica)

| |Francés [Canada)
Francész [Francia)
Francés [Lusemburga]

IEspano\ [Guatemala)

Ejemploz

Mimera: |1 23,456,783.00
Moneds: 123 456, 763.00

Hora: IDS_SB.‘I Jam
Fecha corta |2E£D?H2D1 0
Fecha larga: | unes, 26 de Julio de 2010

i~ Ubicacidn

Seleccione su ubicacidn actual para ayudar a los zervicios a

inistrarle informacién local ficias y ol hizhe s iHonace) icics a
suministrarle informacidn local, como noticias y el iempo 'E'?'.’Cé; suiz? . o
Guatemala j tizio [Paizes Bajos]

IE_spaﬁa 7 I

X
X
Cancelar |\ Aplicar

Uhicacin

Aceptar |

Aceptar I

Aplicar |

Cancelar |

Seleccione su ubicacién actusl para ayudar alos servicos a
Sumiisare informacién ocal, como notcias y e tempo.

[Gusends

5. En esta pantalla nos mostrara el pais donde esté ubicado, clic izquierdo regresara
a la pantalla que tendremos que dar clic en Aplicar y luego Aceptar. En esta pantalla
automaticamente se configura los (NUmeros, Moneda, Fecha corta y Fecha larga).

Configuracidn regional ¥ de idioma B x

Opciones regionales I \diumasl Opciones avanzadasl

[~ Estandares v formatos:

Esta opcidn afecta al formato que algunas aplicaciones dan a log
rimeros, monedas, fechas v horas.

Seleccione un elemento para que coincida con sus preferencias o haga

clic en Personalizar para elegil su propia configuracidn
Personalizar... |

Ejemplos Sl

r\; : o . MNumere: [123 456, 709,00
dmere: {123 456,789.00 Moneda:  [0123.456.789.00

ey |u123,458,?88.00 Hor [0%:36:13 a.m.

Hora: IDS:BB:'I Fam. s |25JU7#2UT :

Fecha corta: I2B.-"D?.-"2D'I il Fechalaga: || unes, 26 de Julio de 2010

Fecha larga: || unes, 26 de Julio de 2010

i~ Ubicacion

Seleccione su ubicacion actual pars ayudar a los servicios a
suministrarle informacidn local, como noticias v el tiempo.

I Guatemala j

Cancelar | Aplicar |

Acephar Cancelar

Aplicar

] Com
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s Q 6. Al presionar la opcion Detalles, podremos seleccionar el idioma en que se escribird
g el texto y luego que lo seleccionamos se mostrara en la ubicaciéon, damos clic en el boton
o Aplicar.
O
O
O
os de texto e idiomas del dispo: L 2l Servicios de texto e idiomas del dispositivo de entra E
o o Configuracidn Configuracian
i~ Idioma predetemminade del dispositivo de entrada r~ Idioma predeterminado del dispositivo de entrada
Seleccione uno de los idiomas de entrada instalados para usarlo cuando Seleccione uno de los idiomas de entrada instalados para usarlo cuando
L3 | inicie su equipo. inicie su equipo.

~ Servicios instalados
Seleccione los servicios que desea para cada idioma maostrado en la

lista. Use los botones Agregar v Quitar para modificar esta lista.
= Espafiol ;I

E zpafiol [Guatemala)
Sl Teclado

= Latinoamérica
Inglés [E stados Unidos) Agregar.. |
Teclado ;
I
= Estados Uridos = Uuitar |
| 4 Fropiedades... |

Espafial [Guatemala) - Latinoamérica
Inglés [Estados Unidoz] - Estados Unidos

Epaﬁnl - Espafia [alfabetizacion tradici «

Teclado
= Espaniol
= Wariacion del espafiol
Ezpafil [alfabetizacidn intemacional] Agiegar... |
\ Teclado uitar
= Ezpafiol = |
) § O

IEspaﬁoI - Ezpafia [alfabetizacidn radicional] - Ezpafiol
\ = [altabel ; | - Ezpafiol
_ tradicional] - YWariacidn del espafiol
Ezpafiol [alfabetizacion intemacional] - Espafiol

LI | 3 Fropiedades...

© r~ Preferencias i~ Preferencias
0000 Barra de idioma... | Conliguracion de teclas. . | Barrade idioma... | Configuracion de teclas... |
Aceptar Cancelar | Aplicar Cancelar Iigar
A
D Cancelar
¢ B3
7. Damos clic en el boton Siguiente como dato adicional en todas las aplicaciones

notamos que existe una letra subrayada, esa es la que ejecuta el comando, la podemos
activar através de presionar las teclas Alt + la letra indicada. Ejemplo alt+t estariamos
L~ indicando gue se activara el botén Siguiente.

Siguiente >

Programa de instalacion de Windows XP Professional

Opciones regionales y de idioma
Puede personalizar Windows XF para diferentes regiones e idiomas

3
A

mugstran los namercs, monedas, fechas p horas. Tambign pueds agregar
compatibilidad para idiomas adicionales ¥ cambiar la configuracion de su
ubicacion.

@ Las opciones regionalss y de idioma le permiten cambiar la manera en que se

La confiquracion de esténdsres y formatos esté establecida en Espafiol
(Guaterala) v |3 ubicacidn esta establecida en Guatemala.

Pata modificar esta configuracidn, haga clic en Personalizar Personalizar... I

Los idiomas de entrada de testa e permiten esorbi testo en varios idiomas,
mediants una seris de métodos y dispositivos de entrada

Su idioma y método de entrada de texto predetemminado es: distibucion de
tecladn "Latinnamericano'

[

Para ver o cambiar la configuracion actual, haga clic en Detalles. Detalles... I

< Ahias

0000
0000

S SAEH —e /S



ompu’Cea

8. Se muestra el menu Personalice su software, aqui escriba sunombre completo y su
organizacion o lo que necesite colocar para su identificacion. Clic en el boton Siguiente.

Programa de instalacidn de Windows XP Professional

Personalice su software
El programa de instalacidn puede personalizar windows <P mediante la infarmacién que usted
Propoiciona

ﬁ Excriba su nombre completa v el de su compafiia u organizacidn,

Mambre |

E sciiba su nombre completo y el de su compafiia u organizacion

Brizacion. |

MNombre: I

Draanizacior |

9. Se puede escribir el Nombre de la
persona o identificacion. De igual manera
se escribe la organizacion o grupo

deseado. censs [l |
¢
10. Si no colocamos el Nombre o la Organizacién nos dara el siguiente mensaje. i
Programa de instalacion de Yindows P Professio: é o
P i *—
ersonalice su software g
El programa de instalacidn puede personalizar Windows <P mediante 12 informacian gue usted ey * ® @
Proporciona. 4
dic
ﬁ E zzriba u nombre completo y el de su compafiia u organizacion. O
Mombre: I
Drganizacidn: I [O—r
e x|
_

El programa de instalacion no puede continuar hasta que escriba su
nombre. Mo se puede usar nombre como Administrador o Invitado

Aceptar !: I Acepkar h

0000000

O O O O

o 00
< Alras Siguiente » \
11. Damos clic en Aceptar y escribimos los datos y luego clic en el boton Siguiente.
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12. Ahora ingresaremos la clave de producto, la cual estd compuesto por 25 nimeros
hexadecimales generados por Microsoft. Divididos en 5 series de 5, el nUmero que esta en
la caja del producto o en su defecto en el archivo de extension .txt que acompafia al RAR
0o ZIP, que obtuvo de internet, damos clic en el botén Siguiente.

Programa de instalacion de Windows XP Professional = B3

Su clave de producto =y
5u clave de producta identifiss su copia de Windows P de maners drica I 'ﬁ

Péngase en contacto con el Administrador del contrato de licencia o el Administradar
del sistema para obtener su clave del pioducto de 25 caiacteres de |a Licencia de
wolumen, Para obtener mas informacidn consulte ef paguete del producto,

Eseiiba a continuacion | clave del producto de |3 Licencia de volumen:

Clave del producto:

13. Luego damos clic en el botén Siguiente. Nos mostrara la pantalla en la que
colocaremos el nombre de nuestro ADMINISTRADOR y su contrasefia. Es el tipo de cuenta
predeterminado de Microsoft Windows XP. Esta cuenta esta disefiada para que pueda:

o Configurar el equipo e instalar el software y el hardware iniciales.
o Establecer preferencias y realizar reparaciones.
o Agregar nuevos programas y componentes de hardware (por ejemplo, software para

compartir mdsica o una impresora).

A cambio de tantas responsabilidades, la recompensa es el buen funcionamiento de la red
como un medio que vincula personas y de las computadoras, programas como, herramientas
para agilizar algunas labores que dan tiempo para realizar otras.

Programa de instalacion de Windows XP Professional :

Nombre del equipo y contrasefia del administrador
Diehe proparcionar un nombre nico p uns contrasefia de Administradar para su equips

-- Escriba un nombire para su equipo. Siestd conectado a la red, el administrador
-\gﬂ pusds decile qué nambre usar

Horbre de equipo

El programa de instalacidn creard una cuenta de usuana llamada
Administiador. Use esta cuenta cuando necesite acceso total al equipo

Eseriba una contrasefia de administradar,

LCoanbazefia de administradar: I

Canfirmar cantrasefia; I

< Ahas

14. De igualmente colocaremos una contraseia y la debemos de confirmar para su
uso posterior, luego damos clic en el botdn Siguiente.
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15. Configurar Valores de fecha y hora, en la que tendremos diferentes acciones que
realizar. Fecha y hora la cual tendremos que actualizar, se nos mostrard en forma de
calendario dia, nimero, mes y afio. Le damos clic a la fecha seleccionada.

Programa de instalacidn de Windows XP Professional

Valores de fecha y hora
Establezca ba fecha p hota correclas de su equipo con Windows.

 Fecha y hoia
%ﬂ | lnes .26de jubo  de 2010 _-Ll‘|'|z:5aaﬂ -

J lun_mar_mié | vie  tAb dom
M 29 0 i 2 e ol
§ B 7 B 5 10 1lsype -
12 13 14 15 16 17 18 [P H
19 20 21 22 23 24 2B
7 3

r @
-

jan el harano de verano

< Ahras I Simierie>l

16. La hora se muestra en horas, minutos y segundos, podremos utilizar las diferentes
fechas para adelantar o regresar a nuestro gusto, utilizamos las flechitas.

. G T-12:00) Linea interacional de fecha del oeste
ey [GRA T-11:00] |zla Midweay, Samoa

Programa de insfE¥e ST ST
GRT-09:00) Alaska
Valores de G7.05:00) Hora del Pacificn [EE UL, y Canads): Tiusna

Establezc] [GMT-07:00) Hora de las Montafias Focosas [EE. UL p Canadé)
GMT-07:00] Chihuahua, La Paz, Mazatlan
GMT-07:00] Arizona
Hora central [EE.UL. v Canadé)
S askatchewan
(Guadalsjara. Ciudad de México, Maonterrs
A ritral
Hora oriental [ER
£ Gk T-05:00] Indiana [Este]
GT-05:00) Bogota, Lima, Quita -
G T-04:00) Hora del Atlantica [Canada)
- [GMT-04:00] Caracas. La Paz

Zana horn (51 T-04:00) 5 antiaga

& GbAT-03:30) Terranova
GMT-03:00] Brasilia
- GbAT-03:00) Buenos Aires, Georgetown
GMT-03:00] Groenlandia
GMT-02:00] Atléntico Central
[GMT-01:00] &zores =
[GRT-01:00] Izlag del Cabo Yerde
[GMT] Hora del mendiana de Greenwich: Dublin, Edimburga, Lisboa, Londres
[GMT) Cazablanca, Monrovia
[GMT+01:00] Belgrado. Bratislava, Budapest, Lubiana, Fraga
[GMT+01:00] Sarajevo, Escopia, Varsovia, Zagreb
[GMT+01:00] Bruzelas, Copenhague, Madrid, Paris i

Fecha v hg

U. p Canada)

< Alraz I Siguiente > I

17. Damos clic a Siguiente y nos mostrara otra pantalla que nos mostrara el tiempo
que resta de instalacion y algunos tips para el uso adecuado del Windows.
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18. Nos mostrara una pantalla como esta, la que nos indicard como configurar la conexion

a la red, la cual nos mostrara 2 opciones.

e Configuracion tipica.
e Configuracion personalizada.

Programa de instalacion de Windows XP Professional

Al  seleccionar Configuracion tipica

Configuracion de red
Instalar el software de red le permitid conectarse con otros equipos, redes e Intemet,

nos seleccionard automaticamente |Ia
configuracion (Cliente para redes Microsoft,
Compartir archivos e impresora, protocolo
de trasporte TCP/IP, etc.) y clic en el botdn
Siguiente.

19. Al seleccionar la opciéon la Configuracion personalizada clic en el

Siguiente.

Configuracion de red

Programa de instalacion de Windows XP Professional

Inztalar el software de red le pemitird conectarse con otios equipos, redes & Internet,

@1 Seleccione si desea utilizar una configuracion tipica o personalizada:
L
+ Configuracion tipica
Crea conexiones de red usando &l Cliente para redes Microsoft, Compartic
archivos e impresoras para redes Microsoft, Programador de paquetes
Qo%, v el protocolo de transporte TCPAR con direccionamiento
automatico,

{" Configuracion personalizad.;
Le permite canfigurar manualmente companentes de red.

botdn

L4

{~ Configuracidn tipica

atbomatico.

+ Configuracion personalizada
Le permite configurar manualmente

= 5 Seleccione i desea utilizar una configuracion tipica o personalizada:

Crea conexiones de red usando el Cliente para redes Microzoft, Comparti
archivos & impresoras para redes Microzoft, Programador de paquetes
(oS, v el protocole de ransporte TEPAIP con direccionamiento

companetes de red,

<&tréi I Siguiente > I

Siguienle >

CompiTeach | | |
5 Addd — [ o
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20. Mostrara esta pantalla en la cual debemos marcar cada cuadro de los protocolos y
programas, paquetes y compartir las impresoras, luego clic en Propiedades, si sabemos
las diferentes configuraciones, clic en el boton Siguiente.

Programa de instalacidn de Windows XP Professional

Componentes de red
Haga clic en la cazlla de verificacidn para habilitar un componente de red para este dizpositiva. Para
agiegar un componente, haga clic en lnstalar.

Faia el dispositive:  Adaptador Ethernet PCI AMD PCHET Family

Esta conexion utiiza los componentes seleccionados:

% Clignte para redes Microsoft

.@ Compartir impresoras v archivos para redes Microsoft
B! Programador de paquetes BoS

Protocolo Intemet [TEPAR)

Cliente para redes Microzoft

Q Compartir imprezoras » archivos para redes Microzoft

Q Frogramador de paguetes Qo5

EProtocaolo nternet [TEFAP)
Ly

Instalar Desinstalar Propiedades

- Descripeidn
Pratocola TCPAP. El protocala de red de &rea extensa predeterminado que
permite la comunicacion entre varias redes conectadas entre si.

< firds

21. Veremos cémo colocar nombre a Grupo de trabajo o dominio del equipo, nos é ®
mostrard dos opciones, NO este equipo no estd en una red o estd en una red sin un
dominio. Hacer que este equipo sea un miembro del siguiente grupo de trabajo. En el
que colocaremos el Nombre que utilizaremos en esta PC, luego damos clic en el botén ?I
Siguiente. e

Programa de instalacion de Windows XP Professional

Grupo de trabajo o dominio del equipo
Un grupo de trabajo zon equipos que tienen el mizmo hombre de grupo de rabajo, Un dominio ez un
conjunto de equipas definidos por un administrador de red.

<[eszea que este equipo sea miembro de un dominio?
[(uiza necesite obtener esta infomacion del administrador de la red.]

- Mo, este equipo no esta en una red o esta en una red sin un domiric
Hacer que este equipo sea un miembro del siguients grupa de trabajos

Mo, este equipo no esta en una red o esta en una red sin un dominio. ;
Hacer que este equipo sea un miembro del siguiente grupo de trabajo

GRUPO_TRAGAID —— [GRUPO_TRABAID

0000000

5, hacer que este equipo sea un miembro del siguiente dominia:

O O O O

< ffras

Siguierie >

22, El paso siguiente consulte su CD.
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Repasando No. 13

Nombre:

Clave: Fecha: Nota:

Ejercicio #1

Instrucciones: A continuacidon se le pide que elabore los pasos para la Instalacion vy
Particion de un Disco Duro.

O O O
I
g o O
)
m Ejercicio # 2

I Instrucciones: Elabore los pasos para la Configuracion y Activacion del Sistema
Operativo.

3
(X1 X Ml
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Repasando No. 14

Nombre:

Clave: Fecha: Nota:

Instrucciones: A continuacidn se le presentan una serie de preguntas, responda de forma
correcta, clara, con lapicero negro.

1. éCudl es el tiempo que se necesitaria para la instalacion del sistema
operativo?

2. éCuadl es la forma de simplificar la aplicacion de las acciones en el teclado?

3. ¢Por qué es importante que coloquemos nombre y organizacion?

4, ¢Donde encontraremos y de cuantos numeros se compone la clave de
Instalacion?

5. ¢Cual es la funcion del Administrador?

6. ¢Cuadles son las diferentes Configuraciones de Conexion y su Aplicacion?

8. ¢Cuales son las Opciones de Formateo?

9. ¢Cual es la funcién de Reparar en la instalacion?

éPor qué es importante colocar nombre en el Grupo de Trabajo?

‘_' Compu ol
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