
 

 

Edición de imágenes 
La edición digital de imágenes se ocupa de la edición apoyada en computadores de 
imágenes digitales, comúnmente un gráfico rasterizado, en la mayoría de los casos fotos o 
documentos escaneados. Estas imágenes son editadas para optimizarlas, manipularlas, 
retocarlas, etc. con el fin de alcanzar la meta deseada. Una de las metas puede ser eliminar 
las fallas que pueden haberse producido durante el escaneo o al fotografiar, por 
ejemplo sobreexposición, baja exposición, falta de contraste, ruido en la imagen, efecto de los 
ojos rojos, paradoja de las líneas paralelas en perspectiva, etc. Estas fallas se producen por 
defectos técnicos en los aparatos fotográficos, escáner, condiciones de trabajo precarias, 
fallas en la operación u originales defectuosos. 

El retoque tradicional es reemplazado cada vez más por la edición digital, a menudo la edición 
de imágenes digitales está incluida dentro del proceso de impresión digital. 

No se debe confundir la edición de imágenes con el procesamiento digital de señales ni con 
el diseño gráfico. 

Funciones de la edición digital de imágenes 

A la aplicación con la cual se realiza la edición digital de imágenes se le llama editor de 
imágenes, el cual ofrece numerosas funciones en un menú o en una ventana de 
herramientas. Algunas de estas funciones son: 

 anime: son folios virtuales que contienen algunos elementos de la imagen que el usuario 
desea mantener separados del resto. Estos elementos se pueden estar distribuidos por 
sobre toda la imagen. Planos pueden ser marcados visibles o invisibles, pueden ser 
antepuestos o postergados en relación a otros planos. 

 Color: el color juega en la edición de imágenes un rol importante. Las cualidades del color 
de la imagen pueden ser cambiadas con estas herramientas, como el tono, el matiz, valor 
o luminosidad, contraste simultáneo, la saturación, el modelo de color 
(RGB, CMYK, HSV). 

 Filtro: las imágenes pueden ser modificadas por medio de filtros. Estos pueden dar a la 
imagen un aspecto más amarillento para envejecer la imagen, más brillante, pueden crear 
un relieve sobre la imagen o hacer aparecer una fuente de luz o disminuir la nitidez de la 
imagen. Ver Plugin. 

 Efectos: se le puede dar a la imagen un efecto especial, como movimiento, vista tras un 
vidrio con gotas de lluvia, tipo mosaico, etc. 

 Fotomontaje: en el Fotomontaje varias imágenes son añadidas en una especie de 
composición.  

 Fotomosaico: en el Fotomosaico la imagen general o mayor está compuesta de muchas 
imágenes más pequeñas y una visión rápida muestra el tema o figura mayor, pero una 
visión más detallada muestra que cada uno de las imágenes que forma la imagen mayor, 
es a su vez una imagen particular. Ver Collage. 

 Corrección gamma: con la herramienta corrección gamma se modifican la luminosidad y 
los tonos. 

 Graduación: con la curva de graduación se modifica el contraste y la luminosidad. 

 Histograma: con un histograma de una imagen se pueden corregir fallas en la distribución 
de los colores de la imagen. Es muy importante en la corrección de fallas en los tonos. 
Ver: Ecualización del histograma, Histograma de color. 

 Colorear: la herramienta colorear permite dar: 

 A toda la imagen un color en diferentes tonos. 
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 A alguna región de la imagen un color. 

 Quitar o disminuir la intensidad de un color en una región de la imagen. 

 Enmascarar: al enmascarar se selecciona determinadas regiones de la imagen para 
sustraerlas de la elaboración que viene. Se puede ampliar con un pincel o reducir con el 
borrador. De esta manera se puede trabajar sin dañar otras regiones. 

 Monocolor: en este modo se crean imágenes de un solo color pero con diferentes tonos. 

 Panorama: a partir de imágenes sectoriales se puede crear una imagen panorámica 
uniendo las sectoriales y, si es necesario, sobreponiéndolas en las regiones visuales que 
se repiten. Para ello se puede utilizar stichting software. 

 Dibujar: con vectores o senderos se pueden dibujar elementos geométricos sencillos. 
Para dibujar vectores más complejos debe usarse un programa para Scalable  Vector 
Graphics. 

 Nitidez: reducir o aumentar la nitidez de la imagen para por ejemplo esconder algún 
trasfondo indeseado. 

Campos de acción de la edición de imágenes 

La edición digital de imágenes se expande cada día más, porque la fotografía digital puede 
transferir sus fotos directamente a la computadora. En el campo de acción casero existen 
programas editores de imágenes especialmente diseñados para el uso en casa, ofreciendo, 
entre otros, correcciones automáticas. 

En el campo profesional, la edición de imágenes digitales es utilizada por fotógrafos, 
diseñadores en autoedición y en la preimpresión. 

Las imágenes modificadas por el editor de imágenes digitales se utilizan posteriormente en 
publicaciones: revistas, catálogos, libros y otros medios impresos y electrónicos. Rostros sin 
arrugas, piel inmaculada, paisajes perfectos y otras características son una consecuencia de 
la elaboración digital, lo cual borra cada día más las fronteras de la realidad. Por ello, la 
edición de imágenes digitales se puede utilizar intencionalmente para la manipulación de 
imágenes. Sin embargo, no podemos dejar sin considerar el factorarte. La edición de 
imágenes es una posibilidad de desarrollo artístico y así es considerada actualmente en el arte 
digital y multimedia. 
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