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Edufuturo



Unared de computadoras, también red de comunicaciones de datos o red
informatica, es un conjunto de equipos informéaticos y software conectados
entre si, por medio de dispositivos fisicos, que envian y reciben impulsos
eléctricos, ondas electromagnéticas o cualquier otro medio para el transporte
de datos, con la finalidad de compartir informacion, recursos y ofrecer servicios.

Como en todo proceso de comunicacion, se requiere de un emisor,
un mensaje, un medio y un receptor. La finalidad principal para la creacion de
una red de computadoras, es compartir los recursos y la informacién en la
distancia, asegurar la confiabilidady la disponibilidad de la informacién,
aumentar la velocidad de transmision de los datosy reducir el costo. Un
ejemplo es Internet, que permite tener una red de millones de computadoras,
ubicadas en distintos puntos del planeta, interconectadas basicamente para
compartir informacion y recursos.

La estructura y el modo de funcionamiento de las redes informaticas actuales,
estan definidos en varios estandares, siendo el mas importante y extendido de
todos ellos, el modelo TCP/IP basado en el modelo de referencia OSI. Este
altimo, estructura cada red en siete capas, con funciones concretas pero
relacionadas entre si; en TCP/IP se reducen a cuatro capas. Existen multitud
de protocolos repartidos por cada capa, los cuales también estan regidos por
Sus respectivos estandares.
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Evolucion de las redes de computadora

En siglos pasados, ha ido evolucionando la tecnologia y dentro de ésta, ha
surgido la necesidad de recolectar, procesar y distribuir la informacion para
poder compartirla con personas que no se encuentren en el mismo espacio
fisico, ha sido asi, como ha ido evolucionando la forma de transmitir, desde las
cartas hasta las redes informaticas que vemos en la actualidad.

En organizaciones con miles de oficinas, en lugares muy alejados, surgi6 la
necesidad de transportar y compartir recursos, la evoluciébn ha crecido
exponencialmente, en los ultimos diez afios en cada una de las areas de la
tecnologia.

Actualmente se pueden diferenciar hasta tres tipos de generaciones en el
desarrollo de las redes informaticas.

1) Redes de primera generacion
Se basaba en la tecnologia de Barra o Bus, la cobertura era
departamental y se administraba en forma local.

2) Redes de segunda generacion
Basadas en estandares de tecnologia, utilizando una topologia estrella,
reemitidas en concentradores o Hub.

3) Redes de tercera generacién
Basadas en principios de estabilidad, flexibilidad, seguridad vy
operatividad.




La evolucion y desarrollo de redes, se inicié hace varios afios y en los tiempos
modernos, se ha intensificado. Ha cambiado la forma de trabajar en las
empresas o lugares donde se archiva algo, haciendo el trabajo mas ordenado,
con mayor rapidez y funcionabilidad.

Las redes trabajaban con operaciones jerarquicas, es decir, una sola
computadora con terminales esclavas, también con el concepto de sistemas
propietarios, que dependian del fabricante del equipo, para su desarrollo y
funcionamiento, no existiendo interoperabilidad entre diferentes fabricantes.
Poco a poco, fue cambiando la forma en que los equipos se podian comunicar
y romper la restriccion de comunicacion Unicamente entre equipos del mismo
fabricante, la estandarizaciébn y la agrupacién de comités internacionales,
desarroll6 equipos que podian ser compatibles entre si, cambiando la forma en
gue las redes se formaban y comunicaban.

Los fabricantes tomaron ventaja del desarrollo de equipo de computo, para
crear redes de area local (LAN) homogéneas, las redes modernas de
computadoras transfieren informacion entre computadoras que son disimilares
entre si, siendo las redes mas populares, las redes de area local.
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