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9no. Grado Moddulo 3
DESCRIPCION GENERAL

En este mddulo se estudiara al triangulo y las herramientas para resolverlos, incluyendo una introduccién a
trigonometria. Se estudiard el tema de conjuntos y sus representaciones, se abordard el tema de las proposiciones
y las tablas de verdad como herramienta para hallar valores de verdad y por Gltimo se comenzara el tema de

funciones detallando el concepto de pendiente y punto "b".

Leccion Objetivo

1 Tridangulos Que el alumno aprenda a reconocer al triangulo y su importancia en la
geometria.

2 Tridngulos Continuacion Que el alumno continde su aprendizaje del tridngulo y sus curiosidades.

3 Tridangulo rectangulo Que el alumno aprenda a reconocer el triangulo rectangulo y su importancia.

4 éCédmo se resuelve un triangulo rectangulo? Que el alumno aprenda el concepto llamado "resolucién de tridangulos" y las
herramientas para realizarlo.

5 Resolucion de triangulos rectangulos Que el alumno conozca y aprenda las herramientas para resolver triangulos
rectangulos.

6 Historia de Pitagoras Que el alumno conozca a Pitagoras.

7 Historia de Pitagoras Que el alumno continde su conocimiento sobre Pitagoras

8 Teorema de Pitagoras Que el alumno aprenda y entienda la formula que descubrié Pitagoras y que
ayuda al proceso de resoluciéon de tridngulos.

9 Teorema de Pitagoras Que el alumno aprenda el proceso para utilizar el teorema de Pitagoras y su
relacidn con los tridngulos rectangulos.

10 Ley de Senos y Cosenos Que el alumno aprenda a resolver tridngulos rectangulos utilizando la ley de
Senos y Cosenos como herramienta.

11 Conjuntos Que el alumno aprenda el concepto de conjunto y pueda identificarlos y
nombrarlos.

12 Diagrama de Venn Que el alumno aprenda a representar en forma grafica los conjuntos
utilizando el Diagrama de Venn

13 Operaciones entre conjuntos Que el alumno aprenda las operaciones que se pueden realizar entre
conjuntos y su forma de representacion.

14 Mds operaciones entre conjuntos Que el alumno continue su estudio de las formas como se pueden operar
conjuntos vy la forma de representacién.

15 Producto Carteriano Que el alumno aprenda el proceso para realizar un producto cartesiano entre
dos conjuntos.

16 Expresiones proposicionales Que el alumno aprenda el concepto de proposicion y su relacion con la
matematica y la légica.

17 Tablas de Verdad Que el alumno aprenda a utilizar la tabla de verdad como herramienta para
encontrar el valor de verdad de las proposiciones.

18 éSiy solo si? Que el alumno aprenda a realizar operaciones entre proposiciones simples
para formar proposiciones compuestas.

19 Tipos de Razonamientos Que el alumno aprenda el concepto de Racionamientos y su relacion logica-
matematica.




Leccidn Tema Objetivo

20 Razonamiento Deductivo Que el alumno entienda el concepto de resolucidn de problemas a partir del
razonamiento deductivo.

21 Funciones Que el alumno aprenda el concepto de funcién y su relacién con la resolucién
de problemas matematicos.

22 Funciones, Continda la historia Que el alumno contintde aprendiendo sobre el concepto de funciones.

23 Tabla de Valores Que el alumno aprenda el proceso de construccién de tabla de valores como

base para la construccion de la graficas de una funcidn.

24 Pendiente y Punto "b" Que el alumno aprenda el concepto de pendiente y de punto "b" y su relacidn
con las funciones y la construccidnes de graficas.

25 Funciones y Coordenadas Que el alumno aprenda mds detalles sobre el proceso de la contruccidn de la
representacidn grafica de una funcién.

26 Distancia entre dos puntos Que el alumno aprenda el proceso para encontrar la distancia entre dos
puntos o coordenadas dadas.

27 Punto Medio Que el alumno aprenda el proceso para encontrar el punto medio entre dos
puntos o coordenadas dadas.

28 Funciones lineales paralelas Que el alumno aprenda a identificar dos funciones como paralelas segin su
pendiente.

29 Funciones lineales Perpendiculares Que el alumno aprenda a identificar dos funciones como perpendiculares a

partir de su pendiente.

30 Ayuda Tecnoldgica Que el alumno aprenda a utilizar la tecnologia para resolver sus necesidades
durante la construccidn de graficos.




